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卫生 生计 


1、GUI 新 手 之 一 教 你 读 懂 GUI 的 M 文 件 

GUIDE 生成 的 GUI 的 MX 文件 控制 了 你 编制 的 GUI 界面 的 所 有 属性 和 行为 ,或 
者 说 外 观 和 对 用 户 操作 的 响应 。 比 如 说 按 下 一 个 按钮 或 者 选择 了 一 个 菜单 项 之 类 。 
M 文 件 包括 了 运行 你 整个 界面 程序 所 需要 的 全 部 代码 ， 包 括 所 有 GUI 组 件 的 




















CRALLBRACKS 函数 。 其 实 这 些 callbacks 函数 算是 M 文 件 里 的 子 程序 , callback 
里 面 就 填写 你 所 期 望 程序 做 的 动作 ， 比 如 画 一 个 图 或 者 算 一 个 算式 。 
插入 ， 关 于 什么 是 子 程序 懂 的 人 跳 过 ^ ^ 

















function [avg，med] = newstats (u) 当 Primary function 
当 NENSTATS Find mean andq median with intezrnal functions . 
n = Length(u) 
avg = mean (ur DT) 
medq = medqian(u， n)， 
function a = mean(v，D) 当 Subfunction 
当 Calculate average . 
a = Sum(Vv)/n; 
function m = medqian(v，D) 当 Subfunction 
s Calculate meqdqian. 
礁 二 -GE 人 作 放 学 
If rem(n，2) == 1 工 
m=wW((n+l) / 2); 


else 


遂 二 (人 (2) 和 人 /全 





以 上 就 是 一 个 大 的 程序 function nestats， 它 下 面 另 外 包含 了 两 个 小 的 











function mean 和 median， 这 样 在 大 程序 的 里 面 就 可 以 以 如 上 的 方式 调用 它 
们 了 。 子 程序 的 好 处 在 于 如 果 你 总 是 要 重复 用 到 一 组 计算 方式 的 时 候 ， 那 你 就 把 
这 组 重复 计算 方式 类 似 以 上 的 方法 编写 成 一 个 子 程序 ， 避 免 大 量 重复 代码 。 在 M 


















































文件 里 面 ， 会 看 到 最 外 层 ， 也 就 是 最 上 面 那 一 一 行 


function varargout = setfire(vararginl) 








(Csetfire 是 我 m 文 件 存 的 名 字 ) 就 是 那个 大 程序 框 , 它 下 面 有 很 多 小 function 








比如 什么 什么 creatFcn 或 者 什么 callback 之 类 。 看 上 去 那个 复杂 ， 其 实 就 跟 





上 面 这 个 一 样 的 道理 。 只 不 过 是 M 文 件 的 类 似 avg = mean(u，n) ;med = 








median (u，n) ;这 两 句 话 系统 隐藏 〈 就 当 它 是 隐藏 好 了 ) 起 来 了 ， 它 会 在 你 点 








击 鼠 标 〈 或 者 响应 操作 ) 时 候 自 动 去 调用 执行 一 次 callpack 函数 。 所 以 你 只 用 
管 把 代码 写 入 响应 的 函数 名 下 就 行 了 。 至 于 系统 为 什么 会 自动 调用 ， 我 们 不 用 管 ， 
我 们 只 用 知道 ， 我 点 击 鼠 标 ， 我 拖 动 滑 笔 时 ， 系 统 会 执行 哪里 的 代码 。 就 够 了 。 
一 、M 文 件 的 数据 管理 模式 























Sharing Data with the Handles Structure : 用 handles 这 个 东西 共 
享 数 据 
在 你 运行 你 的 GUI 的 时 候 , M 文件 会 自动 生成 一 个 叫做 handles 的 东西 ( 准 

















确 的 说 它 属 于 handles 类 型 的 结构 体 ， 且 取 的 名 字 也 叫做 handles) ， 不 用 管 











那么 复杂 ， 只 用 知道 你 可 以 从 它 这 里 找到 GUI 的 所 有 数据 ， 比 如 说 控件 的 信息 ， 








菜单 信息 ，axes 信息 。 想 象 handles 就 是 一 个 缸 了 , 它 里 面 装 载 了 所 有 的 信息 ， 
而 且 这 个 和 缸 在 各 个 控件 的 callback 之 间 传 来 传 去 ， 理 所 当然 那 每 个 控件 的 





callback 都 可 以 放 入 一 些 想 放 入 的 数据 ， 也 可 以 从 里 面 取出 任何 想 要 的 数据 包 











括 别 的 控件 的 信息 《比如 滑 竿 的 当前 值 ，edit text 的 当前 值 ) 和 别 的 控件 放 ; 
去 的 数据 。 
所 以 ， 用 hanqles 可 以 达到 的 目的 有 两 个 : 









































a， 各 个 控件 的 callback 的 信息 交换 





Ccurrent_data 是 随便 设置 的 变量 名 ) 





SQLES .EUEEGTE QQata 三 交 : 在 某 控 件 下 的 callpback 写 入 这 一 句 ， 就 
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表示 你 把 这 个 数据 放 缸 里 了 
guidata(hobject,handles); 接着 别 筷 了 保存 ~! 


然后 在 你 需要 的 地 方 把 它 从 缸 里 捞 出 来 








XL = handqles.Ccurrent _dqata'; 





b， 读 取 GUI 控件 的 信息 ， 自 然 也 可 以 设置 GUI 控件 的 信息 《比如 说 背 





景色 随 着 按钮 点 击 而 变换 之 类 , 或 者 你 想 让 按钮 A 点 一 下 , 字符 B 跳 一 下 , 也 行 。) 


al1l_choices 是 随便 取 的 变量 名 ，my_menu 是 你 那个 菜单 项 的 TAG 名 字 





alL1_chojices = get (handles .my menuy "String ' )3 


current_choice = al1l_choices{get (handJes.my _menuv 


"Value') 7 














这 样 current_choice 就 得 到 了 用 户 界 面 操作 中 ， 目 录 或 者 荣 单 的 选择 结果 。 
所 以 ， 要 什么 信息 ， 直 接 用 handles .你 的 对 象 就 行 了 。 





存 什 么 信息 也 直接 handles . 你 的 对 象 ”就 行 了 。 














如 果 是 自己 的 数据 ， 就 .变量 名 ;如 果 是 控件 信息 ， 就 用 get set 
二 、M-Eile 里 的 各 个 函数 代表 什么 意思 

在 设计 面板 设计 排列 好 自己 需要 的 各 种 按钮 或 者 编辑 框 之 后 , 下 一 步 任务 便 是 
添加 自己 的 响应 代码 。 

Opening function 添加 在 它 名 下 的 代码 ， 在 GUI 开始 运行 但 是 还 不 可 见 
的 时 候 执行 。 这 里 的 代码 一 般 都 是 做 一 些 初始 化 工作 的 。 





Output function 如 果 有 需要 ， 可 以 向 命令 行 输出 数据 。 (这 个 函数 我 没 














用 过 ， 不 多 说 了 ^ ^) 
Callpbacks ， 每 一 次 点 击 按钮 或 者 向 输入 框 输入 数据 或 者 拖 动 滑 竿 , 这 些 控 


件 名 下 的 callback 就 会 执行 一 次 。 


函数 的 输入 参数 
M-EFile 名 下 的 全 部 function 都 会 有 这 两 个 输入 参数 
hobject 它 代 表 的 是 当前 的 这 个 控件 (也 就 是 你 点 哪 一 个 按钮 或 者 拖 的 哪 
一 个 滑 竿 ) 


handles 它 代表 的 是 现在 这 整 一 个 GUI 界面 





对 这 两 个 变量 进行 修改 后 
guidqata (hoObject，handqles) ; 进行 保存 ， 和 否则 修改 无 效 :P 


三 、OPnning Function 














这 个 函数 名 下 的 代码 在 界面 可 见 之 前 执行 。 其 实 你 也 可 以 在 这 个 函数 名 下 用 





handles .什么 tag 来 获得 组 件 的 信息 。 因 为 在 opnning 函数 之 前 ， 所 有 的 组 
件 就 已 经 生成 了 , 只 不 过 openning 函数 是 把 这 些 组 件 ` 打 开 ′…, 让 它们 显示 出 来 。 
所 以 你 可 以 在 这 个 函数 下 面 ， 添 加 代码 ， 对 界面 做 一 些 初始 化 工作 。 比 如 ， 计 算 
一 些 数据 ， 显 示 一 幅 图 或 者 别 的 什么 工作 。 


function my gui _ OpeningEcn (hoObject，evVentdaatay handqles， 





Varargin) 


另外 两 个 输入 参数 eventdata 是 matlapb 的 保留 参数 , 为 以 后 开发 准备 的 ， 























我 们 不 用 管 它 。vazratrgin 它 里 面 保存 了 ， 传 进来 的 命令 行 。 











varargin 怎么 理解 呢 ? 


班 7 本 二 (Bositdleony [7158 4 人 7428 19.。7]) 
sGUI 也 是 函数 ， 它 只 不 过 是 有 个 界面 的 冰 数 。 它 的 调用 ， 同 样 是 函数 名 《输入 
参数 ) 。 


这 里 就 表示 GUI 在 打开 时 ， 位 置 这 个 属性 被 设置 成 了 右边 那个 值 。 也 就 是 在 









































这 个 位 置 打 开 GUI。Position 是 你 GUI 界面 的 一 个 属性 。 要 想 知 道 各 个 控件 
































什么 属性 ， 在 它 上 面 双击 就 看 到 了 。) 所 以 同样 ， 也 可 以 用 这 种 方式 输入 其 他 
的 初始 化 命令 。 
my_gui (' 路 人 甲 !，' 年 十 八 ") 














但 如 果 你 输入 别 的 ， 左 边 那 个 根本 就 不 是 界面 的 属性 名 称 。 这 是 输入 的 参数 

















就 保存 在 varargin 里 面 。 也 就 是 vararging{f1}=' 路 人 上 
Varargingf{2 站 利和 二 NT5 
这 样 也 可 以 达到 向 调用 的 GUI 传 入 数据 的 目的 。 


、OutPut Eunction 














Gutpa 志 让 WetLoemn 有 输入 自然 就 有 输出 ， 顾 名 思 义 ， 这 个 函数 就 是 用 来 
输出 的 。 


function Varargout = my _ gui _ OutputFcn (hoObJject， evVentdatayv 





hanaqles) 
s Get qdqefault commandq 1ine output from handqles Structure 


Varargout{1l} = handqles.output: 




















这 个 函数 不 是 我 们 自己 编写 的 ， 也 不 是 我 们 负责 调用 。 我 们 只 用 知道 要 传 出 








去 的 数据 ， 其 实 是 放 在 vararout 这 个 变量 里 面 的 。 但 是 我 们 在 别 的 控件 的 
callback 是 叫 不 到 vararout 这 个 变量 的 , 因为 你 去 看 这 些 callback 的 输入 


参数 里 并 没有 vazarout 这 个 变量 给 它 用 。 所 以 我 们 只 能 间接 修改 




















handles.output 这 个 变量 。 《当然 在 后 面 别 筷 了 添加 guidata (hoObject， 


handqles) ;保存 修改 ) 











为 为 默认 的 output 函数 里 面 Varargout{1Ll}=handqles.output， 也 就 





是 修改 了 Vararout。 


〈 所 以 知道 了 原理 ，output 只 是 一 个 名 字 而 已 ， 你 也 可 以 用 任意 别 的 名 字 ， 或 





者 添加 更 多 的 输出 变量 ， 只 要 在 outputFcn 下 面 添 加 





varargout{2}=handles .第 二 个 变量 名 。。。。 类 似 ) 





guidata (hobject，handqles) 之 后 不 要 立即 delete 窗口 命令 ， 因 为 这 

















时 候 outputfcn 没有 再 执行 一 次 ， 也 就 是 你 刚刚 修改 的 output 并 没有 更 新 到 




















varargin 里 面 去 。 所 以 要 么 单独 设计 一 个 关闭 按钮 ， 要 么 跟 














uiwait (handles.figurel)yuiresume 合用 。 
五 、cal1backs 回调 函数 
当 你 对 组 件 做 点 击 或 者 别 的 动作 , 则 自动 调用 相应 的 callback。callback 
的 名 字 取 决 于 你 的 控件 的 tag 和 控件 类 型 以 及 响应 类 型 。 
function Print button _ Callback (hobject，eventdata，handqles) 


2、GUI 程序 中 改变 current directory 引起 的 问题 





fig 和 文件 和 见 下 ， 主 要 是 用 来 导入 数据 〈 用 于 导入 两 个 文件 夹 中 的 上 txt 
文件 ， 每 个 txt 有 两 列 ， 第 一 列 时 间 ， 第 二 列 电压 ) ， 运 行 后 发 现 上 只 能 点 击 一 个 


pushbutton， 当 点 击 第 二 个 时 会 出 现 以 下 错误 : 





??? Undefinedq function or methodq 'fenbianlV1' for input 
arguments of 七 YPe !'Struct' 。 ErOLF in ==> 
Q (hobJject,eventdata) fenbianlvl('Pushbutton2_ Callback'vhopb] 
ectyeventdatayguidata (hobject)) ?3?? Error while evaluating 
icontFclL Cal1pack 

应 该 是 某 个 地 方 设 置 的 问题 。pushbutton 里 面 的 函数 体 好 像 没 问题 。 就 算 
在 第 二 个 函数 体 里 面具 编写 一 个 很 简单 的 赋值 语句 也 会 出 现 同样 的 错误 ， 调 试 发 
现 点 击 第 二 个 pushbutton 时 根本 没有 进入 到 这 个 函数 体内 。 好 像 是 点 击 了 一 个 

















pushbutton 后 再 点 击 第 二 个 pushbutton 它 就 找 不 到 这 第 二 个 pushbutton 


的 callback 函数 了 。 但 如 果 两 个 pushbutton 都 编写 简单 的 赋值 语句 发 现 没 





有 错误 ， 说 明 第 一 个 pushbutton 的 caLlback 函数 体 代 码 对 第 二 个 











也 


pushbutton 的 callback 调用 产生 了 影响 , 但 是 是 什么 地 方 影响 了 一 直 发 现 不 
十 区 
解决 办 法 : 


是 在 pushbuttonl 和 pushbutton2 的 回调 函数 里 用 cd (qataRoute) 把 





mat1lab 的 current directory 的 路 径 给 改 了 ， 数 据 读 取 完 成 后 ， 没 有 恢复 到 
原先 的 路 径 ， 导 致 程序 出 错 。 


读 取 数 据 前 先 保存 原先 的 路 径 : 


olaqpath=cd'” 
数据 读 完 后 再 恢复 原先 的 路 径 : 
cdq(oldqpath) ， 


修改 后 的 程序 见 实例 程 序 : fenbianlvl . 
3、GUI 中 hobject 和 handles 的 区 别 


刚 学 SUI， 举 个 例子 ， 就 是 Pop_upP Menus 吧 ， 他 的 回调 函数 是 这 样 的 : 





function=pushbutton1l_Callback (hobject，eventdata，handles) 
然后 我 想 问 的 是 :Val=get (h0bject, 'Value') 和 
Val=get (handles.pushbuttonl, 'Value') ;这 两 个 的 值 是 一 样 的 吗 ， 如 果 
是 一 样 的 ， 那 hobject 和 handles 在 使 用 时 有 什么 区 别 ? 
答 : 
在 MATLRAB GUI 中 ， 数 据 分 两 种 : GUI data 和 application data。 两 种 
数据 的 存 取 机 制 是 相同 的 ， 但 是 GUI data 使 用 起 来 比较 方便 。 

每 一 个 GUI 图 形 界面 都 维持 一 个 和 自己 的 界面 的 图 形 〈figure) 相 
联系 的 一 个 handles 数据 结构 ， 这 个 数据 结构 中 容纳 图 形 界面 内 所 有 控件 〈 按 
钮 、 列 表 框 、 编 辑 框 等 ) 的 句柄 ， 相 当 于 一 个 大 的 \ 容 器 “， 里 面 存放 了 figure 


内 所 有 控件 的 句柄 。 同 时 ，handles 结构 也 可 以 被 figure 内 所 有 控件 的 回调 冰 





也 





数 访问 ， 因 为 回调 函数 的 输入 参数 中 都 有 handles 结构 。 此 外 , 在 控件 的 回调 函 
数 内 可 以 把 数据 存储 到 handles 结构 中 。 
handles 结构 数据 的 取得 和 存储 是 通过 guidata 函数 来 实现 的 。 


例如 : 在 编辑 框 edqit 的 回调 函数 内 想 获得 t 编辑 框 的 句柄 ，hobject 可 











以 ， 也 可 以 用 handles .edit， 这 两 个 值 是 一 样 的 ， 没 有 区 别 ， 只 不 过 获得 控件 














句柄 的 方式 不 同 而 已 : hobject 是 调用 回调 函数 时 直接 传 过 来 的 ， 
handles.edit 是 从 handles 结构 中 取得 的 。 但 是 ， 在 控件 的 CreateFcn 函 
数 中 如 果 想 访问 控件 ， 必 须 用 hobject， 而 不 能 用 handles .edit， 因 为 这 时 


控件 还 没 被 创建 ， 其 句柄 还 没有 加 入 到 handles 结构 中 。 











各 控件 的 回调 函数 中 , hobject 的 值 是 不 一 样 的 ,分别 代 表 调 用 回调 函数 的 





控件 的 句柄 ， 而 handles 结构 却 是 一 样 的 。 这 种 机 制 便于 figure 内 的 不 同 控 
件 的 回调 函数 内 传递 数据 。 


一 EXREUSES GE SG 到 YVES 
=funcfion slider2.CallbacktE0bjecc，Sz8ntGRXS，Hhandles) 


村 针 -Ob 了 sct harele *c slidear2 [sae 6GC80 








handles: 1xl stract = 


| 多 -STTVSISGEL TSSRrfzed 一 0 bs fiphad im 和 DGTS Eursl: 218.0061 
上 EnE1EE slider2: 8.0248 
Yes_butt6n:- 8.0248 
Hinss: gs (hobiect，Vaiue SETnS POsIz3ON 5 text3: 7 0217 


BEOb3pegn 3 55 E 人 60bjeegr a 天 time: 650336 
EGGaex text1: 219.0085 
Yalue=getth0bject，Talius ) 1; 


4、handles 结构 中 句柄 和 对 象 的 关联 问题 


1、 问 题 1: 

>> handles .axes1=axes('tag'，'tagl' ) ， 
delete (hanadqles .axes1l1);handqles 
handles = 


axes1l1: 0.027 


figure 中 的 坐标 轴 己 经 被 删除 了 ， 


但 是 为 什么 handles .axes 还 存在 ? 
还 有 运行 下 面 出 错 : 


>> get (handles .axes tag') 








?3?? Reference to non-existent fieldq 'axes' -. 
问题 症结 ; 


delete (handles.axesl1) 是 删除 了 和 handqles .axesl 句柄 相关 联 的 对 





象 ， 但 是 hanqles 结构 没有 清空 ， 其 中 仍然 有 axesl 句柄 的 数值 。 只 是 这 个 句 


柄 已 经 失效 了 ， 因 为 没有 对 象 和 它 关 联 了 。 所 以 ,你 再 用 get 或 set 想 获 得 或 设 
置 对 象 的 属性 时 就 会 出 错 。 











另 , 设 定 的 是 handles .axesl, 不 是 handles .axes, 所 以 提示 在 handles 


结构 中 不 存在 axes 这 个 句柄 , 而 不 是 无 效 的 句柄 (invalidhandle object) 。 
get (handqles .axesr 'tag'") ?3?? Reference to non-existent 


fieldq "axes' . 
2、 问 题 2: 


mat1lab help 的 一 个 例子 : 


Q 


当 Create figure to use as GUI in your main function or 忆 
subfunction 

figuce_ handqle = figuzre()， 

当 Create Structure of handles 

myhandles = guihandles (figure_handqle) 

gs Addq some adqdqitional qata as anew fieldq called numberOfEYEOFS 
myhandles .numberOfErrors = 0)， 


当 SavVe 七 ne StLzUCctuUre 


guidata(figure _handqlevmyhandles) 
不 是 很 明白 guidata 的 用 法 ，figure_handle 和 myhandles 之 间 是 什么 关 


系 ? 是 如 何 进行 保存 的 。 





到 


答 ; 
这 就 是 coI 里 面 的 句柄 和 包含 句柄 的 结构 之 间 的 区 别 。 


figure _handle 是 和 所 创建 的 figure 相关 联 的 句柄 ， 通 过 语句 
myhandqles = guihandles (figure_ handqle) ; 


所 获得 的 是 和 figure_handle 句柄 相关 联 的 一 个 结构 ， 此 结构 包含 了 该 





figure 内 所 有 控件 的 句柄 ， 


比如 : 荣 单 、 工 具 条 等 等 控件 的 句柄 ， 其 中 也 包含 figure_handle 这 个 句柄 。 








myhanqdles 结构 可 以 

储存 与 GUI 有 关 的 一 切 数据 。 

guidata(figure handlevmyhandles) 是 保存 与 figure 的 句柄 
figure_handle 相关 联 的 myhandles 结构 。 

5、Mat1lab 利用 定时 器 连续 显示 图 片 的 问题 

利用 定时 器 连续 显示 图 片 ， 里 面 用 的 是 image 函数 ， 但 image 函数 显示 图 片 大 








小 会 失真 。 于 是 改 用 imshow 函数 ， 能 解决 大 小 失真 的 问题 。 但 每 次 点 击 播放 ， 
都 会 弹出 可 恶 的 窗口 。 调 试 发 现 ， 发 现 每 次 调用 imshovw 时 都 弹出 来 。 搞 不 清 问 
题 出 在 哪里 。 以 下 是 图 像 播 放 的 代码 ; 


三 UEEILG5 五 CDTEe 方 L1ay(nhobp]jweventrinanaleS) 














1obal filenamel:; 


obal pathnamel: 


1obal index1l:， 








S 
| 
global number of filel'; 
9 
9 


obal A” 
inadqex1=inqexXx1L+17 
站 在 袜 岂 e 基 = 一 mumbet 6 和 生 1]lied+ 工 


indqex1=1， 


end 

A=imread( [pathnamel, filenamelfindqex1}]); 
人 La 

imshow(A， Parent'yrhandqles.axes4)， 


StrEileName=ful1file(Ppathnamel,filenamel{findqex1}) 


set (handles .filename edit,，' string'"vstrFileName) ， 
是 一 -一 一 TEN 一 ) 


于 片 星 杰 区 











解决 办 法 : 
经 过 调试 ， 奶 踪 imshow 函数 的 内 部 ， 终 于 找 出 了 问题 : 


打开 figure 的 属性 编辑 器 ， 可 见 fugure 的 \HandlevVisibily' 属 性 值 默 





认为 \*callback'， 把 它 改 为 \on" ;同时 确保 `NextP1lot' 的 属性 值 为 adq'" ， 
问题 解决 。 
另 , 新 建 的 figure 对 象 的 HandleVisibily' 属 性 ,默认 值 都 为 cal1back。 





帮助 文件 说 ， 这 是 matlab 采取 的 一 种 保护 措施 ，HandleVisibily' 属 性 


值 默 认为 *callback'“，figure 的 句柄 只 对 其 所 包含 控件 的 回调 函数 来 说 是 可 











见 的 。 这 也 可 能 是 imshow 和 image 函数 在 处 理 这 一 问题 上 的 不 同 吧 。 
注意 : 类 似 的 问题 以 前 在 论坛 中 也 有 会 员 提 出 过 : 
如 何 把 波形 绘制 到 指定 的 坐标 轴 上 ? 发 表 于 2007-11-21 11:27 AM 
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在 GUI 做 了 一 个 有 三 个 坐标 轴 的 界面 ， 用 于 显示 从 串口 接收 到 的 数据 。 
串口 设置 如 下 : 





























= Serial('ICOM17I) :; 





9 
9.InPutBufferSize= 4096:; 

9.OutputBufferSize= 4000: 

9.BaudqRate= 9600: 

g-.BytesAvailableFcnMoqde = 'byte'; ss 中断 触发 事件 
为 "bytes-available Event'7? 


g.BytesRAvailableFcnCount = 45; sg 接收 缓冲 区 每 收 到 45 个 字 节 时 ， 触 


发 回调 函数 





g.BytesRAvailableFcn = instrcallback;y sg 得 到 回调 函数 句柄 


回调 函数 instzcallback 的 绘制 波形 部 分 程序 如 下 : 





axes (Chl Dis); schl _Dis 为 坐标 轴 1 句柄 
holdq on 


从 





axes (Ch2 Dis); scCh2_Dis 为 坐标 轴 2 句柄 
hold on 

百世 IEG239 

axes (Ch3 Dis); ， sch3_ Dis 为 坐标 轴 3 句柄 
holq on 


全 记 3 


但 是 每 次 通过 串口 触发 回调 函数 instrcallback 时 ， 执 行 到 plot 指令 都 会 另 











建 一 窗口 figurel， 将 波形 绘制 到 另 建 的 窗口 中 。 
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当 不 通过 串口 触发 回调 函数 ， 而 是 在 一 按钮 的 回调 函数 中 调用 instrcal1lback 
时 ， 就 会 把 波形 绘制 到 指定 坐标 轴 中 。 
5-1、GUI 中 实现 在 图 片 任意 位 置 上 标注 text 














利用 gtext 函数 。 

gtext qispPlays a text String in the CuUrrent figure winaqaow 
aftter You select a Location with the mouse . 

gtext(' String') waits for You to ptress a mouse button or 
keyboardq key while the Pointer is within aa figure winqow. 
Pressing a mouse button or any key Places 'Sstring' on the P1Lot 


at the Selectedq Location . 


5-2、 使 用 edit 的 另外 一 种 caL1back 
如 果 edqit 是 多 行 的 。 想 点 击 每 一 行 的 时 候 ， 能 执行 不 同 的 事件 ， 那 么 可 以 使 用 : 
代码 : 


Contents=get (hObject,，' String') 


a=contents (get (hobject, 'Value') ) 
那么 a 就 是 你 选择 的 对 应 的 那 一 行 。 
6、MRTLRB 如 何 实现 图 像 的 任意 裁减 ? 
(1) 使 用 imrect 和 imcrop 函数 相 结合 ， 就 可 以 实现 截图 功能 。 
用 imcrop 函数 ， 例 如 : 
I = imread('circuit.tif'); 
I2 = imcrop(I,[60 40 100 90]); 


figure， imshow( 工 ) 


figure， imshow(I2) 











见 自己 编写 的 程序 : Picturecrop。 








〈《2) 剪 取 图 像 的 中 间 区 域 : 我 想 裁剪 图 像 中 间 的 部 分 ， 就 是 去 掉 图 像 周 围 部 分 ! 











车 





1、 首 先 取得 图 像 的 显示 范围 : 








X1L=get (gca 'XLim') 
yY1L=get (gcar "YLim')， 
WIQGQtH=X1L(1，2) = 区 1 (171) 2 
height=yl(1,2) -yl1(1,1); 

2、 求 的 图 像 中 心 的 坐标 : 
X0O=x1(1,1L)+wiadth/2，; 
y0=y1(1，1)+height/2; 

3、 如 果 想 前 切 图 像 显 示 区 域 的 1/4《〈 以 图 像 中 心 向 四 周 剪 切 ) ， 则 ; 
a=wiqth/4; 

b=height/4; 

4、 计 算 裁 剪 区 域 : (以 图 像 中 心 点 为 裁剪 中 心 ) 
Frect=[x0-a/2 Yy0-b/2 a bl] 

5、 用 imcrop 裁剪: 


a=imcrop (A, zect) ， 


7、 坐 标 轴 标 注 刻 度 、 网 格 、 文 字 方向 














用 两 个 和 矩阵 画 了 一 个 图 像 , 用 grid on 添加 了 网 格 ， 但 是 默认 的 网 格 太 稀 了 ， 
想 要 密 一 点 的 ， 该 怎么 解决 ? 
1、 用 set (AX 六 XXXMiTOEGEIQ 7 GD ) 2SE (ARAX7TXMTOEGETLQI 7 TAG) 27 
2、 (1) 控制 坐标 轴 尺 度 长 度 : set (gca 'XLim'， [-pi/2 pil]) 

(2) 定制 自己 想 标 注 的 刻度 : 
set (gca 'XTick',[-pi/2:pi/4:pi]) sg%g 坐 标 轴 最 小 值 , 步 长 ,最 大 值 
3、xlabel (\x 轴 '，'rotation' ,45) ;%x 轴 文 字 的 方向 ，0 为 水 平方 向 ，90 
为 垂直 方向 
4、 将 坐标 的 x 轴 做 成 10 的 4 次 方 ， 而 不 是 10000 这 种 形式 。 
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set (gca, 'xlim',[0 10e4]) ; 
8、Mat1lab 中 对 uitable 的 操作 : 调节 各 列 宽度 ， 设 定 某 列 是 可 编辑 的 
解决 办 法 : 

例子 : 例如 想 建 立 三 行 三 列 的 table， 并 且 要 求 第 三 列 是 可 编辑 的 ， 其 它 两 











列 是 不 可 编辑 的 ， 
代码 如 下 : 
E = figure('Position'，[100 100 400 150]); 
dat = {6.125，456.3457，2.30;...  s 初 始 化 各 列 的 数值 
人 5 
7 658:.2， 与 2 和 
Columnname = 三 {'Rate'，'Amount' Value'l， s 各 列 的 名 称 


columnformat = {'numeric'，'bank'，'numeric'}; gs 各 列 的 数据 类 


型 


columneqdqitable = [false false true ]: s 各 列 是 


否 是 可 编辑 的 ，true 是 可 以 编辑 ，false 是 不 可 编辑 


廿 = uitable('Units'y 'normalizedq'，'Position'y..。. 
[区 工人 05 9 天 了 Da 和 GE ms 
"ColLumnName'，columnname，.. . 
uCGGUL RDEGOBima 老 7 远 人 TO 王 忆 站 而 En 
"ColumnEdqitable'，columneditable) ， 


显示 结果 如 下 : 





区 








Rate | Amourt 
61250 45635 
67500 引 023 

7 65820 











其 中 ， 第 三 列 的 数值 是 可 以 编辑 的 。 





到 


9、 将 在 Matlab 下 编写 的 GUI 转 成 独立 于 Mat1Lab 平台 的 应 用 程序 








将 在 Matlab 下 编写 的 GUI 转 成 独立 于 Mat1lab 平台 的 应 用 程序 








Standalone APP1Lication。 


具体 过 程 : 


目的 是 把 一 个 Matlab GUI 转 成 Standalone Application 即 不 在 








Mat1lab 平台 下 也 可 打开 。 


用 的 GUI 文件 见 : 单纯 形 法 实现 (GUI baseqd on Matlab) 


http://www.ilovematlab.cn/viewthread.pPhp?tidq=7634&high1ligh 





七 =g%2Bfaruto 


首先 新 建 : File 一 》New 一 》Deployment Projiect， 出 现 如 下 界面 : 
Le zl 


ve Drrpieyrveereyt Heyjems 二 








TLA 局 mr 
ATLAD idmr For Fwewl 
ATLAE Bider reor -NET 
ATLAB Builder ror JaYa 









wyinedeows 站 mrrclalorm APPcatiery 


人 -< 


已 十 十 Shared Library 





vamm IC 


kocmthtom mWmy PocuwmnenesmATkA 
ec | 


选择 Standalone Application 





Limeitiedi .PigScancdalone 产 PPlicacon》 
Jam funmeciom 
cher mihes 
FJC 十 十 Fies 
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在 main function 中 添加 要 转化 的 M 文 件 : 





=F 下 He 


单 击 Build project 





ad atguhf 2003.06.01 111748) 
四 了 


Comgd118f YEc330O0 4 RMTPI 

Eapdi EupiicsC 0lrsrsacy janel EIVMRNTIIR FDIDOTIcOLDorveegiapiblcst to 
Wartiihgty bupizcate 雍 icectat 下 thesei 是 UNMATIAE MO0NVecOLbowvweqgiabbscoetyt490- 
bd bufpitcsts icectOtY dost EVARTIAS FTENLDOLbooO ec915bibiosl 300。 
Waingy fnipiicsta Srucenty Ta ENTSNE SUOTINTOOAODEVwpLatn Djo9iNT255v 
ringt 上 ii2chte IENCtDET halmai 攻 1 MTEAE FI0OOTDAYcciLboxyaec3Lasibicsigt200。 
WTA DPI 由 rWEYIY ap WINVMATIE RDOTeNyenlbdnee3iabi5ino1g。 
Warha09T PPTLSAC RCI IT REIIMRTNS 


IC3VWTAYopIEca5edJakkrEleocti1438- 洒 人 。 FRR 


编译 完成 后 ， 在 工作 目录 下 会 生成 相关 项 目的 文件 夹 : 








分 | 和) 搜索 下 二 文件 去 :| E 引 - 


尼 ntsWMIATLAEVSimplicialMethod_ stsndsloneappiication 








{) src 
布 到 | 
iLovexiatiab-Gnm 


其 中 qistrib 中 有 生成 的 .exe 文件 : 





殉 | 清二 兵 索 | 二 交 伞 才 | 外 3 





enmktspIaTLRABYSimpiicisiethod_standsionezpplicationvdisErib 





E ] Simplicislmethod_ standslioneapplicstion ,exe 


itLoOveatlab-Gna 


运行 该 .exe 文件 即 可 (这 个 .exe 文件 就 是 一 个 Standalone APP1Lication)。 


PR 


音 搜 时 和 注 【GUIbesed on Wasab) 届 人 nao iorutot Goodo- 





= | 


NM | 汪汪 MMR 








最 后 生成 的 Standqalone ApPlLication: [attach]8930 [/attach 


10、 要 将 用 Matlab 语言 编写 的 函数 文件 编译 成 可 独立 执行 的 * .exe 文件 





要 将 用 Matlab 语言 编写 的 函数 文件 编译 成 可 独立 执行 的 * .exe 文件 ( 即 可 


脱离 Matalab 环境 的 执行 程序 ) ， 首 先 要 安装 和 配置 好 Matlab Compiler， 一 





般 来 说 ， 在 安装 Matlab 时 就 已 经 安装 了 相应 版 本 的 Matlab Compiler。 只 是 








不 同 版 本 的 Mat1ab， 其 编译 器 的 使 用 方法 有 一 定 的 差异 ， 这 一 点 要 引起 一 定 的 


谢 





在 确定 安装 好 Matlab Compiler 后 ， 还 需要 对 Compilez 进行 适当 





的 配置 ， 方 法 是 在 Matlab 命令 窗口 输入 : 
Mbui1la -setup 


然后 根据 提示 执行 相应 的 操作 ， 使 用 者 可 根据 自己 计算 机 中 现 有 编译 器 





的 情况 选择 合适 的 编译 器 ， 如 VCc++ 6.0、Vc++7.0、Blanda c 的 编译 器 等 ， 目 


前 Matlab 好 象 还 不 支持 VC++8 .0 (我 计算 机 安装 的 就 是 VCc++2005，Mat1lab 














就 无 法 识别 ) 。 当 然 ， 如 果 你 的 计算 机 里 根本 就 没有 安装 其 他 任何 语言 的 编译 器 ， 

















也 可 选择 Matlab 自 带 的 Lcc 编译 器 ， 其 实 这 个 编译 器 对 大 多 数 用 户 已 经 够 用 了 

















(我 就 是 选择 的 Matlab 自 带 的 Lcc 编译 器 ) 。 





配置 好 编译 器 后 ， 自 然 就 是 对 自己 编写 的 M 文 件 进行 山 译 了 。 
将 M 文 件 编译 为 独立 可 执行 文件 的 语法 是 : 


二 





其 中 funl 就 是 最 后 的 可 执行 文件 的 名 称 。 





另外 , 也 可 通过 采用 命令 开关 -o 指定 编译 最 终 目 标 文 件 的 名 称 , 如 mcc 





-mmain.m -o mrank_main， 就 是 将 编译 后 的 文件 指定 为 mrank_main.exe。 





编译 后 的 生成 文件 根据 编译 器 的 版 本 不 同 而 不 同 。 具 体 的 可 参阅 相关 资 
料 。 
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如 果 要 在 没有 安装 matlab 的 计算 机 上 执行 编译 后 的 程序 ， 首 先 要 将 
NMATLRAB701\toolboxNcompilerN\deploy\win32 中 的 
MCRinstaller.exe 安装 到 该 计算 机 上 (7.0 以 前 的 版 本 是 
mglinstaller.exe) 。 

其 次 是 要 将 \MCRinstaller.exe 安装 目录 \runtime\win327“ 这 个 
路 径 添 加 到 该 计算 机 的 环境 变量 中 ， 添 加 的 方法 是 : 

右 击 * 我 的 电脑 爷 属 性 ^ 高 级 人 环境 变量 ^ 添 加 “指定 一 个 变量 名 ， 然 
后 将 上 述 路 径 复制 到 里 面 就 可 以 了 。 

第 三 步 是 将 编译 生成 的 相 相 关 文 件 拷贝 到 同一 目录 下 (当然 其 他 目录 亦 














第 四 步 是 打开 Ms-dos 操作 窗口 ， 进 入 到 编译 后 的 * .exe 程序 所在 的 


目录 ， 执 行 编译 生成 的 * .exe 文件 即 可 。 








要 说 明 的 一 个 问题 : 


如 果 你 的 程序 还 附带 有 图 片 (如 version 上 的 图 标 ) 、wepb 页 面 (如 


help 文档 ) ， 在 编译 的 时 候 可 能 无 法 与 M 文件 一 起 编译 (因为 我 没有 试 过 ， 也 没 








有 看 到 有 关 这 方面 的 介绍 )， 这 没有 关系 ， 先 在 计算 机 上 执行 一 次 你 编译 后 生成 的 














独立 可 执行 文件 ， 这 时 在 同一 目录 下 会 生成 一 个 以 你 编译 后 的 程序 名 +_mcxr 结尾 
的 文件 夹 ， 这 时 ， 你 只 需要 把 与 程序 相关 的 图 标 和 Web 页 面 找 贝 到 该 文件 夹 中 的 
Matlabprogram 下 面 的 一 个 子 目 录 (一 般 与 用 于 编译 的 文件 夹 名 相同 ) 中 即 可 。 





其 他 的 方法 还 有 : (以 下 是 网 上 搜索 到 的 方法 ， 没 有 试验 过 ， 有 兴趣 的 














朋友 可 以 试 一 试 ) 





方法 一 : 在 matlab 下 的 workspace 里 打 comtoo1， 点 file-open 
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broject 将 我 们 先前 建 好 的 comtest .cbl 工程 文件 打开 ， 再 点 


component--package component 就 实现 了 打包 ,此 时 到 comtestN\distrib 

















文件 夹 里 看 ， 生 成 的 comtest .exe 就 是 打包 后 的 解压 程序 ， 双 击 它 会 解压 出 一 




















些 文件 ， 再 点 击 解压 出 来 的 _instal1.bat 就 可 以 实现 安装 


方法 二 : 如 何 将 gui 生成 exe ? 
已 有 gui .m 文件 和 gui .fig 文 件 


1 在 matlab 的 command 窗口 中 输入 


mce =B S9glL GUI ,mm 


2 .将 上 步 生成 的 文件 包括 * .m 文件 和 * .fig 文件 一 起 考 到 待 运行 的 机 





此 时 仍 需 matlab 所 必需 的 动态 连接 库 。 

3. 将 <matlab 
bath >/extern/lib/win32/mglinstalLlar.exel 拷贝 到 到 待 运行 机 器 上 

4 .在 机 器 上 先 运行 mglinstallar.exe， 然 后 选择 解压 目录 , 将 在 指 
定 目录 下 解压 缩 出 bin 和 toolbox 两 子 目录 ， 其 中 在 binN\win32 目录 下 就 是 
数学 库 和 图 形 库 脱离 MATLAB 运行 所 需 的 所 有 动态 连接 库 ， 共 有 37 个 。 可 以 将 
这 些 .dl1 考 入 system32， 也 可 以 直接 放 在 应 用 程序 目录 下 。 而 toolbox 目录 
则 必须 与 应 用 程序 同一 目录 。 

5. 大 功 告 成 。 


mat1lab 生成 独立 可 执行 的 程序 
引用 























灵 梦 捕手 的 matlab 生成 独立 可 执行 的 程序 
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一 、 生 成 独立 可 执行 的 程序 〈exe 文件 ) 步骤 


1、 安 装 编译 器 。 可 有 多 种 选择 ， 本 机 安装 的 是 microsoft visual c++ 6.0; 

















2、 设 置 编 译 器 。 在 matlab 命令 行 输入 mbuild -setup, 选 择 安装 的 c 编译 器 ; 





3、 调 用 编译 器 。 输 入 mcc -m filaname，filaname 为 要 转 成 exe 的 mm 文件 ; 





在 以 前 的 版 本 中 ， 用 编译 命令 mcc -B sglLcpp filaname; 自 2006 的 版 本 后 ， 





替换 为 mecc -m filaname/; 
4、 安 装 MATLAB7N\toolboxNcompilerN\dqeployNwin32 目录 下 的 
MCRInstalLlLer。 


二 、 脱 离 matlab 运行 可 执行 程序 











MCR 是 由 mat1lab 的 运行 环境 ， 占 用 不 到 400M 的 对 于 用 不 同 mat1lab 版 本 生成 





的 exe 文件 , MCR 版 本 也 会 有 不 同 , 因此 , 在 程序 打包 时 , 最 好 将 相应 版 本 的 MCR 
一 起 打包 。MCR 环境 的 设置 文件 存放 目录 如 下 : 


MXMATLRABAR2007aAtoolpboxNcompilerNxdqepLloyNwin 


32 
文件 名 为 MCRInstaller.exe。 可 将 其 拷贝 到 自己 的 文件 夹 中 。 


在 其 它 机 器 上 运行 exe 文件 前 , 首先 安装 matlab 的 运行 环境 。 在 同一 机 器 





上 可 以 并 存 不 同 版 本 的 matlab 环境 。 


Note: 将 MCRInstaller.exe 拷贝 到 你 文件 所 在 文件 夹 里 ， 用 打包 程序 来 打 





包 ， 生 成 安装 文件 ， 设 定 在 解 包 过 程 中 自动 执行 MCRInstaller.exe， 同 时 将 
可 执行 文件 的 图 标 放 在 桌面 。 
11、mat1lab GUI 程序 转换 成 exe 可 执行 文件 
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在 确定 安装 好 Matlab Compiler 后 ， 还 需要 对 Compiler 进行 适当 的 配置 ， 


方法 是 在 Matlab 命令 窗口 输入 : 





Mbuild -setup， 按 提 示 选 择 matlab 自 带 编 译 器 LCC。 


2 .将 脚本 编译 为 可 执行 文件 ; 





如 项 目 文件 包含 : gui .m，gui.gif，funl.me 

在 此 路 径 下 命令 行 输入 : mcc -nm gui .m， 生 成 : mCCEXC1lLIudedFiles.1odg， 
ReadqMe .txt，gui.ctf，gui.pPrj，gui main.c， 

gui mcc_component_ data.c，gui.exe。 其 中 : gui.ctf，gui.exe 为 脱 
离 matlab 环境 运行 必需 的 文件 。 

3 .在 未 安装 matlab 的 机 器 上 运行 可 执行 程序 。 

将 R2 2007b\toolboxNcompilerN\deployNwin32 中 的 MCRinstaller 安 
装 到 该 计算 机 上 ， 将 生成 可 执行 程序 脱离 matlab 运行 所 需 的 函数 库 。 

将 2 中 生成 的 gui .ctf，gui.exe 拷贝 到 该 计算 机 同一 路 径 。 运 行 gui .exe 
将 生成 gui_mcr 文件 夹 ， 包 含 程 序 运行 押 需 的 库 。 至 此 完成 。 


4. 去 除 独立 可 执行 程序 运行 时 的 \Dos 黑 窗口 “。 
时 








以 上 生成 的 exe 程序 运行 
和 错误 信息 ， 可 将 其 去 除 。 
mat1ba 命令 行 输入 : 


首先 弹出 一 个 Dos 界面 窗口 , 如 果 不 需 要 其 输出 数据 


cd (Prefdiz) edit comPoPts .bat 


此 时 compopts .bat 打开 ， 在 文件 最 后 添加 : 


Set LINKELRAGS=$5LINKELRAGSS -Subsystem windows 








如 果 程 序 比较 复杂 ， 易 出 现 异 常 ， 则 不 建议 去 除 这 个 dos 窗口 以 便 调 试 。 
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另外 ， 这 个 办 法 是 适用 于 你 用 的 编译 器 为 CC， 如 果 是 其 他 的 ， 那 么 所 加 语 名 有 
所 不 同 


Microsoft Visual C/C++ : 








Set LINKELRAGS=%sLINKEFLAGSS /SUBSYSTEM:WINDOWNS 





/ENTRY :mainCRTStartuPp 
Borland : 


Set LINKEFLAGS= 池 LINKELAGSS -aa 


5 . 遇 到 某 些 函 数 不 能 使 用 的 问题 。 





我 的 程序 中 用 到 vpa 函数 ， 运 行 gui .exe 出 现 : undefined method or 
function 'vpa' for input argument type of 'qouble' 错 误 提 示 。 


而 gui .m 脚本 在 matlab 环境 可 以 运行 。 


























原因 : 百度 搜 到 的 信息 为 : matlab 不 支持 符号 工具 箱 的 编译 。 只 好 避 开 使 用 此 
函数 。 
12、gui 生成 独立 的 应 用 程序 的 发 布 问题 














\ 将 MCRInstaller.exe 文 件 、file.ctf 文件 和 file.exe 文件 打包 ， 粘贴 





至 目标 机 器 上 后 , 解压 , 运行 MCRInstaller.exe, 将 file.exe 和 file.ctf 





复制 到 应 用 目录 下 ， 添 加 目录 <mcr_ root>\runtimeNxwin32 到 用 户 系 统 路 径 





(C<mcr root> 为 MCR 安装 路 径 。”) 











1) 这 就 话 中 \ 将 file.exe 和 file.ctf 复 制 到 应 用 目录 下 “是 只 哪个 应 用 目录 ; 














2) 添加 目录 <mcr_root>\runtime\win32 到 用 户 系统 路 径 (<mcr_root> 


为 MCR 安装 路 径 。) “怎样 添加 目标 到 用 户 系统 路 径 。 








问题 1: -exe 和 ctf 在 同一 个 目录 就 可 以 ， 就 是 只 要 在 同一 个 文件 夹 就 行 的 。 




















问题 2: 用 户 系 统 路 径 的 添加 是 在 环境 变量 里 ， 我 的 电脑 一 > 属性 一 > 高 级 一 > 环 
境 变 量 ， 添 加 即 可 。 























13、GUI 控制 simulink 模块 及 参数 的 综合 实例 ! 

最 近 在 论坛 上 学 习 ， 虽 然 进度 很 慢 ， 但 收获 不 少 ! 

现在 将 我 在 学 习 过 程 中 对 于 GUI 控制 simulink 时 遇 到 过 困难 的 一 些 功能 做 成 一 
个 综合 实例 放 在 这 里 ， 打 个 包 希 望 给 大 家 省 点 钱 ， 也 希望 能 够 帮助 到 论坛 里 需要 
的 朋友 ! 同时 以 此 感谢 在 我 学 习 的 过 程 中 热心 帮助 过 我 的 朋友 们 ， 感 谢 论坛 ! 时 
GUI _ and _ Simulink.rar (14.88 KB) 

该 实例 主要 功能 : 

1、 演 示 了 GUI 界面 的 布局 和 效果 ; 





























2、 演 示 了 togglebutton、Ppushbutton 对 simulink 模块 参数 的 设置 方法 ; 
3、 演 示 了 Edit text 和 slide 的 联合 使 用 ， 及 利用 eqit text 和 slider 
对 simulink 参数 的 动态 修改 ; 

4、 演 示 了 simulink 参数 在 GUI 上 的 显示 和 更 显 ; 


5、 语 句 进行 了 注释 ， 为 便于 编译 没 用 中 文 ， 大 家 凑 或 者 看 吧 ! 


管理 员 :会 员 Rayne2z 提醒 : 该 帖子 的 楼 主 贴 了 一 个 GUI+Simulink 的 示例 文 
件 ， 但 是 有 些小 错误 ，mat1lab 在 运行 的 时 候 提 示 出 错 。 

检查 了 一 下 ， 错 误 原 因 在 GUI_ex11.madl 这 个 文件 中 的 fcn2 模块 中 的 
函数 编写 有 些 问 题 

第 四 行 和 第 六 行 的 逻辑 判断 语句 中 的 & 应 该 改 为 && 


更 改 后 程序 可 以 正常 运行 。 


13-1、 在 axes 显示 图 像 后 ， 在 图 像 上 单 击 鼠 标 时 ， 回 调 函数 的 定义 规则 和 使 用 
方法 

想 在 一 个 axe 上 显示 一 张 图 ， 在 点 击 的 时 候 放 大 图 片 我 使 用 的 是 imshow 函 
数 。 当 没有 显示 图 像 的 时 候 ， 单 击 axe 有 反应 ， 但 是 一 旦 imshow 之 后 单 击 就 没 
任何 反应 了 请 问 怎么 解决 呢 ? 
解决 办 法 : 

调试 了 一 下 ， 可 以 解决 的 。 方 法 如 下 : 

(1) 在 你 的 GUI 的 openingFcn 函数 中 加 入 如 下 代码 ; 
































axes (handles .axes1l1) 


Image=imread('C:N\XUsers\lLiuhuanjinAXPictures\5HPQO1LIEFRA0O0 
RAN0001.jpg') ; s# 读 取 图 像 
hImage=image (Image) ; gs 显示 图 像 ， 同 时 取得 图 像 的 句柄 (hanqle) 
handles.hImage=hImage7s 保 存 图像 的 句柄 到 hanqles 结构 , 以 备 后 用 
guidqata (hobjectvhandqles) ; 
set (hImage, !'ButtonDownEcn'y {emyCcallback,5});， gs 设置 图 像 对 
象 的 
ButtonDown 回调 函数 为 自己 定义 的 mycallback， 并 将 5 作为 参数 传递 





(2) 在 自己 定义 的 mycallback 函数 中 加 入 代码 : 
function myCallback (hobjectveventdqatayr argl) 


于 和 gs 在 此 加 入 你 的 代码 


因为 图 像 显 示 后 你 点 击 的 是 图 像 ， 所 以 axes 的 那个 ButtonDownEcn 回调 
函数 并 没有 调用 。 


关于 自 定 义 的 caLlback 的 参数 传递 方法 有 : 


Cal1lback Eunction SyYntaXx How to SPecify as a POPerty 


Value 
Eunction myfile Set(h， 'StartEcn' ， 
"myfEile') 
Eunction myfile(ob]j， set 上 (h， 'StartEcn ' ， 
evVent) myfile) 
Eunction myfile(ob]j， Set 上 (h， 'StazrtEcn' ， 
event 上 ，arglL，arg2) {'myfile'，5，6}) 
function myfile (obj， set 上 (h， 'StartEcn' ， 
event 上 ，argl，arg2) {aemyfile，5，6)}) 


《另外 有 用 的 代码 ) 


axes (handles .axes2): 

iptsetpref( 'ImshowRxesVisible' ，'on' ); s* 显 示 坐 标 轴 

set (zoom !Direction','In','Enable','on'); ss 显示 放大 图 标 
Image=imteadq('C:AXUsers\1Liuhuan]jinAXxPictures\5HPO1LIFAOOAN000 
二 3 屯 可 有 

hImage=image (Image) 7 

set (hImage 'ButtonDownFEcn'y QmyCallback) 


handqles.hImagde=hImage: 


14、 如 何在 循环 中 加 入 waitbar， 并 在 waitbar 上 添加 \ 取 消 ' 按钮 


有 一 个 循环 用 来 采集 数据 的 ， 想 加 入 一 个 waitbatr 并 且 在 waitbar 上 加 入 
按钮 ， 在 取消 的 同时 中 止 循环 不 知 怎么 能 实现 。 


Stop=false'; 





Ph = waitbar(0.0，'Please 
wait...'yICreateCancelBtn'，'sStop=true delete (h) ; clearh'):; 


Set (h， 'Name'y optional winadaow name ' ) ; 
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for ii=1:1000 
waitbar (ii/1000,hv ['IUpdate ' num2str (ii)]); 
二 和 “SS 七 e 丽 
break'， 
endQ 


二 





另 : waitbazr 的 closeFcn 如 何 设置 


对 循环 过 程 加 了 一 个 waitbar 同时 加 了 一 个 Cancel 按钮 这 个 按钮 可 以 中 止 
循环 但 是 要 是 在 waitbar 上 点 击 关闭 按钮 ， 却 会 出 现 没有 找到 closeFcn 的 错 
误 。 想 加 closeFcn 并 且 让 他 和 cancel 按钮 起 一 样 的 作用 这 个 怎么 实现 ? 
解决 方法 ; 

需要 的 功能 是 通过 CloseRequestFcn 实现 的 ， 因 为 每 次 执行 (点 X) 这 个 
动作 , 系统 是 执行 了 CloseRedquestFcn 。 在 你 的 mm 文件 里 ,覆盖 (overriae) 
这 个 函数 就 可 以 。 

Help 文档 里 ， 有 这 方面 的 例子 。 








比如 说 ， 当 用 户 点 X， 你 可 以 弹出 一 个 对 话 框 ， 确 认 是 不 是 要 关闭 ， 你 可 以 定义 


一 个 图 数 ，my_closereq: 


Q 


g my_ Closered 





ss User-dqefinedq Close redquest function 


当 to qisplay a question qialog box 


Selection = questdlg('Close SPecifiedq Figure?' yy..- 


"Close Redquest Function'y..。. 


YeGSTFINGI EYES ) 7 
Switch selectiony 
CasSe !Yes'y 
qdqelete (gcf) 
case "No' 
zetan 


end 


然后 ， 在 系统 初始 阶段 ， 加 上 : 


Se 人 gue ardJLer euoseReoueScFeR ELESESESST 





所 以 ， 只 要 修改 my_closereq， 符 合 自己 的 要 求 就 可 以 了 。 
15、 在 matlab 中 对 信号 进行 FFT 变换 


本 EXeCEDESSGODLDOUEECD EDEeSS IT 下 人 


RDmEE OfEEECalu5aecletmo5lee evenmeaaEaaanrdes) 


3. global pathname filename Sf nfftt outftile HL H2; 


4。fidq=fopen([pPathname filename]，'LzI)， 


5 是 人 人 gs 按 行 读 入 原始 信和 号 


数据 
6. sFFT 变换 
7.。.nt=lLength (X) ; 
lels 必 全 ie 主 eol 用 
SEE=SEE2QoUblSitoeie RS DO 间 ) 天 访 
有 9 坝 和 elele 司 怕人 晤 昌 忆 Te 汪 人 区 半 可 ee 大 7 


机 下 二 起 三 二 臣下 性 名 aeGE 名 人 天 册 了 


| 





号 汪汪 


Ure VerSsion 


.g 绘 制 输入 曲线 图 形 

三 0 区 S 人 DAS 

下 GE 全 芒 机 划 ) 专 逐 

.xLabel(' 时 间 (s) "); 

.ylabel(' 幅 值 ') ; 

.title(' 输 入 数据 的 时 程 曲 线 图 ' ) 

本 eateleie 克 

.sg 绘制 幅 频 曲线 图 

本 上 二 二 RS 上 /下 各 人 < 人 交 下 三国 交 二 /和 二 下 二 7 
LU(H2E DSS 六 JF 

TSRCIO 人 已 E 生 全 S 下 人 下 下 攻 二 2 SA) 到 用 交 3sTiaC 芭 2 内 
.xlLlabel(' 频 率 (Hz) '); 

.ylabel(' 幅 值 ') ; 

.title(' 信 号 频谱 图 ' ) ; 

.Outfile=y7 

pengei 攻 eoli 

是 Speufel 最 ea 

懒汉 上 是 三 天 TGS ES SeST) 

.和 hoObject hanqle to Ett (see GCBO) 

.g eVentdata reserved - to be dqefined in a fut 
of MATLAB 

雪 hanaqles Structure with handqles andq user dqata (see 
GUIDRATRA) 
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16、 动 态 显示 figure 中 曲线 的 x-y 坐标 值 的 一 个 函数 
函数 定义 如 下 所 示 。 
使 用 方法 为 : 


上 ge ( 工 ) 到 

Subplot (211)，hline = Plot(sin(1:10) )， 
ELGLX212) 7 OE0S (人 1 DOQOT 二 

dynpoint (hline) ;gs 调用 函数 时 把 hline 和 句柄 值 传 给 函数 


界面 : 


Figure 工 
Ps Edk Viww Insert Tools Degsktop Window Help 


四 











function Qqynpoint (argrbh) 


ap 


Show the coordinates of a Plot Qqynamical1y 


邹 及 


到 CO 二 七 昌 工 七 愉 生 玫 3 
gs dynpoint (hy) 


当 where h is a handle to aa figure，，axes or e.g。. Line. 
当 To aqelete use: 

当 dynpoint ('"dqelete'yvh) 

当 where h is a handqle to aa figure，axes or e.g. Line. 
当 (You may also use: dynpoint delete) 


当 There can onlYy be one dynamic PLotter lin aa figure at a 七 ime。 


要 卫 XamPle: 


汪 


ee 


subplot (211)，hline = plot(sin(1:10)) 
subplot (212)，PpPLot(sin(1:100)) 
当 Gynpoint (hline) 


op 


多 200276.29 


至 下 ES VE ) 
arg = gcf; 


end 


E ~iSSt (azg) 
hanqle = arg7 
azg 三 “init77 


end 


Switch ar9 

区 晤 克 避 “7 二 页 二 万? 

if ~ishandqle (handle) 
erzor('h is not a handle') 


end 


[hax]l = h2hax (hanqdqle) 


% delete old dynamic text object 

ht = findqobj(h "tag'" [mfilename "text'])7 
if any(ht) 

Qelete (ht) 

enda 


和 七 eXt window at the bottom 1Left corneL 
当 上 ext in Centred 

让 荆 BG 人 七 于 GE ( 拉 庆 壤 疝 志 

四 丰 下 上 二 全 出 让 本 加 在 本 

0 0] 

了 帮 宙 可 [交工 全 SG， 卡 攻 区 在”] 次 二 二 


"userdata'yvax(1L)) 


要 do the qynamic thing..。. 


set (h， windqowbuttonmotionftcn'，[mftiLlename ' move']) 


case 1move' 


ht 


finadobj (gcbf tag'y [mfilename "text"])7 


上 


已 习 OVerobj ('axes'): 


IE ~any (ax) 
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ax = get (ht，'userdata') 


P = get(ax,'Ccurrentpoint') 7 


已 ( 本 已 关 下 训 丰 二 二 而 可 7 下 主 二 EECT 和 可 二 页 ( 们 ) 击 (3 这 


Case "delete" 

下 和 区 
术 一 :GE 

end 

[hax]l = h2hax(h) 


Set (h， 'windaowbuttonmotionfcn'y，') 


ht = findobj (hv tag'， [mfilename " text"])7 
QelLete (ht) 


end 


function [hv ax]=h2hax(handqle) 


tyYyP = get (handqle，'type') 

二 ESLzCmRp (ED ELIOe 7 ) 

h = hanqle'” 

ax = findobj (h，'tyPe' 'axes')7 

elseift Stzcmp (tyYP， 'axes') 

h = get(handqle， 'Parent') 

ax = handqle'” 

elseif strcmp ( get (get (handle，'Parent')，'type')，'axes' ) 
ax = get(handle 'Parent') 7 


h = get(ax，'Parent') 


17、 在 GUI 界面 的 打开 按钮 中 ， 如 何 对 文件 进行 操作 








我 要 的 数据 是 保存 在 一 组 具有 相同 前 绥 名 * .dat，r* .atr，r*.hea 中 的 。 只 
有 3 个 同时 被 使 有 用， 数据 才能 起 作用 。 








我 想 做 一 个 的 界面 ， 一 个 最 基本 的 功能 就 是 * 打 开 * 按 钮 ， 它 的 作用 是 打 








* .dat 文件 , 并 匹配 和 * .daat 具有 相同 文件 名 的 另外 两 个 文件 : * .atr，* .hea。 








实际 上 就 是 我 表面 上 只 是 打开 了 那个 * .daat 文件 , 但 程序 会 搜索 和 * .dat 具有 相 
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同文 件 名 的 另外 两 个 文件 : * .atr，* .hea， 一 起 打开 ， 并 把 它们 保存 在 3 个 变 





三 明 :| 
蜂 士 。 


现在 的 困难 是 如 何在 同一 个 文件 夹 里 搜索 到 另外 两 个 文件 ? 
解决 方法 : 
1、 给 你 个 例子 : 


fileDir='"C:\XUsers\lLiuhuan]jinAXDocumentsAXMRATLRAB ' ; 














fileName='myaqata.dat' 7; 
files = qiz(fileDir)” sg 列 出 文件 夹 中 的 所 有 文件 ， 保 存 到 files 结构 中 
for 1i=1:1LIength(files) 
if (strcmp (files(i) .namefileName)==1) gs 查找 想 要 的 文件 
fullFileName=[fileDir !\' fileName]:， 
加 出 训 闻 放 7 避 二 而 总 闪 贡 区 于 守土 癌 业 了 和 这 
工 全 七 WE 
endy” 
end'” 


[ie 帮 生 eic 各 ions 冯 ie 本 -iielo 吉 汪 而 全 放 ， 
2、s2 .打开 图 片 
[filenamey pathname]=uigetfile(... 
{'x*.bmp;x.jpgzx*.pngzx.jpegzx*.tif'v 文件 类 型 
人 
0 天 有 站 ( 攻 及， 两 人 waan 
"Pick an image') 
axes (handles .axesSl) 7s 用 axes 命令 设 定 当 前 操作 的 坐标 轴 为 axesl; 


fpath=[pathname filename]7;s 将 文件 名 和 目录 名 组 成 一 个 完整 的 路 径 ， 





I=imread (fpath)zimshow(I) ;gs 用 imread 读 入 图 片 保 存 变 量 为 IT， 并 且 
imshow 在 axesl 轴 上 显示 
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set (handles .getcurrentpoint pushbutton, 'Enable', 'on')7s 使 其 


在 打开 命令 使 用 后 可 使 用 ， 放 在 打开 函数 最 后 。 
gs3 . 读 取 在 上 面 打 开 图 片 目录 下 的 txt 文件 内 容 。 
file=1ls([pathname，'Nx.txt'])7gs 文 件 名 


Ecr 三 工 了 SEEiLE 1) 


二 二 工人 僻 忆 七 所 并 和 三 全 在 二 Ca 人 athanamewr AL 在 让 工 亿 《 主 w， 玉 站 


gs 合并 路 径 及 文件 名 
endQ 
for m = 1 : length(filepath) 
a=importdata(filepath{filv Nt')， 
站 局 基 圭一 外 坟 长 加 二 区 臣下 晤 下》 一 2 
aftil(~((afil>="0' & afil<='9') | 
遇 玫 证 w | 十 笠 ]= 二 | 站 二 


enda 


3、 

[filenamel pathname]=uidgetfile(... 
下 
下 
有 卫生 苇 ， 吉 的 训 训 全 9 坟 

name=filename1l (1:endq-4) : 

filename2= [name，"* .atzr']， 

filename2=[name '*x.hea']; 

Qqatal=load( [Pathnamefilenamel]) 

Qata2=load( [Pathnamefilename2]); 

data3=1Load( [Pathnamey filename3]) ; 

这 样 就 可 以 了 ， 剩 下 的 你 自己 写 
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18、Mat1lab 不 同 控件 之 间 的 数据 传递 问题 


本 人 做 了 一 4 个 button 用 于 打开 4 个 矩阵 文件 ， 第 五 个 button 用 于 把 前 








四 个 button 的 数据 写 到 一 个 和 矩阵 中 去 。 本 人 想 实 现 若 只 输入 前 3 个 putton 的 


数据 ， 第 4 个 button 不 导入 任何 数据 ， 如 何 实现 第 5 个 button 能 把 前 3 个 





button 的 数据 也 写 到 一 个 矩阵 中 去 。 以 下 是 本 人 编 的 的 条 件 语句 ， 不 好 使 啊 ! 
说 明 一 下 数据 传递 用 的 guiaqata 型 。 

a=handqles.a'; 

b=handles.b; 

c=handles .cy; 

d=handles .di 

if isempty(d) 

=[ 疝 下 到 

else 

RM=Ia b ec dl]; 
解决 方法 : 
按照 你 的 描述 ， 我 编 了 个 程序 ， 可 以 实现 你 所 说 的 功能 。 
首先 在 Openingfcn 中 初始 化 珑 阵 d 为 空 矩阵 ; 
然后 在 各 按钮 的 回调 函数 中 加 入 形 如 如 下 格式 的 语句 : 

handles.a=rand(3,3); s 随机 生成 3*3 矩阵 做 测试 


guidata (hobJjectvhandqles) ; 


最 后 在 第 5 个 按钮 的 回调 函数 内 加 入 如 下 代码 : 











a=hanales.a); 
D=handles.b)， 
c=hanales.c:; 
Q=handqles.dq'; 
if isempty(dq) 

| 有 基带 )7 
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攻 


不 按 按钮 5 时 ，q 为 空 矩 阵 ， 则 输出 前 三 个 矩阵， 当 按 了 按钮 5 时 ，qd 被 网 





值 ， 不 为 室 ， 则 输出 av,b, cy da 四 个 矩阵 。 





19、 在 edit box 里 输入 相关 数据 后 , 直接 按 回 车 键 , 不 用 鼠标 点 击 Pushbutton 
就 可 以 直接 执行 
请 教 : 让 push button 执行 一 个 程序 的 simulation， 在 界面 得 所 有 eqit 


box 里 输入 相关 数据 后 ， 想 要 直接 按 回 车 键 不 用 鼠标 点 击 pushbutton 就 可 以 





直接 执行 ， 该 怎么 编辑 push button 的 callback 呀 
解决 方法 ; 


(1) 设置 控件 的 tab order。 程 序 运 行 后 ， 用 tab 键 选 定 pushbutton， 





直接 按 " 空 格 键 "， 不 用 点 击 pushbutton 就 可 以 ; 

(2) 在 最 后 的 edit 控件 的 callback 函数 内 加 入 执行 simulation 的 命 
令 ， 最 后 的 edit 控件 输入 完成 后 直接 按 ' 回 车 键 ' 就 可 以 运行 simulation; 或 
者 调用 button 按钮 的 callback 也 行 。 

(3) 在 KeypressFcn 函数 内 加 入 相应 的 命令 。 这 个 方法 还 是 需要 在 edqit 


内 输入 完 数据 后 ， 在 figure 的 空白 处 点 一 下 鼠标 ， 然 后 按键 盘 的 任意 键 才 行 。 





根据 你 的 意思 ， 你 是 不 想 用 鼠标 点 button 按钮 ， 按 entet 就 执行 
button 内 的 代码 ， 那 第 〈2) 种 方法 是 可 行 的 。 以 上 方法 经 实际 测试 ， 均 是 可 行 
的 ! 
19-1 GUI 使 用 editbox 输入 数据 后 如 何 自动 清除 数据 











我 风 了 一 个 GUI， 使 用 的 时 候 会 需要 输入 一 些 数据 ， 我 放 了 一 个 editbox 











和 一 个 按钮 "Entezr"， 用 的 时 候 就 是 在 edqitbox 里 面 输入 数据 ， 然 后 按 
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"Entezr" 确 认 . 现在 问题 就 是 输入 好 数据 , 按 了 Enter 之后，editbox 里 面 的 


数据 还 在 ， 下 次 再 输入 的 时 候 就 要 先 删 除 后 再 输入 ， 我 想 问 一 下 有 没有 什么 办 法 





能 够 让 按 了 Entez 键 之 后 ， editbox 里 面 的 数据 就 会 清除 掉 ， 这 样 下 次 再 输入 
的 时 候 就 不 用 先 删 除了 。 
在 entez 按钮 的 回调 函数 里 加 入 如 下 代码 处 理 即 可 : 





valuel=get (handles.editl,'string');s 先 取得 编辑 框 的 数据 
set (handles.eqitl,'string'v')7s 再 把 编辑 框 清空 

20、 在 GUI 中 ， 计 算 结果 怎么 用 excel 来 保存 到 指定 的 文件 夹 中 
问题 : GUI 设计 的 结果 怎么 用 EXCEL 来 保存 到 指定 的 文件 夹 。 











说 明 : 根据 论坛 上 的 例子 做 了 个 GUI 界面 ， 结 果 可 以 保存 到 EXCEL 里 面 ， 但 保 
存 的 路 径 只 能 是 在 当前 文件 夹 ， 我 希望 保存 到 指定 的 文件 夹 ， 怎 样 才能 把 数据 结 
果 以 EXCEL 表格 的 形式 保存 到 指定 的 文件 夹 ? 高 手指 点 一 下 ， 不 胜 感激 。。。 
解决 方法 : 

例如 : 要 把 “第 一 行 ”、“ 第 二 行 ' 、“ 第 三 行 '” 分 别 添加 到 excel 表格 的 
三 列 可 开头 ， 用 以 下 命令 : 
M={ "第 一 行 ',′ 第 二 行 '，”′ 第 三 行 ' } ;g% 定 义 为 cel11 类 型 











XLSwWLIiIte (\myexcelL.x1Ls' ,M) ; 


结果 : 













于 于 C 


三 行 “ 第 和 
9 
8 





2 | 宁 


S 
a=get (handles .eqit1，'string') 7 
b=get (handqles.edit2，'string') 


m={fazDp}; 
[filename，Ppathname] = uiputftile('*.xls'，( 保存 计算 结果 ") ; 


if filename==0 sg 取消 
着 已 直 大 基 疝 学 

end 

olLdpath=cdy; 
cdq(Pathname) ” 


[Pathstzrvfilename]=fileparts (filename) ; 
xl1SsWwWzite(filename，{'X 取 值 :'!}，'sheet1'4 7A19 1) ; 


xl1swrite(filename,{'y=x^3+X^2+x 的 结果 :'}，'sheet1'，'R279) 7; 
XLSWrite(filenamey mr 'sheet1l'，'B1:B2')， 

GaftSLdBathji > 

和 

a=get (handqles .edit1l,， "string")， 

pb=get (handqles.edqit2,，'string') 


m={fazDpj7 
[filename，pathname] = uiputfile('x*.xls'，' 保 存 计算 结果 ') ， 
if filename==0 gsg 取消 

区 冤 起 查 下 而 法 


enaQ 


[Pathstrfilename]=fileparts (filename) ， 


xlswrite(filename{'X 取 值 :'}，'sheet1'5 RAR19); 
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xl1Sswrite (filename {'Yy=x^3+x^2+Xx 的 结果 : '}，'sheet1'y，'RA21); 
xLswrite (filenameymy 'sheet1l'y'B1:B2'); 
21、 如 何 得 到 PopuPmennu 选项 中 最 后 一 个 字符 串 的 VALUE 值 

在 popupmenu 下 拉 菜 单 中 有 许多 行内 容 ， 如 何 得 到 最 后 一 行 的 value 值 ? 
解决 方法 : 
在 popupmennu 的 回调 函数 中 加 入 代码 如 下 : 





function PopPupmenul_Callback (hoObJject，eventdata，handqles) 
1L1st_menu=get (handles.Popupmenu1l， String" )， g 先 得 到 存放 菜 
单项 的 cel1 列表 
string=1ist _menu{fend}; sg 得 到 最 后 菜单 项 的 字符 串 
value=length (List_menu) ;&% 得 到 最 后 菜单 项 的 Value 值 
Qisp(value) ; 
或 者 用 以 下 代码 : 
stzr=get (handqles.Popupmenu1l，' String')， 
sS=Stz (end) sg 最 后 一 行内 容 
ValL=Size(stry1) gs 最 后 一 行 所 处 行 数 
22、 回 调 函 数 互 相 调用 的 问题 
想 在 一 个 按钮 的 回调 函数 下 运行 另 一 个 回调 函数 ， 句 子 该 如 何 写 ? 
就 像 如 下 调用 就 可 以 。 回 调 函 数 没 有 什么 特别 的 ， 也 是 普通 的 函数 ， 只 不 过 它 是 
响应 控件 的 操作 的 。 
解决 方法 : 


function pushbuttonl Callback (hobject，eventdata， handles) 





当 hoObJject handqle to mybutton (see GCBO) 
当 eVentadata reserved - to be qdqefined in aa future Version of 


MATLAB 
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当 handqles Structure with handqles andq user qata (see GUIDATA) 


Pushbutton2 callbpack(hobject ESVentdatar harales) 7 


Ge 


--- 了 Executes during object creation，aftter setting al1 
PropPerties . 

function Pushbutton2_ Callback (hoObJject，eventdata，handqles) 
当 hoObJject handqle to mybutton (see GCBO) 

s eVentdqdata reservVved - to be defineqdq in a future Version of 
MATLAB 

gs hanaqles empty - handqles not createdq until aftet al1 


CreateFcns called 


22-2string 和 numbezr 相互 转换 的 问题 

七 2 二 =EtE(andGlLES.EQ1LLE 廿 21 03tEino ij 

在 2 2 可 全 在 《 卫 站 间 ]ES 间 半 上 七 227 全 七 到 mn 可 ) 

ua=get (handles .edQit tua， "String'" ) 

站 玉生 二 本 全 攻 ( 基 避 而 昌 工 全 二 司 丰 二 七 向 有 半 机 和 分 

a_bmax=phix9.8 

s_zhidong=(t2 1+t2 2/2)*ua/3.6+ua^2/25.92/a bmax 

Se 上 (hanalescext zhidongJuLir String rnan2strts Zhiaonegy yi 
问题 出 现在 : 

a_bmax=phix9.8 这 名 不 对 , 因为 bphi=get (handles.edit _ phi String') 
是 从 edit 控件 中 返回 字符 串 ， 必 须 用 stz*2double 或 str2num 转换 为 数字 类 
型 后 才能 使 用 。 

23、 这 样 的 功能 的 Pushbutton 的 caLlback 怎么 写 呀 ， 谢 谢 了 
pushbutton 实现 下 面 的 功能 : 


先 判断 edqit (3 个 ) 是 不 是 为 室 ， 接 着 读 取 popupmenu 中 的 信息 〈2 个 选项 ) ， 














当 两 者 都 符合 要 求 的 时 候 执 行 相关 的 命令 这 样 的 pushbutton 的 callback 怎 
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么 写 呀 ， 我 写 的 

a=get (handqles.eqit1l，'string') 
b=get (handqles.edqit2，'string'") 
c=get (handles .edit3，'"string')， 


ifE isempty(a) |1|1 isempty(b) |1| isempty(c) 





warndqlg(' 编 辑 框 为 空 ! ') 
elSe 

gs 运行 下 面 的 代码 
enda 
解决 方法 : 
a=get (handqles.edqitl，'string") 
pb=get (handqles.eqit2，'string'") 
c=get (hanqles .edqit3,，'string") 
val1l=get (handqles .Popupmenu1l，'Value')， 
strz1=get (handqles.Popupmenu1l，'String') 7 
SELLEGHN SET 

case !Stringl') 

if isempbty(a) |1|1 isempty(b) |1| isempty(c) 
warndlg (' 编 辑 框 为 宝 ! ') 
elLSe 
s 运行 下 面 的 代码 
snd 
SGaSe String2: 
s 同上 
enaQ 


24、GUI 中 axes 使 用 subp1lot 时 的 清空 及 axes 大 小 的 固定 的 解决 方法 
看 到 过 好 几 个 类 似 下 面 问题 的 帖子 : 
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1、axes 显示 图 片 时 随 着 图 片 的 大 小 变化 ， 如 何 固定 axes 显示 图 片 大 小 ; 


2、 当 在 axes 使 用 subplot 画 多 个 图 时 ， 如 何 清空 图 片 ， 达 到 可 以 重复 绘制 


片 的 目的 ;昨天 又 遇 到 了 


http://www.ilovemat1lab.cn/thread-47629-1-1.html 











动手 做 了 一 个 例子 验证 了 一 下 ， 得 出 解决 方法 。 


第 一 个 问题 很 简单 ， 把 axes 放 到 一 个 Panel 面板 中 即 可 ; 








第 二 个 问题 稍微 麻烦 点 ， 有 人 可 能 会 说 用 cla/cla reset， 这 个 时 候 cla/cla 


reset 只 能 清除 最 后 一 个 subplot 对 应 的 图 ， 其 他 的 不 能 清除 ， 举 个 例子 说 一 


下 解决 方法 : % 画 图 程序 : 
代码 : 


hl1=subplot (121) ; gs 记 下 句柄 hl 

XxX=imreadq('footbal1.jpg')， 

imshow (X) ， 

h2=subplot (122) ; gs 记 下 句柄 h2 

y=imread('arms. jpg'); 

imshow(y) ; 

sg 清空 图 像 

代码 : 

glLlobal hl1 h2; 

Ph=0)， 

if ishandle(hl1) ss 判 断 hl 是 不 是 一 个 句柄 
Qelete (h1L) ;Ph=1;， 

enda 

if ishandqle (h2)  s% 判 断 h2 是 不 是 一 个 句柄 


Qqelete (h2) ?Ph=1 
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enda 


axes ('Parent'vrhandqles.uipane1l1l) gs 重建 一 个 axes 


enda 


可 DiWMATLAB7Twwruliraw lwar fi 


[Push Buttan 


图 Rwtllo burton 
回 chookaox | 
IEatTad | 
GE Sallc Text 


[Pop-up Menu 





了 AttyaK Conuol 











25、 退 出 GUI 时 如 何 把 全 局 变量 中 的 值 清空 ? 
我 定义 了 一 个 global img=imread ('x.bmp') ;一 些 处 理 img 的 程序 。 


但 是 我 退出 界面 程序 时 再 进入 程序 时 img 还 是 最 后 处 理 后 的 图 像 ， 怎 么 在 退 上 





上 上 


程序 时 把 img 清空 呢 ? 
Clear al1; 
26、 从 串口 接受 数据 时 ， 如 何 把 波形 绘制 到 指定 的 坐标 轴 上 ? 
在 GUI 做 了 一 个 有 三 个 坐标 轴 的 界面 ， 用 于 显示 从 串口 接收 到 的 数据 。 
串口 设置 如 下 : 
g = serial('COM1') :; 








9.InPputBuftferSize= 4096: 
9.OutputBuftferSize= 4000: 


9.BaudRate= 9600)， 
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g-.BytesAvailableFcnMode = 'byte'; s 中 断 触 发 事件 


为 "bytes-available Event'"? 





g-.BytesAvailableFcnCount = 45; s% 接 收 缓冲 区 每 收 到 45 个 字 节 时 ， 


发 回调 函数 








g.BytesRAvailableFcn = instrcallback; gs 得 到 回调 函数 句柄 


回调 函数 instzcallback 的 绘制 波形 部 分 程序 如 下 : 


axes (Chl Dis); schl _Dis 为 坐标 轴 1 句柄 
ee 本 oleit 

下 io 攻 E7ERID) 人 2 

axes (Ch2 Dis); sch2_Dis 为 坐标 轴 2 句柄 
hold on 

记 二 SEE 

axes (Ch3 Dis); ， sch3 Dis 为 坐标 轴 3 句柄 
hold on 


2 区 se 本 9 二 为 让 1 


触 


但 是 每 次 通过 串口 触发 回调 函数 instrzcallback 时 ， 执 行 到 plot 指令 都 


会 另 建 一 窗口 figurel， 将 波形 绘制 到 另 建 的 窗口 中 。 
当 我 不 通过 串口 触发 回调 函数 ， 而 是 在 一 按钮 的 回调 函数 中 调用 
instrcallback 时 ， 就 会 把 波形 绘制 到 指定 坐标 轴 中 。 
解决 办 法 : 
将 程序 改 为 : 
plot (tchl, 'parent'yChl Dis); 

















贡生 攻 ( 攻 FrGH27 7 抱 aEeIET7CRS 玉 S)7 


互 1DEL( 攻 PCh3 六 Se rrGCRSL 玉宇 S) 冯 


可 是 我 不 明白 为 什么 以 前 用 axes 设置 当前 坐标 轴 不 行 ， 为 什么 在 串口 和 定时 器 
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的 回调 函数 中 plot 就 不 能 在 当前 的 坐标 轴 中 绘图 了 ， 而 用 在 其 它 函 数 就 行 ! 








问题 的 症结 所 在 : mat1lab 自身 的 原因 








figure 的 handlevisibility 属性 设置 的 问题 ， 缺 省 为 callback。 要 

















显 性 地 改 为 visibile。 就 可 以 了 。 和 否则 ， 在 定时 器 或 串口 的 回调 函数 里 绘图 都 
会 出 现 这 种 情况 。 
27、 两 个 GUI 之 间 如 何 传递 数据 











想 做 一 个 两 个 GUI 界面 的 镶 套 假如 说 我 建立 一 个 GUI 界面 绘制 一 个 图 形 





然后 需要 在 这 个 GUI 界面 的 菜单 里 面 加 入 一 个 按钮 这 个 按钮 的 作用 是 设置 绘 钊 





这 个 图 形 的 参数 就 需要 再 打开 一 个 GUI 界面 和 我 的 主 界面 进行 关联 请 问 这 需要 
怎么 实现 ? 

解决 方法 : 

以 下 介绍 几 种 callback 之 间 最 为 常用 的 数据 传递 方式 ; 





1 .宣告 为 全 域 变 量 
将 欲 传递 的 变量 在 传递 双方 的 callback 位 置 中 都 设 为 全 域 变量 ， 就 可 以 在 
任 一 方 的 callback 中 调用 。 

















使 用 说 明 : global 传递 变量 的 方式 为 当前 有 一 组 运算 数据 A 必须 在 Tag 名 称 为 














Pushbuttonl 与 Pushbutton2 所 对 应 的 对 象 callback 中 使 用 ， 因 此 必须 在 








双方 的 callback 中 都 设置 这 个 数据 A 为 全 域 变量 。 这 样 首 过 全 域 变 量 的 宣告 ， 











数据 &A 就 可 以 跨越 Pushbuttonl 与 Pushbutton2 这 两 个 Callback 的 变量 了 。 


2 .应 用 对 象 的 UserData 属性 





直接 通过 对 象 的 UserData 属性 来 进行 各 个 callback 之 间 的 数据 存 取 操 作 。 首 




















先 必 须 先 将 数据 存储 到 一 个 特定 的 对 象 中 ， 假 设 该 对 象 的 句柄 值 为 ui_handle， 





需要 存储 的 值 为 value， 则 输入 以 下 程序 : 


>>Sset( ui hanals'"7 "UsSSzData7 7 Values" ) 


此 时 ，Value 数据 就 已 经 存储 在 句柄 值 为 ui_handle 的 对 象 中 ， 在 执行 过 程 中 














若 要 取 回 该 变量 就 可 以 通过 以 下 方式 在 任 一 callback 中 获取 该 数据 值 ; 





>>Value=get('ui _ handle','UserData') 
3 .应 用 setappdata,getappdata,rmappdata 函数 

此 种 函数 使 用 上 非常 类 似 上 述 的 UserData， 但 是 克服 了 它 的 缺点 ， 使 一 个 对 象 
能 够 存 取 多 个 变量 值 ， 因 此 会 比 UserData 属性 在 操作 上 更 具有 弹性 与 数据 安全 
性 。 





(1) setappdata 


此 函数 可 由 定义 的 对 象 中 获得 特定 的 变量 值 ， 


value=getappdqata(H,Name) 








岂 


由 定义 的 对 象 中 获得 变量 名 称 为 Name 的 值 。 其 中 H 为 对 象 句柄 值 ， 如 果 该 变量 
不 存在 ， 则 matlab 会 返回 一 个 空 矩阵 。 
(2)getappdata 


此 函数 可 由 定义 的 对 象 中 建立 一 个 变量 值 


setappdata (H,Namev Value) 


由 定义 的 对 象 中 建立 一 个 变量 名 称 为 Name 而 内 容 为 value 的 值 。 其 中 日 为 对 象 








句柄 值 ， 如 果 该 变量 不 存在 ， 则 mat1lab 会 自动 设置 Name 与 value。 





(3) fmappdata 
此 函数 用 以 移 除 定义 对 象 中 由 setappdata 指定 的 变量 值 ， 
rmappaqata(H, Name) 


移 除 定义 的 对 象 E 中 由 serappdata 指定 的 变量 Name 的 值 。 

















4、 可 以 通过 workplace 传递 数据 ， 使 用 assignin 和 evalin 函数 
函数 说 明 如 下 : 


ASSIGNIN Assign variable in workspace . 


ASSIGNIN (WS，'"name'yvV) assigns the variable "name' in the 
WOLTKSpPace WS the Value V. WS can be one of "caller' or 


"base ' . 











EVALIN Evaluate expression in workspace . 








EVALIN (WS，'"expression') evaluates 'expression' in the 
COntext of 

the workspace WS. WS can be "caller' or "base'. It Is 
Similar 七 EVAL 

except that You can Control which workspace the expression 
LS 


evaluatead jin. 


[XYv 2 ...] = EVALIN(NWS，'expression') returns outPput 
argumentsS from 

the expression， 
举 个 例子 方便 理解 : 


如 果 在 figurel 中 有 个 变量 al 


则 传 入 时 assignin('base'y'al'vdatal) sqata 是 workplace 中 的 变量 





在 figure2 传 出 时 a2=evalin('base''dqata'); sa2 是 figure2 中 的 
变量 
28-1 几 个 有 用 的 帖子 


引 自 王 辉 版 主 回 复 的 一 个 帖子 : 
http://www.ilovematlab.cn/thread-56517-1-3.html 











你 看 看 这 些 帖 子 : 
题目 ，《〈 不 同 Sui 之 间 控 件 的 调用 《原创 ) ) 


论坛 讨论 地 址 : 
FEEBD37AWWwailLGwenatlabcGa/ ENEESG-52762 一 1 一 | htmnLlL 


功能 描述 : 





5S4 











1、 利 用 handles 结构 在 控件 之 间 传 递 数据 。 利 用 guihandles 获得 与 传 入 的 
句柄 相关 联 的 handles 结构 ， 从 而 对 不 同 GUI 的 控件 进行 操作 。 


2、 有 两 个 GUI: GUI1 和 GUI2， 在 GUI1 中 可 以 操作 GUI2 的 坐标 轴 ， 绘 制 曲 





线 ; 同样 ， 在 GUI2 中 可 以 操作 GUI1 的 坐标 轴 ， 绘 制 曲 线 。 


3、 在 GUII 的 edit 中 输入 数据 ,点 击 按钮 ， 可 以 在 GUI2 的 eqit 中 显示 出 来 ; 








同样 , 在 GUI2 的 edit 中 输入 数据 ， 点 击 按钮 ， 可 以 在 GUI1 的 edqit 中 显示 出 
来 。 





题目 ;利用 Gu 的 输入 输出 参数 实现 不 同 GUI 之 间 数 据 的 传递 


论坛 讨论 地 址 : 
http://Lwww.ilovematlab.cn/threadq-52846-1-1.html 





有 两 个 GUI 程序 ，GUI1 和 GUI2， 在 GUI1 中 调用 一 副 图 片 并 显示 ， 然 后 点 击 按 





钮 \guil->gui27， 在 gui2 中 显示 该 图 片 。 在 gui2 中 完成 图 片 的 剪 切 ， 并 把 











剪 切 后 的 图 片 在 SUI1 中 显示 出 来 。 


题目 : Mat1lab 多 个 窗口 之 间 传 递 参数 的 问题 


论坛 讨论 地 址 : httpb://www.ilovematlab.cn/thread-52712-1-3.html 





讨论 问题 : 对 于 多 个 GUI 之 间 参 数 的 传递 的 讨论 


最 后 结论 :该 帖子 对 GUI 之 间 参 数 的 传递 讨论 的 很 深入 。 


题目 : 不 同 GUI 之 间 控 件 的 互相 操作 及 数值 的 设 定 
论坛 讨论 地 址 : httb://www.ilovematlab.cn/thread-52762-1-5.html 
实现 功能 描述 : 

1、 利 用 handles 结构 在 控件 之 间 传 递 数据 。 利 用 guihandles 获得 与 传 入 











的 句柄 相关 联 的 handles 结构 ， 从 而 对 不 同 GUI 的 控件 进行 操作 。 

















2、 有 两 个 GUI: GUI1 和 GUI2， 在 GUIL1 中 可 以 操作 GUI2 的 坐标 轴 ， 绘 制 











1 线 ; 同样 ， 在 GUI2 中 可 以 操作 GUII 的 坐标 轴 ， 绘 制 曲 线 。 











3、 在 GUI1I 的 edit 中 输入 数据 ， 点 击 按钮 ， 可 以 在 GUI2 的 eqit 中 显示 出 





来 ; 同样 , 在 GUI2 的 eqit 中 输入 数据 ， 点 击 按钮 ， 可 以 在 GUI1 的 eqit 中 显 
示 出 来 。 


题目 : Mat1Lab 关于 数据 传递 的 一 个 要 点 


论坛 讨论 地 址 : 
httpP23/ www ilLovematlab .cn/thrzead-52917=-1-7.html 


讨论 问题 : 多 个 GUI 之 间 进 行 数据 传递 的 问题 





题目 ，Mat1lab 的 GUI 参数 传递 方式 

论坛 讨论 地 址 : 
http://www.ilovematlab.cn/threadq-46145-1-11.html 

问题 描述 ; 

在 gui 设计 中 ， 经 常会 有 gui 内 部 控件 之 间 ， 各 个 不 同 gui 间 的 参数 传递 方式 ， 


忆 此 对 于 参数 传递 方式 的 研究 也 是 一 个 很 热门 而 由 意义 的 话题 。 
最 后 结论 : 帖子 中 给 出 了 七 种 参数 传递 的 方式 : 


1) 运用 gui 本 身 的 varain{}、varaout{f} 传 递 参 数 。2 ) 运用 global 定义 
全 局 变量 传递 参数 。 


3) 运用 UserData 传递 参数 。 


























4) 应 用 setappdataNgetappdata 与 zrmappdata 函数 。5) 结合 handles 
和 guidata 函数 。 


6) 运用 save 和 1oaqd (importqdata) 。 





7) 共享 变量 访问 的 方法 nested 函数 。 

















分 别 说 明了 各 种 方法 的 使 用 范围 gui 内 、 外 ) 和 优 细 。 


28-2、GUI 之 间 互 相 调用 和 关闭 问题 





假设 有 两 个 GUI: GUI1 和 GUI2， 它 们 之 间 怎 么 互相 调用 和 关闭 ? 
解决 方法 : 
假设 在 GUI1 的 按钮 的 回调 函数 里 调用 GUI2: 














hGUI2=GUI2(); gs hGUI2 是 GUI2 对 象 的 句柄 
若 想 在 GUI1 中 关闭 GUI2， 只 需要 代码 : 
Close (hGUI2) ， 


29、GUI timezr 定时 器 


这 是 显示 时 间 的 一 段 定 时 器 代码 , 注释 是 我 自己 写 的， 希望 大 牛 帮 小 弟 看 看 。 








七 = 七 imer('TimerEcn'，{dtimerCallpback，hanadqles.eqit1}y 


'ExecutionMode'，'fixedqdDelay'，'"Periodq'，1.0)7gs 创建 timezr 对 





象 TimerFcn 表征 创建 定时 器 回调 函数 ， 其 句柄 是 timerCallback， 同 时 向 其 
传递 参数 handles .edit1， 后 面 的 很 好 理解 ， 不 再 歼 述 。 


set (handqles.figurel，'"DeleteFcn'，{QpDpeleteFcn， 七 } ) ?和 设置 





figurel 窗口 关闭 的 回调 函数 其 中 'DeleteFcn:' 是 删除 时 间 发 生 时 的 回调 函 











数 ， 其 句柄 是 DeleteEcn， 传 递 参数 是 七 。 
statrt(t); gs 启动 定时 器 


function timerCallback(obj，event，hEdit) gs timer 对 象 


的 回调 函数 一 更 新 编辑 框 显示 的 时 间 


set (hEdit，，'String'，qatestr (now，'HH:MM:SSI))， 








function DeleteFcn (hObject，eventdatay， 七 ) gs 窗口 关闭 的 
响应 函数 一 停止 计时 器 
世人 计 起) 


本 











以 上 是 一 定时 器 窗口 ， 小 弟 想 把 其 众 入 在 我 的 GUI 界面 中 ， 并 增设 开始 结束 
按键 。 
在 “openingFcn 中 增加 以 下 代码 ， 建 立定 时 器 回调 函数 。 





























廿 = 七 Imer('TimerEFcn'，{dtimerCcallback，handqles.eqit1}y， 
ExecutionMode'，'fixeqDelay'"，'Periodq'，1.0)， 


function 七 ImerCallback(obj，event，hEdit) 





set (hEdit，'String'，dqatestr (now，'HH:MM:SSI)); 
在 开始 案件 的 回调 函数 中 增加 

start (handles .七 ) ; 

在 结束 按键 的 回调 函数 中 增加 

stop (handles .t) ; 





这 是 我 的 思路 ， 但 在 运行 中 却 报 错 Error while evaluating uicontrol 


Callback。 


解决 方法 : 


tt= 七 imez (TimerEcn'y ftimercallback,handles}j，'ExecutionM 


ode'，'fixedDelay'，'Period'，1.0); 
以 上 ， 定 义 定时 器 时 ， 指 定 的 传 入 参数 必须 要 与 GUI 传递 的 参数 相符 ，GUI 只 会 
在 各 个 callbacks 之 间 传 递 它 的 handles 《另外 两 个 忽略 ) 。 

所 以 同样 ，timer 的 callback 除了 hanqles\ 要 “不 到 别 的 东西 。 以 下 。 


function 七 Imercallback(obj，eventvhandqles) 


Set (handqles.edit1l，'String'"，dqatestr (now，， 'HH:MM:SSI))， 


30、 如 何在 循环 中 加 入 waitba 








个 循环 用 来 采集 数据 的 ， 想 加 入 一 个 waitbazr 并 且 在 waitbar 上 加 入 
按钮 ， 在 取消 的 同时 中 止 循环 ， 不 知 怎么 能 实现 。 
解决 方法 : 

视频 版 有 一 个 GUI 的 视频 讲 了 waitbaz 在 循环 中 的 使 用 ， 至 于 加 取消 可 以 
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参考 一 下 代码 。 

代码 : 

Stop=false; 

hh = waitbar(0.0，'Please 
wait...'rI'ICreateCcancelBtn'y stop=true qelete (h); clLlearh'); 
set (h， 'Name'y 'optional winadaow name ' ) ; 

for ii=1:1000 

waitbar(i/1000,h， ['Updqate ' num2stzr(I)])， 
if Stop breaky end 

re 本 bi 

End 


IE exILSsE( DJ QQelete()2> enQ 
31、 如 何 连 续 读 入 图 片 ! ! 

如 何 一 次 性 读 入 多 张 图 片 , 并且 让 它们 逐个 处 理 比如 像 我 上 个 问题 所 说 的 图 像 
分 割 ， 就 是 只 按 一 下 putton 然后 系统 就 自动 逐个 处 理 。 并 且 在 处 理 完了 把 这 些 

















图 像 的 名 称 显示 在 一 个 istbox 中 ! 
解决 方法 : 
Matlab 里 提供 了 非常 方便 的 函数 。 





彼 如 你 的 待 处 理 图 片 放 在 当前 image 文件 夹 里 ， 假 设 都 是 jpg 格式 ， 当 然 这 些 
腿 设 你 可 以 随意 改 。 





第 一 步 : fiaes = dir(Eest/r pg 7; 




















那么 files 就 舍 有 所 有 图 片 的 属性 ， 我 们 需要 的 只 是 图 片 的 name， 用 来 读 。 





所 以 你 就 写 一 个 for loop 
把 每 一 个 图 片 的 name 提取 出 来 ， 然 后 调用 你 的 程序 就 可 以 了 。 
完整 程序 ; 





下 寺 工 全 全 所 间 开 本 人 二 全 宇 在 机 可) 坟 
[row col]=size(files); 
for ]J=1:zOW 


ES ETLES 人 IE .元 Simehj7 攻读 


im2=' 你 图 像 处 理 程 序 ' s# 处 理 图 像 





SEE 人 NEeSEENRTDEDR2SEE 人 何 ) 六 7 ampr] 5 

imwrite (im2, str) ; % 写 图 片 
end; 
把 程序 放 到 你 的 button callback 里 就 可 以 ， 修 改 里 面 的 路 径 。 
32、 如 何 把 此 次 输入 的 值 保存 为 下 一 次 初始 化 的 值 

想 实 现 这 样 的 操作 : 此 次 输入 数据 , 通过 保存 按钮 作为 下 一 次 打开 时 的 初始 化 
的 数据 。 
解决 方法 : 

这 个 是 读 写 文件 的 问题 ， 你 可 以 把 数据 保存 在 文件 里 ， 然 后 每 次 打开 GUI 的 
时 候 ， 就 读 这 些 文件 。 每 次 退出 时 ， 保 存 当 前 数据 ， 覆 盖 原 来 的 文件 。 
33、Mat1lab 关于 解决 自动 保存 gcf 的 问题 





具体 问题 : 使 用 rectangle 做 算 形 后 ， 如 果 想 用 imwrite 保存 图 像 ， 由 于 没有 
加 入 拢 形 的 像素 阵 ， 无 法 保存 当然 图 像 状态 ， 如 果 想 用 save as 来 存储 figure 
窗口 ， 往 往 会 默认 加 入 和 白 边 ， 下 面 的 代码 解决 了 这 个 问题 ， 存 储 效果 较 好 。 

这 里 我 也 就 不 多 说 交互 式 作 图 和 设置 figure 窗口 属性 的 情况 了 ， 只 是 强调 一 下 






































如 何 能 自动 保存 当前 的 gcf。 











代码 : 

GELGX BOSS 到 上 LEGLeaz7 

I = imread('westconcordaerial.png'") 
fg = figure'; 


set (fg，'Dname'，'Viewer ' ) 7 


Set (fg，'NumberTitle'，，'off7') 
8dG Units 二 GeEEgr UnpITES  ) 2 
SG 世 《和 Egw， US 7 站 主 xelS7) 7 
E195cs = 三 et(Eig， ”EPEosdEion7T) 
pos = get(ftg，"'Position'") ， 
Set (fg， "Position'， [pos(1) Pos (2) size(I，2) size(I，1)])， 
Set(Egr ULEST AT GO] 本 nitS) 7 
人 日 而 ES 一 人 EECar “DidL 臣 3 区 
set (gca， 'Units'，'Pixels') 
set (gca，'position'，[0 0 size(I，2) size(I，1)]):， 
Set (gcar "Units'y Dllq _ units) 7 
Imshow( 工 ) ; 
flag = 1 rectn = 0); 
While flag == 
[二 区 六 下 本 有 可] 二 可 生 癌症 下 蕊 ( 工 ) 
if flag == 1 


rectangle('pPosition'，[a- size(I，1)/30，b - size(I， 


人 二 交 寺 和 
王 记 司 站 7 ， 工 )X 工 的 芋 g 人 (人工 六 到] 
'LineNiadqth'，3，"edqgecolor'，'z') 
让 全 让 攻 生 和 攻 人 GET 二 上 
endQ 
enda 


Sttz = Sprintft("You Plot $5q trectangle!'，Ltrectn) ， 


helpdqlg(Strz， "Teport ' ) ; 


上 = getframe (gca) 当 Capture Screen Shot 
[imymapb] = frame2im(E) ; sReturn associated image qdqata 
if isempty (map) 池 TFUecolor System 

xzgb = im 


else sIndqexedq System 
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rgb = indq2rgb (imvmap) sConvVett image data 
end 
瑟 恒 四 二 总 加 时 于 交替 下 (了 呈 避 EGGE 二 5 瑟 站 gr 下 EGER) 7 


imwrite(zgb，sStr) ; 
34-1、 在 matlab 里 面 如 何 读 取 excel 里 面 的 数据 或 者 写 入 数据 
(1) 读 取 数据 


9g9Lobal chuizhifashetuilishujuy 


glLlobal chuizhifashetui1lixianshiy 


[filename Pathname]=uigetfile({'"x*.xls'} Choose the file'")， 


strz= [pathname filename]:， 
b=char([0 0]); 
C=Chaz (Stz) ， 
下 二 局 直 私人 本 (7 运 ) 
elSe 
[INL, 七 Xt] =X1LSreadq(Sstz) ， 
chuizhifashetuilishuju=INL;” 


Chuizhifashetuilixianshi=str7 


set (handqles.chuizhifashetuilixianshi，，"Stringd'" stz) 


end 
(2) 写 入 数据 
我 想 把 一 个 字符 串 写 入 电子 表格 ， 格 式 如 下 : ' 第 荆 组 ' . 我 使 用 命令 ; 





=273Ue=xLSswWEIte( test data'y [ FF 第 (下 


"val:al')， 结 果 在 电子 表格 中 只 能 看 到 一 个 字 ' 第 ' ， 如 何 能 够 在 日 














中 显示 我 想 要 的 结果 : ' 第 2 组 ''，v。 
解决 办 法 : 
把 代码 改 成 如 下 形式 : 


=21; 





电子 表格 
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stz=sprintE(' 第 sd 组 ，，i); 


SUC=X]1SWCTLES( test Qata' rtstrjJ 2 








不 要 用 [str]， 要 用 {stz]。 
或 者 ; 
问题 的 关键 是 ， 你 的 代码 输出 的 是 字符 串 ， 你 要 把 原来 的 字符 串 ， 转 换 为 元 胞 数 
组 就 可 以 了 。 用 mat2cel1l 函数 。 











>> 1I=2) 
>> data=[' 第 ",num2str(i)，' 组 '] 


>> q=mat2ce1l1l (aqata) 


蚂 = 


! 第 2 组 ， 
> SUG=RTLSWELLe (test Qata ar Sheetl7 yy AL ) 
SUC = 


业 


34-2、 在 excel 中 连续 输入 数据 。 

大 体 是 通过 GUI 写 入 exce 数据 ， 我 们 常见 的 格式 是 : xlswrite(filename',M.sheetvrange)。 
我 做 了 一 个 简单 的 界面 ， 也 可 以 将 数据 存 入 excle 里 面 ， 但 是 这 种 存 入 没有 连续 性 ， 只 能 存 入 
特定 的 一 行 。 因 为 在 range 方面 ， 我 不 熟悉 ， 书 上 给 的 例子 是 'Al1:C1'， 也 就 是 限制 死 了 范围 ， 
我 希望 能 将 1 变 成 一 个 变量 n， 我 每 次 点 击 保存 ， 变 量 n 就 自动 的 加 1， 但 是 试 了 几 次 ， 关 于 
变 成 变量 n 的 格式 不 会 掌握 ， 所 以 格式 老 是 错误 。 
另外 我 发 现 ， 如 果 写 入 的 excel 先 被 打开 的 话 , mm 文件 是 无 法 运行 的 。 只 有 把 它 关 掉 ， 才 可 以 


运行 ， 这 个 问题 能 解决 吗 ? [by makesure5] 




















function pushbuttonl_Callback(hobject，eventdata，handles)s 保 存 按钮 
和 当 hObJject handle to Pushbuttonl (see GCBO) 

当 eVentdata LeservVved - to be defined in aa future Version of MATLRAB 
要 handles Structure with handles andq User dqata (see GUIDRATRA) 
nurmbez=get (handles .number，'string')7 


name= get (handqles.name 'string') 7 


63 


Sex= get (handles.sex,，'sString') 7 

age = get (handles.age 'string') 7 

qata = {name, Sexagej}7 
Str=SPrintf('ASs:Css'vnumber number) 7 


XLSwWrite('dqata.xls'vdqatay stz) 


datal={'number'y 'name'y "Sex''age'}7 
qata2={numbernarme sex agejl7 
set (handles.uitablel，'data'vdatal) 7 


set (handqles.uitablel,，'data'yvdata2) 7 


function pushbutton2_Callback(hobject，eventdata，handles)g 重 置 按钮 
和 hObject handle to Pushbutton2 (see GCBO) 

光 eVentdata Leserved - to be defined in a future Version of MATLRAB 
gs handqles Structure with handles and user data (See GUIDRATRA) 

set (handles .number，'"stzing'"v，' 7) 7 

set (handles .name, 'string'v'')7 

Set (handqles.sex 'string'yv 7" )， 


set (handles .age 'Sstring'yv'I')， 


委 -~--- Executes during object creation，after setting al1l Properties . 
function uitablel_CreateFcn (hObject，eventdatayv handles) suitable 初 始 化 
和 hobject handle to uitablel (see GCBO) 

当 eVentdata LIeservVved - to be defined in aa future Version of MATLRAB 

当 handqles empty -~ handqles not created until after al1l CreateFcns called 
data=[[]j，[]j，[]，r]]; 


set (hObJject，'dqata'yvqatal) : 


效果 图 : 





35、Mat1lab GUI 不 同 控件 之 间 的 数据 传递 问题 

本 人 做 了 一 4 个 putton 用 于 打开 4 个 矩阵 文件 ， 第 五 个 button 用 于 把 前 四 个 
putton 的 数据 写 到 一 个 和 阵 中 去 。 本 人 想 实现 若 只 输入 前 3 个 putton 的 数据 ， 
第 4 个 button 不 导入 任何 数据 ， 如 何 实现 第 5 个 button 能 把 前 3 个 button 
的 数据 也 写 到 一 个 矩阵 中 去 。 以 下 是 本 人 编 的 的 条 件 语 句 ， 不 好 使 啊 ! 说 明 一 下 
数据 传递 用 的 guiadata 型 。 





a=handqles.a'; 
D=hanadqles.b; 
C=hanadqles .c'7 
Qq=hanadqles .qd'” 
1fE isempty(dq) 


A=[a b cl]:， 


else 


A=[ape al7 


解决 方法 : 

首先 在 openingfcn 中 初始 化 矩阵 d 为 空 矩 阵 ; 

然后 在 各 按钮 的 回调 函数 中 加 入 形 如 如 下 格式 的 语句 : 
handles.a=rand(3,3); gs 随机 生成 3*3 抑 阵 做 测试 











guidata (hobJjectvhandqles) ; 
最 后 在 第 5 个 按钮 的 回调 函数 内 加 入 如 下 代码 : 
a=handales .ay 
b=handqles.b; 
C=HhanQlLes.cC; 
Q=hanQles:d; 
if isempty(dq) 
A=[a b cl]:; 
elSe 
A=[abcadl': 


enda 


| 


不 按 按钮 5 时 ，q 为 空 垂 阵 ， 则 和 输出 前 三 个 矩阵 ， 当 按 了 按钮 5 时 ，q 被 赋值 ， 





不 为 室 ， 则 输出 avbv cv da 四 个 矩阵 。 


36、 人 怎么 统计 一 个 十 进 制 数 中 "0" 的 个 数 ? ? 求助 ! 
题目 : 编写 M 函数 统计 十 进 制 数值 中 "0" 的 个 数 ， 然 后 编写 脚本 文件 实现 统计 所 





自然 数 1~2006 中 "0" 的 总 个 数 。 

















方法 1: 


a=102030405; 


bp=num2str (a) ; 
ETETTGSET TO77I) 区 
n=1Length(c) ; 
方法 2: 
Clc” Clear:， 
Zerol = 0; zero2 = 0); 
GE 芝 三 站 攻 作 00 丰 
s 获取 字符 串 ， 两 种 方式 
StLt1l = mnum2str (X) 7 
S 攻 EC 二 .所定 ED 丰 丰 人 生 全 17 沁 
gs 获取 0 个 数 
Zeros1l = Length(strfindq(Strl， "07"))， 
Zeros2 = length(strfind(Str2， "07"))， 
Zerol = Zerol + ZeroSsl， 
Zero2 = Zero2 + ZeroSs2: 
end 
fprintft('Nn Use num2str，the number is: g%qNXn'，， zerol) ， 
fprintf('Nn Use Sprintf，the number is: g%qxn'， Zero2) ; 
37、Mat1lab 对 1istbox 里 的 条 目 能 和 否 一 条 条 单独 设置 回调 函数 ? 
如 果 不 能 ， 那 么 想 要 达到 这 种 效果 应 该 怎么 办 ? 


问题 说 明 ; 
在 我 设计 的 GUI 界面 中 ， 我 用 菜单 menu 设 回 调 函 数 在 1istbox 里 打开 1 个 名 


























为 Sample”" 的 TXT，1istbox 内 容 如 下 : “第 一 项 为 列表 名 字 ， 第 二 项 开始 


每 项 都 是 图 片 名 称 ， 格 式 为 .jpg “) 
Test_Sample 


Imade1l Imagel1 .jpd 
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Image2 Image2.]jpPg 
[made3 Image3.]jpg 
Imade4 Image4.jJpd 
Image5 Image5 .jpdg 
[Image6 Image6.Jjpd 
[Image7 Image7 .jpd 
[Image8 Image8 .jpd 
[made9 Image9.]jpg 
Imagel10 Image10.Jjpg 
程序 如 下 : 
fin=fopen('Sample.txt'yvIz'); gs 注 : 在 工作 路 径 下 





Stz=fget1l (fin) 

[stz1l ]=strreadq(Str ss') 7， 
YangBen (1I)=StL17 
Countez=2; 

g9lobal bianhao; 

while fteof (fin)== 


StLz=fget1lL (fin) 


[name bian]=strreadq(Str， gs ss QQqelimitec'y 


数组 中 存 第 一 列 ，bian 数组 中 存 第 二 列 
YangBen (CounteLz) =name: 
bianhao (Counter-1)=bian7 
Countezr=CounteLr+1:， 
enad” 
set (handqles.1istbox1l，'string'rvYangBen) ， 


fclose(fin) 


| 由 











Image2.jpg、...Imagel0.jpg”“ 图 像 即 样本 图 像 使 其 显示 在 GUI 界面 (已 捐 








')” gsname 


3 我 分 别 点 击 \Image1l、Image2、. . . Image107“ 时 , 想 分 别 调 用 \Imagel1.3jpg、 





了 让 
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礁 一 个 axes) 
请 问 这 个 程序 该 怎么 补充 呢 ? 


我 自己 在 这 个 回调 函数 下 function 1listbox1l Callback (hobject， 





eventdata，handles) 添 加 了 如 下 代码 : 
glLlobal bianhao:; 
Value=get (hObJject，'value') ; 
IfE(valLlue==1) 

VUJLUuUe=1; 
SLSe 

Value=Value-=-17 
endQ 


a=bianhao (Value) ; 
ImageYePian=imread('a'); s# 读 彩色 图 像 
axes (handqles .axeSs1l) 

imshow (ImageYePian) :title('" 叶片 原 图 ' ) ; 
运行 出 现 错误 ; 

?2?? Error using ==> imtread 


File "a" qoes not exist. 


38、 键 盘 操 作 : mat1lLab GUI 中 如 何 取得 从 键盘 输入 的 按键 的 键 值 
在 callback 中 用 以 下 代码 即 可 实现 : 


key = get(handqles.figurel,'CurrentKey'); gs 取得 当前 按键 的 名 称 ， 


是 return、 SS 人 aeeis es 
Switch key 
CasSe "ay' 
Value=dqec2hex (97) ; 
hexvalue=sSprintf('0xss'vrvVvalue) 


Qisp (hexvValue) ; 
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Case "by' 和 


enda 


或 者 : 
key = eventdata.Key; 当 也 iDXAbh+tC?" ”730UDAXAD3 下 fF 一 ECreturniespace... 


Switch key 
CasSe 'Space' 


msgbox (' 你 按 下 了 空格 键 ! ! ! ! '); 
enda 
key 的 ASCII 码 值 参见 ASCII 码 表 。 


Table ofF RSCII CharactersThis table lists the RSCII characters and their decimal，opctal and 
hexadecimal numbers- Characters which appear as names in parentheses (e-g-，(nl)) are non- 
printing characters。h table of the common non-printing characters appears after this table- 


Char Dec Dct Hex | char Dec 0Dct Hex | Char Dec Dct Hex | char Dec 0ct Hex 








《nul) 8 68899 Bx69 | 《sp) 32 B688 Bx298 | @ 634 68169 Bxne | 96 81 Bx68 
《soh) 1 9981 Bxe1 | ， 33 9941 6x21 | 8 65 8181 Bxa1 | a 97 6141 Bx61 
《stx)》 2 6892 68x82 | ” 34 96842 Bx22 | B 66 8192 6xu2 | b 98 9142 Bx62 
《etx) 3 9983 68x83 | 共 35 9643 6x23 | 5C 67 81683 8xu3 | c 99 6143 6x63 
《eot) 上 98984 Bxeu | 仿 36 9844 Bx24 | D 68 8B164 Bxhu | d 19698 B144 Bx6 
《enq) 5 69995 Bxe5 | 和 37 8845 Bx25 | E 69 8B195 Bxn5 | e 181 81845 Bx65 
《ack) 56 9986 Bx86 | 人 38 9846 6x26 | F 798 6186 Bxn6 | 于 162 8B146 Bx66 
《bel) 7 69687 Bxe7 | “ 39 69647 6x27 | 6G 71 69167 Bxn87 | 9 163 89147 Bx67 
《bs) 8 6919 Bx68 |【《 9 9659 Bx28 | H 72 8119 Bx48 | h 1964 8159 8Bx68 
《ht) 9 8911 Bxe89 | ) 1 98851 Bx29 | I 73 8B111 Bxn9 | 于 185 8151 Bx69 
《nl)》 19 6912 Bx8a | 关 42 9852 6x2a | J 74 68112 Bxna | j 186 8152 Bx6a 
《ut) 11 69913 Bxeb | + 3 9953 9x2b | K 75 8113 9xub | k 167 9153 Bx6b 
《np) 12 696814 Bxec | ， 4 6854 Bx2c | 上 L 76 68114 Bxhc | 工 168 98154 68x6c 
《cr) 13 8915 Bxed | -- 5 8655 Bx2d | j 77 8B115 Bxhd | mm 189 8155 Bx6d 
《so) 13 68916 Bxee | - 6 8856 Bx2e | N 78 8116 Bxue | nm 119 8156 Bx6e 
《si) 15 8617 Bxer | / 7 9657 Bx2fFf | 0 79 8117 BxufF | 0 111 9157 Bx6f 
《dle) 16 86929 Bx19 | 9 8 69686898 Bx38 | P 89 8129 8x598 | P 112 8166 8Bx78 
《dc1) 17 69921 Bx11 | 1 9 68861 Bx31 | 0 81 8121 8Bx51 | 9 113 8161 Bx71 
《dc2) 18 8922 Bx12 | 2 59 8862 8x32 | R 82 8122 8x52 | r 114 8162 Bx72 
《dc3) 19 9923 Bx13 | 3 51 8863 6x33 | S 83 8123 8Bx53 | = 115 8163 Bx73 
《dch#) 296 69924 Bx14 | 与 52 9864 6x334 | T 84 69124 8x54 | 七 116 9164 68x74 
《nak) 21 9925 Bx15 | 5 53 9865 Bx35 | 1 85 69125 Bx55 | U 117 8B165 Bx75 
《sun) 22 9926 Bx16 | 6 54 69866 Bx36 | 1 86 8126 Bx56 | v 118 8166 Bx76 
(etb) 23 6927 Bx17 | 7 55 8867 Bx37 | 内 87 8127 Bx57 | w 119 8167 Bx77 
(can) 24 6639 8Bx18 | 8 56 98679 6x38 | X 88 8139 Bx58 | Xx 129 91796 Bx78 
《em) 25 9931 Bx19 | 9 57 8871 Bx39 | YY 89 8131 Bx59 | 4 121 8171 8Bx79 
《sub) 26 9932 Bx1a | : 58 8872 6x3a | Z 99 68132 8x5a | z 122 8172 Bx7a 
《esc) 27 98933 Bx1b | 3; 59 8873 6x3b | [ 91 8B133 Bx5b | 《 123 8B173 Bx7b 
《fs) 28 6834 8x1c | 《 69 9874 6x3c | \ 92 8134 Bxsc | | 124 9174 Bx7c 
《9gs) 29 698935 6x1d | = 61 96875 Bx3d | ] 93 8135 8Bx5d | 和 125 8175 8x7d 
《rs) 38 6836 Bx1e | > 62 6676 Bx3e | “~ 9 68136 Bx5e | ~ 126 8176 Bx7e 
《us) 31 69837 Bx1F | ? 63 9877 Bx3f | 95 8137 BxcsF | (del) 127 8177 Bx7fF 


RSCII Name Description [C Escape Sequence nul null byte  \9 bel bell chaeake 
backspace  \b ht horizontal tab NE np Formfeed NAF nl newline \n cr 
iLoveMatlab.ai 


return Ar UL UVuUertical tab esc escape sp space 


39、GUI 如 何 响应 鼠标 事件 


这 些 性 质 都 是 附属 论 一 个 图 形 视 窗 ， 








此 ,他们 规范 了 在 此 图 形 视窗 
下 ,各 项 滑 鼠 事件 的 反应 指令 。 


一 般 而 言 , 我 们 希望 滑 鼠 先 被 按 下 , 然后 再 移动 滑 鼠 时 , 才 会 触发 移 
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动 时 的 反应 指令 . 欲 达到 此 效果 ,我 们 必须 做 下 列 项 : 

1 在 滑 鼠 按钮 被 按 下 时 , 设 定 WindowButtonMotionFcn 及 
WindowButtonUpEcn 的 值 . 

1 在 滑 鼠 按钮 被 释放 时 ,清除 windowButtonMotionEcn 及 


indowButtonUpEcn 的 值 . 























羽 此 , 只 有 在 滑 鼠 按钮 被 按 下 , 且 滑 鼠 在 移动 时 , 对 应 於 
NindowButtonMotionFcn 的 反应 指令 才 会 被 呼叫 . 

以 下 我 们 用 一 个 简单 的 例子 来 说 明 .在 这 个 例子 中 , 滑 鼠 事件 会 产生 
下 列 反应 : 

1 按 下 滑 鼠 时 ,MATLAB 指令 视窗 会 出 现 「Mouse down!] 的 
讯息 . 

1 按 下 并 移动 滑 鼠 时 , MATLAB 会 在 图 形 视窗 画 出 滑 鼠 轨迹 ,并 


指令 视窗 印 出 [Mouse is moving!」 及 当时 滑 鼠 的 位 置 . 





1 释放 滑 鼠 时 ,MATLRAB 指令 视窗 会 出 现 Mouse up!」 的 讯 县 . 
function tmouse(action) 


@ 


s Events) 的 反应 指令 (Callbacks) 


if nargin == 0 
Teamge io 本 二 的 
end 


Switch (action) 











gs 开局 图 形 视窗 








Case "Startr'y 
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axis([0 1 0 1])2s 设 定 图 轴 范 上 





gs TMOUSE 本 例 展示 如 何以 Handqle Graphics 来 设 定 滑 鼠 事 件 (Mouse 


box on;s 将 图 轴 加 上 图 框 


肌 





title('"ClLick andq qrag Your mouse in this windaow! '); 
s 设 定 滑 鼠 按 钮 被 按 下 时 的 反应 指令 为 [tmouse downj 

set (gcf，'NWindqowButtonDownEcn'，'tmouse aqown') 

gs 清 鼠 按钮 被 按 下 时 的 反应 指令 

case 'qown'y 

gs 设 定 滑 鼠 移 动 时 的 反应 指令 为 「[tmouse movej 

set (gcf，'WindqaowButtonMotionFEcn'，'tmouse move') 
s 设 定 滑 鼠 按钮 被 释放 时 的 反应 指令 为 「tmouse upj 

set (gcf，'NWindqaowButtonUpFcn'，'tmouse up7') 

gs 列 印 [Mouse down!」 讯息 

fprintf('Mouse qownlNn')， 

s 滑 鼠 移动 时 的 反应 指令 

case 'move'y 


CUTLTPtLt = get(gca， 'CurrentPoint' ) ; 


区 二 GEEPBEI 人 (LT7dL) 2 


Y 的 梧 汪 2 朋 : 


了 nEO 区 7 ETRetzTr 1 BEaSseModger， TODT) 2 


s 列 印 [Mouse is moving!」 讯息 及 滑 鼠 现在 位 置 


5 


fprintft('Mouse is moving! Current location = (%g， sg) \n7'v 


人 记忆 攻 ( 二 下 7 

gs 滑 鼠 按钮 被 释放 时 的 反应 指令 

case "up'"'， 

gs 清除 滑 鼠 移动 时 的 反应 指令 

Set (gcf， 'WinadqowButtonMotionFEcn'，" ) 7 


gs 清除 滑 鼠 按钮 被 释放 时 的 反应 指令 


set (gcf，'WinadaowButtonUpEcn7， 7) 7 
gs 列 印 [Mouse up!」 讯息 


fprintf('Mouse uplNn'):; 


end 


40、mat1lab 截图 、 图 像 处 理 


要 求 利 用 MATLAB GUI 设计 实现 图 像 处理 的 图 形 用 户 界 面 ， 利 用 MATELAB 
图 像 处 理工 具 箱 实现 以 下 的 图 像 处 理 功能 : 





双击 打开 MATLAB 7.0~File_vNew,GUI-, 单 击 铬 ， 调 整 axesl 大 小 -, 单 击 oK， 











调整 按钮 大 小 和 颜色 ， 修 改名 称 - 再 建 axes2- 单 击 OK， 调 整 按 钮 大 小 和 颜色 ， 
修改 名 称 - 保 存 -View-M-file Edit- 写 程序 

1) 图 像 的 读 取 和 保存 。 

在 function open_ Callback(hobject，eventdata，handles) 后 面 输 
入 如 下 程序 

[namevpath]=uigetfile('x*.x'y'7); 


file=[pPathvname]7 


axes (handqles .axesSs1l) 
x=imread (file) ; s* 读 取 图 像 
handles .img=X7 


guidata (hobject，handqles) ; 
imshow (X) ; gs 显示 图 像 


title(' 打 开 ') ; 





在 function save_Callback (hobject，eventdata，handles) 后 面 输 
入 如 下 程序 

[name, Path]=uigetfile('*.*'y'1)7 

file=[pPathvname]， 

axes (handqles .axes1l) :， 


中 


X=imreadq (file) ; 

hanadles .img=X/7 

guidadqata (hoObject，handqles) ; 
imshow (X) 


imwrite (xnew.jpg')， s# 保 存 图 像 


title(' 保 存 ') ; 





2) 设计 图 形 用 户 界面 ， 让 用 户 能 够 对 图 像 进行 任 意 的 亮度 和 对 比 度 变 化 调整 ， 显 
示 和 对 比 变换 前 后 的 图 像 。 











在 function 1iangqu Callback (hobject，eventdqata，handqles) 后 
面 输入 如 下 程序 

axes (handqles .axes2) ; 

x= (handqles .img) ， 

y=imaqjust(x， [0.15 0.9]，[0 1]):; s 增 亮 图 像 

imshow(Yy) ; 

title('" 亮 度 ') 

在 function huidu_ Callback (hobject，eventdata，handles) 后 面 
输入 如 下 程序 

axes (handqles .axeSs2); 

X=Lzgb2gray (handles .img) ， sRGB 图 像 转 换 为 灰 度 图 像 
imshow (X) ; 


title('" 灰 度 ') 











3) 设计 图 天 
择 区 域 。 





NAN 





户 界面 ， 让 用 户 能 够 用 鼠标 选取 图 像 感 兴趣 区 域 ， 显 示 和 保存 该 选 














在 function cut_Callback (hoObJject，eventdatayv handles) 后 面 输入 
如 下 程序 


axes (handqles .axes2) ; 
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X=imcrop (handqles .img) : s 和 截图 
Imshow (和 X) ; 


imwrite(x rcut.jpg') 7 gs 保 存 图 像 


title(' 和 截图 ' ) ; 





4) 编 写 程序 通过 最 近邻 插值 和 双 线 性 插值 等 算法 将 用 户 所 选取 的 图 像 区 域 进行 放 
大 和 缩小 整数 倍 的 操作 ， 并 保存 ， 比 较 几 种 插值 的 效果 。 




















在 function nearfangdqa_Callback (hoObJject，eventdqata，handqles) 
后 面 输入 如 下 程序 

axes (handqles .axeSsS2) 

X=imresize (handqles.imgy2，'nearest' ) gs 最 近邻 插值 
法 放大 

imshow (X) ， 

imwrite (xnearfangqa.jpd') 


title('" 最 近邻 插值 法 放大 ' ) ， 


在 function nearSuoxiao_ Callback (hobJject，eventdata， handles) 
后 面 输入 如 下 程序 

axes (handqles .axes2) 

X=imresize (handqles.imgy0.5，'neatrest') s 最 近邻 
插值 法 缩小 

imshow (X) ， 


imwrite(x 'nearSuoxiao.jpg') 


tit1le(' 最 近邻 插值 法 缩小 ) ; 





在 function doublefangqa_ Callback (hoObJject，eventaqata， hanaqles ) 


后 面 输入 如 下 程序 


axes (handqles .axes2) ; 





次 





X=imresize (handqles.img， 5 "bilinear'); s 双 线性 插值 


法 放大 图 像 
Imshow (和 ) ; 


imwrite(x，'dqoublefangqdqa.jpg')， 

title(" 双 线性 插值 法 放大 ' ) ; 

在 function qdqoublesuoxiao Callback (hobject，eventaqatayv 
handles) 后 面 输入 如 下 程序 

axes (handqles .axes2) ; 


x=imresize (handles.img，0.5，'bilinear'); s 双 线性 
插值 法 缩小 图 像 
Imshow (X) ; 


imwzite (xx 'Qqoublesuoxiao.jpg')， 


title(' 双 线性 插值 法 缩小 ) ; 





5) 图 像 直方 图 统计 和 直方 图 均衡 ， 要 求 显示 直方 图 统计 ， 比 较 直 方 图 均衡 后 的 效 
果 。 

在 function zhifangtu_ Callback(hobject，eventdata， handles) 后 
面 输 入 如 下 程序 

set (hanqles .axes2,，'HandqleVisipbility'y ION')， 

axes (handqles .axesS2) : 

Xx=:imhist(handles.img) ， gs 直 方 图 统计 
模压 5 用 

有 212310223657 

par (horzyrXlL) 

saxis([0 255 0 150000]) 

Set (handles .axes2,，'Xtick'v0:50:255) 7 

sset (handles .axes2，'yYtick'v0:2000:15000) ; 

set (handqles .axes2,，'HandleVisibility'， OFE')， 
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在 function junheng_Callback (hoObject，evVentdatay handles) 后 


面 输入 如 下 程序 

set (handqles .axes2,，'HandleVisipbility''ON')， 

axes (handqles .axes2) :; 

Ph=histedqd(handqles.img) ; s 直 方 图 均衡 
imshow (Ph) 

sset (handqles .axes2，'yYytick'v0:2000:15000) ; 

set (handqles .axes2，'HandleVisibility'，'OFE')， 

6) 能 对 图 像 加 入 各 种 噪声 ， 并 通过 几 种 滤波 算法 实现 去 噪 并 显示 结果 。 比 较 去 品 
效果 。 





在 function gaussian _ Callback (hobJject，eventdqatav handles) 后 
面 输 入 如 下 程序 

axes (handqles .axesS2) 

x= (handqles .img) ; 

y=imnoise (x, "gaussian'yv0,0.05) gs 加 高 斯 噪声 
imshow(yYy) ; 

imwrite(y， "gaussian.jpg'); 


title(' 加 高 斯 噪声 ' ) 


在 function salt_Callback(hobject，eventdata，handles) 后 面 输 
入 如 下 程序 

axes (handles .axes2) ; 

X= (handqles .img) 

y=imnoise(x'salt & pepper'v0.04) s 加 椒盐 噪声 
imshow(y) ， 


imwrite(y， 'salt.jpg') 


tit1le(' 加 椒盐 噪声 ' ) 


人 


在 function medqfilt _ Callback (hoObject，evVentdatay handqles) 后 


面 输入 如 下 程序 
axes (handqles .axes2) ， 


X= (handqles .img) ， 


y=imnoise(x'salt&pepper'v0.04) ; s 加 椒盐 品 
了 
户 
Z=medqfilt2(y， [5 5]，'symmetric') s 中 值 滤 
波 


imshow(Z) ; 


imwrite(z 'meqdqfilt.jpg')， 


title(' 中 值 滤波 ') ; 


在 function wiener Callback (hobject，eventdata，handles) 后 面 


输入 如 下 程序 
axes (handqles .axes2) ; 


xX= (handqles .img) ， 


沽 
浊 


y=imnoise(xX， 'gaussian'y0,0.05) s 加 高 斯 














目 适 应 滤波 


oo 





Z=wiener2(y， [5 5])， 


imshow(Z) ， 


imwrite(z，'wiener.jpg') 


tit1le(' 自 适应 滤波 ') 


7) 频谱 处 理 ， 能 够 分 析 图 像 频 谱 ， 显 示 频 谱 图 。 
在 function Pinputu_ Callback (hob]ject，eventdata，handqles) 后 


面 输入 如 下 程序 


axes (handqles .axes2) ; 
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X= (handqles.img) 





J2=fEt2 (x) ; gs 傅立叶 变换 
K2=fftshift(J2) ; gs 转换 数据 和 阵 
imshow(log(abs(K2))，[]); s 显 示 频 谱 图 


title(' 频 谱 图 ') ; 











8) 设计 巴特 沃 斯 低 通 滤波 对 图 像 进行 低 通 滤波 处 理 ， 显 示 结果 。 











在 function butterqdi Callback (hobject，eventdata，handles) 后 


面 输入 如 下 程序 
axes (handqles .axes2) ; 


x= (handqles.img) ; 


Y1=imnoise (xx "Salt & Pepper'):; s 县 加 椒盐 噪声 


f=double(yl1) ， gs 数据 类 型 转换 ，MATLRAB 不 支持 图 像 的 
无 符号 整 型 的 计算 

g=fft2 (f) ; gs 傅立叶 变换 

g=Eftshift(g); gs 转换 数据 矩阵 

[M,N]=sSize(g) ; 

nn=2; gs 二 阶 巴 特 沃 斯 (Buttezworth) 低 通 滤 
波 器 

qd0=50; g% 和 截止 频率 为 50 


和 三 于 主 区 《( 人 人 2) > REE 妆 :( 丽 /2) 7 


for 1I=1:M 
for J=1:N 
Qq=Ssdqtrt ((I-m)^2+(j-n)^2) 
h=1/(1+0.414x (dQ/d0)^(2xnn) ) ; gs 计算 低 通 滤 
波 器 传递 函数 
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result(iy jj)=hxg(Iy 林 ) 7 

end 
end 
FeSuUJlt=1iEftshiftt(zesult) ， 
Y2=1ifft2 (esuJlt) ， 
Y3=uint8 (eal (Y2) ) ; 
imshow(Yy3) ; 
的 图 像 
imwzite(y3，'butterdqi.jpg')， 
title(" 巴 特 沃 斯 低 通 滤波 ') 
9) 设计 高 斯 高 通 虑 波 器 ， 显 示 结 果 。 
axes (handqles .axes2) ; 
Xx= (handqles .img) ， 
yY1L=imnoise (x,， "gaussian') 
f=qouble(y1l) ; 


上 EL2 ( 工 ) 7 


g=fEftshiftt(k)， 
[M,N]=size(g) 
nn=27 

Q0=25) 


m=fEix(M/2)》” n=Eix(N/X/2) ， 


for 1=1:M 
Eor ]j=1:N 
Q=SGrt( (二 =m) ”2f+ (了 =nh) 2) 7” 
传递 函数 
If q<=q0 
Ph=0)， 


gs 显示 滤波 处 理 后 








s 加 高 斯 噪声 








g 数据 类 型 转换 
gs 传 立 叶 变换 
gs 转换 数据 矩阵 


s 和 截止 频率 为 25 





gs 计算 高 通 滤波 器 
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else h=17 

end 

ESUI 世 (证 )=Rxg (了 林 )2 

end 
enda 
reSult=ifftshitt(zesult) ， 
Y2=1iEft2 (esSult) ; 
Y3=uint8 (feal(Yy2) ) 
imshow(y3) ; s 显示 滤波 处 理 后 的 图 
像 
imwzrite(y3，'gaussiangao.jpg') 
title (+ 高 斯 高 通 滤波 1 ) 
41、MRTLRB GUI 中 利用 定时 器 制作 动画 - [MATLRABI] 
版 权 声 明 : 转载 时 请 以 超 链接 形式 标明 文章 原始 出 处 和 作者 信息 及 本 声明 
下 二 BY 宇 SELeLogbuswecm/Logsy 工 728226225hEmiL 
MRATLRAB 中 提供 了 一 些 动 态 显示 图 形 的 例子 ， 例 如 vibes、truss 
等 ， 但 他 们 的 程序 结构 都 和 由 GUIDE 产生 的 文件 的 结构 不 同 。truss 
中 用 while 循环 来 更 新 图 形 窗 口 ，pbause 图 数 来 控制 更 新 的 速度 。 这 样 
的 结构 是 不 适合 放 在 某 一 个 子 函 数 中 来 执行 的 ， 和 否则 程序 在 执行 该 子 函 数 
时 无 法 响应 用 户 的 其 它 操作 ， 只 能 一 开始 就 设置 终止 条 件 ， 等 竺 动画 的 自 
然 结束 。 
MRATLRAB 中 的 定时 器 timer 可 以 定时 触发 ， 周 期 性 地 执行 指定 的 函 











数 ， 我 们 可 以 据 此 来 实现 绘图 的 自动 更 新 ， 而 不 会 影响 整个 GUI 对 用 户 其 
它 操作 的 响应 。 
比如 我 们 要 让 一 个 曲面 随时 间 周 期 性 地 变形 , 类 似 vibes 中 的 情形 ， 
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按 下 开始 “按钮 后 ， 曲 面 开 始 周 期 振动 ， 同 时 我 们 可 以 调整 振幅 大 小 、 周 
期 的 长 得。 所 不 同 的 是 我 们 一 切 都 在 子 函数 中 完成 。 
在 GUIDE 中 建立 界面 元 素 后 ， 在 \ 开 始 “ 按 钮 的 callback 中 建立 一 

















个 定时 器 timer 对 象 object 
handles.timer=timer (Period,0.05,，ExecutionModqe Fixed 


及 有 TimerFcn, {ePlotUpdatevhandlesj}); 

Period 是 触发 的 周期 ， 这 里 设置 为 0.05s，ExecutionMode 是 执 
行 的 方式 ,可 以 有 三 种 选择 ,对 于 不 需要 精确 控制 时 序 的 动画 的 影响 不 大 ， 
TimetrFgcn 指定 触发 时 所 执行 函数 的 句柄 ， 在 这 里 我 们 建立 一 个 函数 
PlotUpdate 来 执行 绘图 命令 ，handles 作为 参数 传递 到 P1LlotUpdate 
中 去 。 


注意 PlotUpdate 的 定义 : 





function PlotUpdate(objvevents,handles) 

前 两 个 参数 是 必 不 可 少 的 ， 最 后 的 handles 才 是 用 户 传 递 的 数据 。 
在 这 个 函数 中 你 基本 上 可 以 无 视 前 两 个 参数 ， 按 照 曲 面 的 运动 趋势 产生 新 
的 顶点 坐标 ， 然 后 用 set 命令 将 新 的 坐标 赋 给 曲面 ( 面 片 Patch) 对象 的 





Vertices 属性 .drawnow 更 新 就 可 以 了 。 你 可 以 用 曲面 对 象 的 UserData 
属性 存放 当前 振动 的 幅 值 相位 等 参数 。 





然后 在 \ 人 停止“ 按钮 的 callback 中 st(handles.timer) 停 止 定时 
器 ， 就 可 以 停止 自动 绘图 了 。 
在 \ 增 大 振幅 “按钮 的 callback 中 对 振幅 参数 作 修 改 。 排 除了 一 些 








小 问题 后 ， 你 的 曲面 终于 可 以 动 起 来 了 ， 按 "* 增 大 振幅 “等 也 没有 影响 图 形 
的 运动 ， 真 的 是 “一 点 影响 都 没有 “ 啊 ! 











问题 出 在 哪里 呢 ? 原来 ， 当 定时 器 第 一 次 触发 时 ,用 户 指定 的 参数 被 
传递 到 啊 应 函数 中 执行 ， 以 后 每 一 次 触发 ， 都 是 使 用 的 这 同一 组 参数 ， 并 
不 会 随 着 程序 的 运行 而 更 新 。 好 了 ， 现 在 可 以 在 \ 增 大 振幅 “中 重新 赋 一 次 


参数 


























set (handqles .timery TimerEcny{fGePlotUpdatev handles)l) :; 


42、MRTLRB 如 何 从 GUI 中 返回 参数 - [MATLRB] 

版 权 声明 : 转载 
时 请 以 超 链 接 形 式 标 明文 章 原始 出 处 和 作者 信息 及 本 声明 
http://Liuxqsmile.blogbus.com/1ogs/17282259.html 
在 研学 论坛 上 看 到 有 人 问 这 个 问题 ， 把 方法 在 这 里 重新 贴 一 下 : 
在 GUI 子 程序 的 openingFcn 函数 的 结尾 加 上 








uiwait (handles.figurel);y figurel 是 子 GUI 的 Tag; 

子 GUI 中 控制 程序 结束 (如 "OK 和 "cancel" 按 钮 ) 的 callback 末 尾 
加 上 uiresume (handles.figurel)， 不 要 将 delete 命令 放 在 这 些 
callback 中 ; 

在 子 GUI 的 outputEcn 中 设置 要 传递 出 去 的 参数 ,如 varargout{1)} = 
handles.parl; varargdout{2} = handles.par2; 末 尾 添加 
Qqelete (handles.figurel) ， 结束 程序 。 


在 GUI 的 openEcn 中 ， 如 果 不 加 uiwait， 程序 会 直接 运行 到 下 面 ， 执 





行 outputEFcn。 也 就 是 说 程序 一 运行 ， 返 回 值 就 确定 了 ， 再 在 其 它 部 分 


对 handles.output 作 更 改 也 没有 效果 了 。 加 上 uiwait 后 ， 只 有 执行 




















了 uiresume 后 ， 才 会 继续 执行 到 outputEcn， 在 此 之 前 用 户 有 充分 的 














时 间 设 置 返回 值 。 在 一 个 GUI 中 调用 另 一 个 GUI 时 ， 主 GUI 不 需要 特别 





























的 设置 ， 同 调用 普通 的 函数 一 样 。 在 打开 子 GUI 界面 的 同时 ， 主 程序 还 可 

















以 响应 其 它 的 控件 。 不 需要 担心 子 GUI 的 返回 值 被 传 错 了 地 方 。 
43、MRTLRAB 中 GUI 子 程序 的 参数 传递 - [MATLRB] 

版 权 声明 : 转载 时 请 以 超 链接 形式 标明 文章 原始 出 处 和 作者 信息 及 本 声明 
http://Liuxqsmile.blogbus.com/1logs/17622732.html 
MRATLRAB 中 GUI 子 程序 的 参数 传递 

输入 参数 传递 : 

比如 子 GUI 的 名 称 为 subGUI， 设 想 的 参数 输入 输出 为 : [out1，out2] 





二 GD 工人 ( 工 王 六 工区 艺 ) 

在 subGUI 的 mm 文件 中 (由 GUIDE 自动 产生 ) : 

1 .第 一 行 的 形式 为 : function varargout = subGUI (varargin) 
该 行 不 用 做 任何 修改 ; varargin 和 varargout 分 别 是 一 个 可 变 长 度 


的 cel1l 数组 (MATLRAB 帮助 文件 中 有 说 明 ) 。 输 入 参数 in1 和 in2 保存 在 





varargin 中 ， 输 出 参数 out1，out2 包含 在 varargout 中 ; 


2. 在 subGUI 的 openingEcn 中 ， 读 入 参数 ， 并 用 guiadata 保存 ， 即 : 
aeS 二 三 ES 
handles.in2 = varargin{2}'; 


guidata (hobject，handles) 


返回 参数 的 设置 : 

1. 在 GUI 子 程序 的 openingFcn 函数 的 结尾 加 上 

uiwait (handles.figurel); figurel 是 subGUI 的 Tad; 

2. subGUI 中 控制 程序 结束 〈 如 "OK” 和 "cancel" 按 钮 ) 的 cal1back 


末尾 加 上 uiresume (handles.figurel)， 不 要 将 aelete 命令 放 在 这 
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些 callback 中 ; 





3. 在 子 GUI 的 outputEcn 中 设置 要 传递 出 去 的 参数 ,如 varargout{1l 








= handqles.out1l; varargout{2】} = handqles .out2;: 末 尾 添 加 
qdqelete (handles.figurel); 结束 程序 。 


在 GUI 的 openEcn 中 ， 如 果 不 加 uiwait， 程序 会 直接 运行 到 下 面 ， 执 














行 outputFcn。 也 就 是 说 程序 一 运行 ， 返 回 值 就 确定 了 ， 再 在 其 它 部 分 











对 handles.output 作 更 改 也 没有 效果 了 。 

加 上 uiwait 后 ,只 有 执行 了 uiresume 后 , 才 会 继续 执行 到 outputFcn， 
在 此 之 前 用 户 有 充分 的 时 间 设 置 返回 值 。 

首 过 以 上 设置 以 后 ， 就 可 以 通过 [out1，out2] = subGUI(in1l， 




















2 





in2) 的 形式 调用 该 子 程序 。 








在 一 个 GUI 中 调用 另 一 个 GUI 时 ， 主 GUI 不 需要 特别 的 设置 ， 同 调用 普 














通 的 函数 一 样 。 在 打开 子 GUI 界面 的 同时 , 主 程序 还 可 以 响应 其 它 的 控件 。 





不 需要 担心 子 GUI 的 返回 值 被 传 错 了 地 方 。 

44、Mat1lab 保存 axes 上 的 图 的 问题 〈 包 括 坐 标 轴 ) 

做 了 一 个 按钮 “保存 “， 可 以 另存 为 画 在 axes 上 的 图 ， 保 存 为 jpg 格式 ， 参 考 了 
论坛 里 的 帖子 ， 写 了 代码 ， 可 是 保存 的 图 片 是 空 的 ， 什 么 都 没有 ， 请 问 是 哪里 的 
问题 ? 保存 的 图 片 如 何 才能 包括 axes 的 坐标 轴 ? 














代码 : 


function m file_ savel_Callback (hobject，eventdata，handqles) 
8joaE=eae handqle to m file savel (see GCBO) 
当 evVentdata reserved - to be qdqefineqd in a future Version of 


MATLAB 


要 handqles Structure with handqles andq user qata (see GUIDATA) 


axes (handles .axes1l); s 取 得 axes 1 的 句柄 


if isempty (handqles .axesl) 
zetuzny” 


end 


newFig = figure7gs 由 于 直接 保存 axesl 上 的 图 像 有 困难 ， 所 以 保存 在 新 建 的 








figure 中 的 谱 图 
set (newEig, 'Visible','off')sgs 设 置 新 建 的 figure 为 不 可 见 


newAxes = Copyobj (handqles .axeslnewFig) ， s 将 axesl 中 的 图 复 





制 到 新 建 的 figure 中 

Set (newAxes， 'Units'，'aqaefault'，'Position'ry，'dqaeftault') 多 
设置 图 显示 的 位 置 

[filenamev Pathname] = uiputfile({t '"*.jpg'，'figure 


type(x* .jpg)'}， "保存 原始 波形 ') ; 





if isedqual (filename,0) ||1isequal (pathnamey0)s 如 果 用 户 选择 \ 取 


消 “， 则 退出 
卫 人 蕊 可 怠 商 次 
else 
fpath=ful1ftile(pathnamefilename) 
end 
imwrite (newFEig, fpath) ;g% 保 存 图 片 
问题 解决 ; 
你 提出 的 问题 很 有 特点 ， 但 是 代码 中 imwrite 写 出 的 是 figure 德 handle, 按 
理 说 是 应 该 没有 图 像 的 ; 
你 可 以 采用 : 
下 = getframe (gcf) ， 




















86 


三 = frame2im( 下 ) 7 


imwrite( 上 ，fpath) ; 


代码 : 


axes (handqles.axesl); s 取 得 axes 1 的 句柄 


if isempty (handqles.axesl) 
ESetQzn2 


ena 

newEig = figure;gs 由 于 直接 保存 axesl 上 的 图 像 有 困难 ， 所 以 保存 在 新 建 的 
figure 中 的 谱 图 

set (newFEid 'Visible','off')s 设 置 新 建 的 figure 为 不 可 见 

newRAxes = Copyobj (handqles .axeslnewEFig) ， gs 将 axesl 中 的 图 复 


制 到 新 建 的 figure 中 


set (newAxesy 'Units''dqefault'，'Position'r，'dqefault') 多 
设置 图 显示 的 位 置 
[filenamevpPathname] = uiputfile({f "*.jpg'v， "figure 


type(x* .jpg) !}， "保存 原始 波形 ') ; 





if isedqual (filename,0) |1isequal (pathnamey0)gs 如 果 用 户 选择 \ 取 


消 ”“， 则 退出 
zetuzny》 

elLSe 
fpath=ful1LIfile(Ppathnamefilename) 


end 


simwrite (newFEig, fpath) ;gs 如 果 用 户 选 择 \ 取 消 ”， 则 退出 
下 二 疝 全 臣 攻 和 GT 可 名 后 ) 汉 


E = frame2im( 于 ) 
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imwrite( 上 ，fpath) 


不 知道 这 样 改 对 不 对 ， 能 不 能 帮忙 修改 一 下 ? 


是 否 该 这 样 ; 
f = getframe (newFig) 
丰 = frame2im( 丰 ) ， 


imwrite(f，fpath) 


这 样 就 可 以 了 ， 谢 了 ! 


45、Mat1lab 鼠标 控制 的 两 个 GUI 例子 〈 附 代码 ) 
相信 大 家 都 知道 ，MATLAB 提供 了 一 种 非常 方便 的 控制 方式 ， 利 用 
ButtonDownEcn 并 配合 Figure 对 象 所 提供 的 windowButtonDownEFcn 〈 控 


制 当 鼠标 有 按键 被 单 击 时 所 执行 的 操作 ) 、 ”WinadowButtonMotionEcn ( 控 




















制 鼠 标 移 动 时 所 执行 的 操作 ) 、 windqowButtonUpEcn (控制 当 鼠 标 被 释放 时 所 
执行 的 操作 ) ， 来 完成 鼠标 控制 的 工作 ， 下 面 给 大 家 两 个 运用 这 些 命令 的 小 例子 ， 
以 供 大 家 参考 ! 

















1.WindowButtonDownEcn 


当 用 户 用 鼠标 在 空白 处 点 击 时 ， 出 现 欢迎 对 话 杠 
代码 : 


这 洛 


站 工 各 而 瑟 基 (7 这 SEELETGS 吉 070071007 人 0] 关 1 瑟 十 苹 





ing'v ' 请 在 空白 处 单 击 一 下 ' ) 


2 和 =Eiguee (freeolonm rr [土工 这] estaon5i [400 300 300 200] ws 





"name'y 'Demo'y menu'y 'figure'y INWindqaowButtonDownEcn' 
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"msgbox (! 欢迎 光临 MATLRAB 中 文 论 坛 !"， Window 
Message''y help'')') 7 
人 
记 寺 总 5 七 攻 D (用 7 有 起 ET 七 全 区 七 元 5STETLORn7T LS LOUOzT0O72OU 7 注 志 宇 
天 全 六 二 各 员 
' 请 任意 单 击 一 下 ") 
局 动 界面 ; 


wY jinset ITIoopls Reskiop mdow 凤 wip 








全 全 帮 直 丰 则 








2 .综合 例子 --- 实 现 画 笔 功 能 程序 代码 1 


代码 : 


function mouse(action) 
SMILE 村 ,ae 巧 评 e 贡 


CaSe "Statzt" 
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g 当 光标 移动 时 执行 "move ' 的 操作 

set (gcbf，'windqowbuttonmotionfcn'，'mouse move')， 
g 当 光标 移动 时 执行 "stop ' 的 操作 

set (gcbf,，'windqowbuttonupfcn'y'mouse stopI') 


Case "move ' 

sg 获得 当前 鼠标 的 坐标 

Point = get(gca 'CurrentPoint' ) ， 

g% 画 出 X 与 Y 得 坐标 值 

了 亲生 订 相 Gd 天 全 (天下 关 的 @ 了 站 世 人 人 用) 六 加 于 人 


"erasSsemode '，'background'y 'markezr'y 'o')， 


case 'stop' s 当 鼠标 键 被 释放 时 ， 不 执行 任何 操作 


set (gcbf,，'windqowbuttonmotionfcn''); 
set (gcbf,，'winaqaowbuttonupfcn'y，'I): 

end 

代码 2 

代码 : 


function varargout = matlab(varargin) 


oo 


MATLAB M-file for mat1lab.fig 


当 ”MATLAB，by itself，creates anew MATLAB or raises the existing 


当 Sing9letonr . 


当 了 = MATLAB returns the handqle to a new MATLRAB or the handqle 


当 the existing singletonrx 。 


oo 


MATILAB ('CALLBACK' hobjecteventDatarhandles...) calls the 


Local 
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ss function namedq CALLBACK in MATLAB.M with the given input 
arguments . 

当 MATILAB ('Property'y 'Value'，...) creates a new MATLRAB or 
raises the 

当 existing singletonx 。Starting from the Left，Property Value 
Pairs are 

基 志 5RL1Le 旨 Et 上 theGUT DefEone adNESE OpendndEURCEiLeR SEESEadlLed: 
ADn 

当 unrecognizedq Property name or invalidq value makes PropPerty 
app1lication 

gs Stop. AlL1 inputs are passed to matlab_ OpeningFcn via varargin . 
多 

当 *xSee GUI OPtions on GUIDE'S Tools menu。. Choose "GUI alLowSs 


onlLY one 


当 instance to run (singleton)". 


ss See also: GUIDE， GUIDRATA， GUIHANDLES 

ss _ Copyright 2002-2003 The MathWorks， Inc . 

s Edit the above text to modqify the response to help mat1lLab 
当 Last Modqifiead by GUIDE V2.5 03-Oct-2009 17:01:36 
s Begin initialization codqe - DO NOT EDIT 

ga idTngletkon 二 于 7 

gui_ State = Stzruct('gui Name'，mfilenamey 

1g61 .Singleten7 ai SanglLetonv 

"gui_ OpeningFcn'，Qmatlab _ OpeningFcnyv 

"gui OutputEFEcn'，Qmatlab OutputFcny， 

gui_ LayoutFEcn'，[] ， 

本 侧 下 -人 二 1 区 攻 全 起 志 

if nargin && ischar (varargin{f1l) 
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gui State.gui Cal1l5back 一 StIT2func(Zazcazginf1h) 7 

end 

IE nargout 

[总 3aiaSSHET 人 LE ] 三 本 有 二 让 GRL 林 人 七 3 人 7， 交 3 下 二 可 二 下) 
else 

gui mainfcn (gui _ State Vararginf:}) 7 

end 

当 Enadq initialization codqe - DO NOT EDIT 

当 --- Executes just before matlab is maqe visible. 
function mat1lab OpeningFcn (hobject，eventdqata，handqles， 
Varargin) 

当 This function has no output args，see OutputFcn . 

gs hobJject handqle to figure 

ss eVentaata eserVed - to be Qaefineq in aa future Version of 
MATLAB 

当 handqles structure with handqles andq uset qata (see GUIDATA) 
当 Varardin commandq 1Line arguments to mat1lab (see VARARGIN) 
当 _ Choose qefault commanq 1Line output for mat1lab 
handles.output = hobject:， 

当 UPpdaate handles Structure 


guidata (hobject，handqles) ; 


gs UINWAIT makes matlab wait for user tresponse (See UIRESUME) 


oo 


uiwait (handqles.figurel) ， 


oo 


--- Outputs from this function are zeturnedq to the command 
Line.function varargout =matlab _ OutputFcn (hoObJject，eventdqatayv 
hanadqles) 

当 Varargout cel1 array for returning outpPut args (See 
VARARGOUT ) ; 

当 hobject handqle to figure 


加 


多 


当 eVentadata reservVedq - to be qdqefineq in a future Version of 
MATLAB 


ss handqles structure with handqles andq user dqata (see GUIDATA) 


当 Get dqefault commandq 1Line outpPut from handqles Structure 


Varargout{1l} = handqles.output: 


当 --- Executes on mouse Press ovVer axes backgrouna .。 
function axesl1 _ButtonDownFEcn (hoObject，eventaqata，hanqles ) 
gs hobJject hanqle to axesl (see GCBO) 

gs evVentdqata reservedq - to be qdqefineq in aa future Version of 
MATLAB 

ss handqles Structure with handqles andq Use qQata (see GUIDRATA) 


moOuUsSe Stat 


步骤 是 需要 利用 GUIDE 添加 一 个 Static 和 一 个 Text RARxes， 然 后 添加 


Callback 函数 即 可 ， 即 可 实现 如 下 的 画笔 功能 。 
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加 :aiater SEEDnt 


欢迎 使 用 画笔 功能 


















iLoveMatlab.ern 


46、 分 享 初 学 的 一 个 GUI 例子 一 一 新 手 好 好 看 看 〈 图 ) 
代码 : 


function varargout = zhenghui (varardin) 
当 ZHENGHUI M-file for zhenghui.fid 
包 ZHENGHUI，by itself，creates a new 2HENGHUI or zaises 


the existindg 


对 Singletonr* 。 

多 

针 也 = 2HENGHUI zeturns the handle to a new 2HENGHUI or the 
hanaqle 七 9 

多 the existing Singletonr . 

多 

多 ZHENGHUI ('CALLBACK' 7， hobJjectveventDatarhandqles，...) 
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calls the Local 
多 function nameq CALLBACK in ZHENGHUI.M with the given 


input_ arguments . 


呈 
5 





多 2HENGHUI ('Property'y 'Value'...) creates a new 
ZHENGHUI or raises the 
多 existing singleton* 。 Starting from the left，Pzroperty 


Value Pairs are 


oo 


appliedq to the GUI before zhenghui OpeningFcn gets 
calledq. An 
多 unrecognizedq Property name or invalidq value makes 


Przoperty app1lication 


多 Stop. All inputs are passedqto zhenghui_ OpeningFcn Via 
Varargin. 
多 *xSee GUI Options on GUIDE'S Tools menu. Choose "GUI 


allows onlLyYy one 


外 instance to run (Singleton)". 


当 See also: GUIDE，GUIDATRA， GUIHANDLES 


gs Edit the above text to modqify the response to helP zhenghui 


oo 


Last Modifiedq by GUIDE V2.5 04-Oct-2009 15:46:38 


oo 


Begin initialization coqe - DO NOT EDIT 

二 Sinaletem 一 工 :7 

SaEe :一 5 巧 二 DG 9 Nane'y mfilenameyv 

"gui_ Singleton'， gui Singletony， 

“Sai OpeningEFen' 7 zhenghai OPeNInSRGmTA 二 2< 
gal outputPen" 4zhenghui DutputRPcny 
'gui _ LayoutFEcn'， [] ， 

"gui CallLback'"v 加 站 演 
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if nargin && ischar (varargin{f1l) 

go Statecgai GEallbaek 三 SETFE2TUnCI (YESDESEGIIT《 二 | 光 
end 
LE ES 

[varargout{1l:nargout}] = gui mainfcn (gui_ Statey 
Vararginf:l)， 
elSe 

gui mainfcn(gui State，Varargin{f:})， 
endQ 


当 Enaq initialization codqe - DO NOT EDIT 


gs --- Executes just before zhenghui is maqe visible. 
function zhenghui_ OpeningFcn (hoObJject，eventdqata， handles， 


Vararginl) 


o 


This function has no output args，see OutputFEcn . 


当 hoObJject handqle to figure 


oo 


eVeTtaata FeserVed - to be qdqefineaQ jn a futuIzs Verslion of 
MATLAB 

当 hanadqles Structure with handqles andq usetr qata (see GUIDRATA) 
当 Varardgin command Line arguments to zhenghui (see VARARGIN ) 
gs _ Choose aqQefault commandq 1Line output for zhenghui 
handles.output = hobject:; 

当 Update handqles Structure 


guidadata (hobject，handqles) ， 





当 UINAIT makes zhenghui wait for user response (see UIRESUME ) 


当 uiwait (handqles .figurel) 





oo 


创建 绘图 数据 源 


oo 


定义 三 维 绘图 数据 源 
handles.Ppeaks=peaks: 
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handles .membrane=membrane' 

[xy]=meshgrid(-8:.5:8); 

关 SGD 巧 ( 人 人 227) 寺 eBSZ 

sinc=sin(z) ./L; 

handles.slinc = Sinc'; 

gs 定义 二 维 绘图 数据 源 

人 (区 
905 全 / 时 2 
- 1/3x*exp(-(X+1) .^2 - y.^2); 

handqles .ezCcontour=f: 

handles.ezplot='X^2-Y^ 人 4 7 


handles .ezpolar='1+cos (七 ) 7 
s 初始 化 绘图 函数 
handles .currentdata=handles .ezPlot， 


ezp1lot (handqJles .CuUrLTentadata) ; 





g 选择 2-D 
gg 七:( 主 守重 GD 可 全 E) ES QTCHDIELESELTJ7T VSTLGET 人 了 


gs 保存 handles 结构 对 象 

guidadata (hobject，handqles) ， 

当 --- Outputs from this function are returned to the command 
1ine。 

function Varargout = Zhenghui_ OutPutEcn (hObJject，eventadatay 
hanaqales) 

当 Varargout cell array for treturning output args (see 
VARARGOUT ) ， 


当 hobJject handle to figure 


当 evVventadata reservedq - to be dqefinedq in a future Version of 


97 


MATLAB 


要 handqles Structure with handqles andq user qata (see GUIDATA) 


oo 


Get qdqefault commandq 1Line output from handqles Structure 


Varargout{1} = handqles.output: 


当 --- Executes on button Press in Pushbuttonl . 
function Pushpbuttonl_ Callback (hoObJject，eventdata， handqles) 
当 hoObJject handqle to Pushbutton1l (see GCBO) 


@ 


当 evVventadata reservedq - to be dqefinedq in a future Version of 


MATLAB 

当 handqles Structure with handqles andq user qata (see GUIDRATA) 
ClLose; 

s --- Executes on Selection change in Popupmenul . 


function Popupmenul Callback (hoObJject，eventdqata，handles) 

当 hobJject handqle to Popupmenul (see GCBO) 

ss evVentdqata Leservedq - to be defineq in a future Version of 
MATLAB 

要 handqles Structure with handqles andq usetr qata (see GUIDATA) 
gs Hints: Contents = get (hoObject,'String') zeturns Popupmenu1l 
Contents as Cell1 array 


多 Contents {get (hobject,，'"Value')} returns Selected 


item from Popupmenul 


Val=get:(hobJject，， Value')， 
Str=get (hObJject，'String'"); 
Switch Stzr{fvall} 
CasSe "Peaks' 
handqles .currentdata=handles .Peaks: 


Case "membrane ' 





handqles .currentdata=handqles .membraney， 
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case "sinc' 
handqles .curtrentdqata=handqles.sinc; 
end 


guidata (hobJjectyhandqles) ; 


1istbox1l_ Callback (handqles.1istboxl []，handles) ; 


当 --- Executes during object creation after setting al1 
Przoperties . 
function Popupmenul_CreateFcn (hoObject，eventdata，handqles ) 
当 hoObJject handqle to Popupmenul (see GCBO) 
ss evVentdqdata Leserved - to be dqefineqd in a future Version of 
MATLAB 
当 handqles empty - handqles not createdq until after al1 
CrFESaSRGHS aa 
当 Hint: Popupmenu controls usuallLly have a white background on 
Windaows . 
多 See ISPC anQq _ COMPUTER . 
if ispc && isedqual (get (hoObject,，'BackgroundqColor ')， 
get (0，'dqefaultUicontrolBackgrounadColor ' ) ) 

Set (hobject,，'"BackgrounqdqColor'，'white'") ; 


endaQ 


当 --- Executes on button Press in radqiobuttonl . 

function zxaaQiobuttonl _ CallIbaek(hobjecty eventadatay handles) 
当 hoObJject hanadqle to radqiobuttonl (see GCBO) 

当 eVentadata Lieserved - to be defined in a future Version of 
MATLAB 

g handqles Structure with handqles andquser qata (see GUIDATA) 


当 Hint: get (hobject,， 'Value') treturns toggle state of 
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radiobuttonl 


s 把 radiobutton2 清 零 
Set (fingobj (gcE Tagr aadiobutten27)7 Valuerr0)， 


s 设置 列表 框 的 stzing 属性 





癌 全 蕊 (二 荆 站 QD 记 本 (人 GE 工 二 可 1 十 工 SEO 六 1 让 节 村 站 本 二 辣 区 催生 七 区 EGG 


ntour 'y 'ezpPolar'}): 


gs 下 拉 菜 单杠 使 能 状态 改 成 off 


set (findqobj (gcf， Tag'y popupmenul')，'Enable'v'off')， 


s 注意 这 里 改变 了 绘图 类 型 并 不 进行 绘图 操作 


当 --- Executes on button press in radqiobutton2 . 
function radqiobutton2 _ Callback (hobject，eventdata，handles) 


当 hobJject handqle to radqiobutton2 (see GCBO) 


5 


Q 


gs eVentaata Leserved - to be defineqaQ in a future Version of 
MATLAB 

当 handqles Structure with handqles andq user qata (see GUIDATA) 
当 Hint: get(hOobject, 'Value') teturns toggle state of 


5 


radiobutton2 
s 把 zxadqiobuttonl 清 零 


set (findqobj (gcft， "Tag'y radqiobuttonl')，'Value'y0)， 


出 


s 设置 列表 框 的 StLindg 属性 





全 攻 (Gei 可 (人 人 在 7 下 业 相 SS 


二 半生 全 人 和) 这 


gs 下 拉 菜 单杠 





能 状态 改 成 on 


读 





set (findqobj (gcf， Tag'， Popupmenul ')，'Enable'y on' Value'， 


业 记 
gs 注意 这 里 改变 了 绘图 类 型 并 不 进行 绘图 操作 


四 
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s 改变 三 维 绘图 数据 默认 为 peaks 


handles .currentdata=handles .Peaks， 





guidata (hobjectvhandqles) : 
当 --- Executes on selection change in Listboxl. 
function 1istbox1l _ Callback (hobJject，eventdata，handqles) 


和 当 hoObJject handqle to 1istbox1l (see GCBO) 


oo 


evVentdata reservedq - to be qdqefineq in a future Version of 
MATLAB 

当 handqles Structure with handqles andq user qata (see GUIDATA) 
当 Hints: Contents = get(hobJject,，'String'") Freturns 1Sstbox1 
Contents as cell arLzay 

乞 contents {get (hobject,，'Value')} returns selected 
Lem from 1istbox1l 

val=get (hoObject,，'Value')， 


Stz=get(hobjJecty stzing7) 


gs 强 制 让 检 录 况 选 上 
set (findqobj (gcf， "Tag' checkbox1l')，'Value'yv1)， 
Switch stzr{fvall} 
CasSe 'ezpPlot' 
handqles .curzentdata=handqles.ezpb1lot; 
ezp1lot (handqles .curtrentdata) 
case "ezContouz 
handqles .currentdata=handqles .ezCcontouL， 
ezcontour (handqles .currentaqatay [-3,，3]，49) 
区 SET 思 ] 忆 天" 
handqles .currentdata=handqles.ezpolar; 
ezpolar (handqles .currentdqatal) 
SSG TSUEEY 


Surf (handqles .currentdata) : 
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Gase mesh 

mesh (handqles .CUrrentadata) ， 
case SUEEC" 

Surfc (handqles .Currentdatal) 


end 
gs 判断 是 否 添加 标题 函数 
S 攻 3 二 日 e 世 (nmaecpbj (geE agedGdELTTJ SEELnG7 
if Length (stz) >0 
七 I 七 le (StLT) ， 
end; 


guidadata (hobjectvhandqles) : 


代码 : 
当 --- Executes quring object creation，after Setting al1 
Przoperties . 


function Listbox1l_CreateFcn (hObJject，eventdata， handqles) 
当 hoObJject hanqle to 1istbox1l (see GCBO) 
ss eVentaata IFeserVved - to be defineQ in a future Version of 
MATLAB 
当 handqles empbty - handqles not ctreatedq until after al1l 
CEFEeateRcns Gal1Le 
当 Hint: 1istbox conttrols usuallLIy have a white backgroundq on 
Winaqows . 
多 See ISPC anq COMPUTER . 
Tt SEC 
Set (hoObject，'BackgrounadqColor'y'white' ) 
elSse 


set (hoObject, 'BackgrounqdqCcolor'yget(0，'daefaultUicontrolLBa 
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REGECOiQCGIJGET) 这 


end 
当 --- Executes aquring object creation，，after setting al1 
Przoperties . 


function Listbox2 _ CreateFcn (hObJject，eventdata， handles) 
当 hobJject handqle to 1istbox1l (see GCBO) 
当 eVentdata reserved - to be defined in a future Version of 
MATITLAB 
当 handqles empbty - handqles not createdq until after al1 
CreateEcns calLesdQ 
当 Hint: 1istbox controls usuallLy have a white background on 
Winadqows . 
多 See ISPC andq COMPUTER . 
if ispPc && isedual (get (hoObject,，'BackgroundqColor ' )， 
get (0，'dqefaultUicontrolBackgrounadColor ' ) ) 

Set (hoObject，'BackgrounadqColor'y'white'") 


enda 


function edqit1_ Callback (hobject，eventdata，handqles) 
当 hobJject handqle to eqit1l1 (see GCBO) 

% eVentdqata eserVved - to be qdqefineqQ in a future VerzsSion of 
MATLAB 

当 handqles strzucture with handqles and user qata (See GUIDATA) 
当 Hints: get(hobjecty 'String') returns contents of edqit1l1 as 
七 人 X 七 

外 Str2dqouble (get (hobject，'String')) returns contents 
of edqit1l as a dqouble 

当 --- Executes during object creation， after setting all 


Properties . 
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function eqdqit1_CreateFcn (hoObject，eventdata，handqles) 
要 hoObJject handqle to eqdqit1l (see GCBO) 
5 eVentaata LIeserved =- to be daefineaQ in a future Version of 
MATLAB 
当 handqles empty - handles not _ created until after al1 
CreateFcns calLlLedQ 
当 Hint: edqit controls usuallyhave a white background on Winadows . 
多 See ISPC andq COMPUTER . 
if ispPc && isedual (get (hoObject,，'BackgroundqColor ' )， 
get (0，'qefaulLtUicontrolBackgroundqColor ') ) 
set (hoObject, 'BackgrounqdqCcolor'y'white') 


end 


当 --- Executes on button Press in checkbox1l. 
function checkbox1l Callback (hobJject，eventdata，handqles) 
当 hoObJject hanaqle to checkbox1l (see GCBO) 
8 eVentaata IIeserVed - to be defimneQ in a future Verzslicn of 
MATLAB 
当 handqles Structure with handqles andq usetr qata (see GUIDATA) 
valL=get (hoObJject,，'Value')， 
IfE(val) 

二 于 二 三 芒 志 区 
else 

站 证 S: 总 帮会， 
enda 
当 Hint: get (hoObJject, "Value') returns toggle state of checkbox1l 
当 --- Executes quring object creation after setting al1 
Properties . 


function axes1l_CreateFcn (hoObject，eventdata，handqles) 
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当 hoObJject handqle to axes1l (see GCBO) 

gs evVentdata LeservVved - to be qdqefineq in a future Version of 
MATLAB 

当 handles empty - handles not createdq until after all 
CreateFcns called 


当 Hint: Place code in OpPeningEcn to PopulLate axesl 


当 --- ExXecutes during obJject creation，after Setting al1l 
Properties . 


function Uipane12 CreateFcn (hobjecty ssvVentdaata hanadlLes) 


oo 


hopbJject hanqle to uipane1l2 (see GCBO) 
当 evVventdadata reservedq - to be qefineqd in a future Version of 
MATLAB 


s handqles empty - hanaqales not Createdq Until after 引 lJ] 


CreateFgcns called 


旺 
handles.peaks=peaks;gs 将 函数 z = 3x(1-x) .^2.xexp(-(x.^2) - 


(2 


二 玉生 三 

- 1/3x*exp(-(x+1).^2 - y.^2) 赋 值 给 全 局 变量 
handles .membrane=membrane; ss 创 建 MATLRAB logo 图 形 
[xy]=meshgridq(-8:.5:8)， gs 将 XY 向量 展开 为 矩阵 平面 
站 ES 村 下 作 (六 人 2 AS20HeBpS/ s 产 生 非 零 的 函数 
sinc=sin(z) ./z; ssinc 函数 
handqles.sinc = Sinc:; gs 保 存 到 全 局 变量 
gs 定义 二 维 绘图 数据 源 
= (二 7 列 3 人 有) 2 EXT 一 ( 芭 .2) 一 【《〈 囊 1) 2) 
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二 下蛋 克 (有 生 

= 工 /3AexB (= 人 (区 人 Js。A2 = YeA2)7 

handqles .ezcontour= 工 

handles.ezplot="X^2-Y^ 人 4 57 

世 SQLEES EDOLETE= TH+EOS( 人 七) 

s 初始 化 绘图 冰 数 

handqles .currentdata=handqles.ezp1lot'; 

ezplot (handles .currentdata) ; % 实 际 上 就 是 ezplot ('x^2-Yy^47')， 画 


图 。 


gs 选择 2-D 如 果 没 有 这 一 句 ， 运 行 开始 时 ， 两 个 radiobutton 都 处 于 不 选中 
的 状态 

set (findobj (gcf, 'tag'v 'radiobutton1')，'Value'y1)， 

gs 保存 handles 结构 对 象 

guidata (hobject，handles);  s 更 新 数据 这 一 名 是 非常 重要 的 ， 一 定 不 
要 忘 了 写 ， 和 否则 会 发 生 错 误 ! 

2 . 

下 面 这 段 程序 有 点 基础 的 都 能 看 懂 吧 ! 不 懂得 回帖 问 ! 

关键 是 get finqobj set 函数 的 运用 ， 都 是 很 基本 的 函数 ， 也 会 死 GUI 必须 
擎 握 的 函数 ! 


radiobuttonl 





*s 把 radiobutton2 清 零 

SG 七 《全 QQobj] (GEE7 Da 35Q165UtL527) 7 7ValLos170) 7 

gs 设置 列表 框 的 stzing 属性 

set (findobj (gcf,， "Tag'v '1Listboxl')，'String'rvfrezplot'y'ezco 


志 上 OUE TAGZEeLaET) 2 





gs 下 拉 菜 单杠 使 能 状态 改 成 off 
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set (findqobj (gcf,， Tag'y popupmenul')，'Enable'yv'off'): 


sg 注意 这 里 改变 了 绘图 类 型 并 不 进行 绘图 操作 


3 .解释 一 下 switch stzr{fvall 的 含义 : 
stz 是 popup 中 所 有 字符 串 组 成 的 元 胞 数组 ， 用 {} 来 表示 ， 与 算 阵 相似 ， 但 是 


每 个 元 素 的 字符 串 长 度 可 以 不 同 。val 是 对 应 选择 的 下 拉 才 当 的 序号 ， 分 别 为 1， 





2 记 ， 
str{fval} 就 是 表示 当前 选中 项 的 字符 串 。 举 例 : 当 你 点 击 peakst 时 ， 
val=l, str{val}=peaks. (感谢 hyowinnez 版 主 ) 


val=get (hObject,'Value')，; 


Stz=get (hObJject,，'String') 7 


gs 强制 让 检 录 况 选 上 
SG(EEnoaedepbj (人 SEE agehegGlbesd 7 Value) 
Switch Stzr{fvall} 
case "ezp1lot' 
handqles .Currentdata=handles.ezplot'” 
ezPlot (handles .currentdata) 
Case GECOnGUE 
nandQles .CuUFTEentaata=hnanQles.ezcontouL， 
ezcontouz (handqles .currentadatay [-3,，3]，49) 
Case "ezpolar' 
handqles .CUTTentdata=handles .ezpolar; 
ezpolar (handqles .CuUrLentaata) 
GaSe “SU ” 
Surf (handqles .currentadata) : 
Ca5e mesh 


mesh (handles .currentdata) ， 
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CasSse "SuUrfcy' 
Surfc (handqles .currentadata) ， 


end 


# 判断 是 否 添加 标题 函数 


SEE 三 ESE(EIDQSD] GE 工 林 7 7 QTETL 六 7 全 七 妆 二 而 相关 


IE Length (stz) >0 
te(StEED 
enaQi; 
guidata (hoObJject,handqles) ; 
4. 
定义 坐标 轴 是 否 显示 
val=dget (hoObJject,，'Value')， 
fE(val) 
EXELS5 5557 
elSe 
axis off， 


enda 


最 终 效 果 图 
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Edit 下 ext 
一 Pict Types 


全 2D 
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47、axes 清除 媳 面 


清除 axes 媚 面 

axes (handles .axesl);imshow([255])， 
清除 掉 , 怎 床 保 留 RAXES 原本 外 框 线 , 让 他 逮 留 著 
解决 办 法 : 


axes (handqles .axes1)7;imshow([255]) 


axXis ony; 
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ax _handles1=handqles .axesl:; 

set (ax_handqlesl，'XTickLabel'，[]) 
Se 蕊 (az analesslr iekapbel77 []) 
Set (ax handgles1lr "XITick'y []) 


Set (ax Handleslr "YITick'y []) 


48、GUI 中 调用 自己 制作 的 帮助 文件 
The GUI Help Button 
The GUI HelLp button callback qisplays an HTML file inthe MATLAB 
HelP browser. It uses two commanqds : 

The which commandq returns the ful1L Path to the file when 
it is on the MATLAB Path 

the web command qisplays the file in the HelP browser. 
This is the Help button callback. 
function HelpPButton Callback (hobject，eventdata，handqles) 
HelPPath = which("fl4ex _ help.html')， 


web (HelJPPath) ， 


49、 关 于 从 gui 调用 simulLink 





我 这 里 有 一 个 例子 ， 不 知道 能 不 能 帮 上 你 ， 我 是 在 mm 文件 里 设置 参数 ， 然 后 调用 





simulink 模型 ， 本 质 上 应 该 跟 GUI 是 一 样 的 。 
它 的 流程 是 这 样 的 : 


你 让 你 的 simulink 模型 参数 ， 选 自 来 自 workspPace (工作 区 域 ) 




















你 的 gui 函数 ， 更 新 workspace 的 参数 ， 然 后 调用 simulink 模型 ， 就 可 以 
革 看 一 个 例子 : 
K=27% 参 数 名 〈 就 是 模型 里 的 gain) 





simopt = simset('SrcWorkspace' ,ICurrent') ;s 告 诉 simulink， 用 


加 





当前 workspPace 里 的 参数 
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g 调用 模型 ， 并 且 返 回 模型 运行 结果 





[SEE EUEFYGCH 世 ] 三 硬 1OLLEiLEL7 岂 EGR 光 
见 calLlmodel 例子 。 


function KfCurrentValue _ Callback (hobject，eventdata，hanaqles) 
当 Ensure modqe1l is open 
moqel_open (handqles) 
gs Get the new value for the KE Gain 
NewStrVal = get(hopbject， 'String'") 
NewVval = Str2dqouble (NewStrVal) 
当 Check that the entetredq value fal1ls within the allowable range 
if isempbty (NewVal) | (NewVal< -5) | (NewVal>0)， 
当 Revetrt to Last Value，as indqicatedq by KfValueS1Liadqer 
OldqVval = get(handqles.KftValueSlLidqer，'Value'); 
Set (hoObject， 'String'vOoldVal) 
else， gs Use new Kf value 
多 Se the Value of thie XEValLUeSliaeE 上 to the new Value 
set (handqles.KftValueSlidqer，'Value'yv NewVal) 
当 Set the Gain Parameter of the KE Gain Block to the new 
Value 
set_param('fl4/Controller/Gain'，'Gain'vNewStrVal) 
ena 
function SimulateButton Callback (hob]ject，eventdata handqles) 
[timeVector stateVectoroutpPutVector] = Sim("f147")， 
和 农 GEEHeEYEG G6LQ GESULES aa SEEGGtEUEE 
If isftield(handqles，'ResultsData') & 
~1isempty (handles.ResultsData) 
ResultEsData = handles .ResultsData> 


当 Determine the maximum run number current1ly used. 


maxNum = ResultsData(LIength (ResultsData) ) .RunNumber: 
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ResulLtNum = maxNum+1;， 

else 

当 Set up the results dqata Structure 

ResultsData = Struct ('RunName',，[]，'RunNumber'，[]，..-. 
"KiValue'， []，'KftValue'，[]，'timeVector '，[]，..-. 
"outputVector' yx []); 

ResultNum = 1， 

end 

if isedqual (ResulLtNum, 1)， 

当 Enable the PLot andq Remove buttons 

set ( [handqles .RemoveButtonyhandles.PLotButton]，'Enable'，'on 
" ) 

enaQ 

当 Get Ki anq Kf values to Store with the aqata andq Put in the 


reSults 1ist。 


Ki = get(handqles.KiValueSlider，'Value'): 


KE = get(handqles.KfValueSlider，'Value'): 
ResultsData(ResuLtNum) .RunName = ['Run'v num2str (ResulLtNum) ] 
ResultsData (ResulLtNum) .RunNumber = ResulLtNum'” 
ResultsData(ResulLtNum) .KiValue = KiI7 
ResultsData(ResulLtNum) .KfValue = Kf; 
ResultsData(ResulLltNum) . 古 meVector = 七 ImeVector， 
ResultsData(ResulLtNum) .outputVector = outputVector， 


Q 


当 Build the new results 1List String for the 1Stbox 





ResultsStr = get (handqles.ResultsList， "String')， 
if isedqual (ResulLtNum， 1) 

ResultsStr = {['IRunl'vnum2stz(Kft)，' "num2stz (Ki) ])}， 
else 

ResultsStt = [ResultsStr 7: . . 。 

[ETRUOGTTY 7 人 阐 和 和 七 芷 (有 ES ENimD 六 7 下 达 吉 2 和 七 天 (及 和 外 元 
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num2str (Ki)]}]y， 
end 
set (handqles.ResultsList,，'String'rResultsStr) ， 
当 Store the new ResultsData 


handqles.ResultsData = ResultsData'; 


guiadata(hObject，handles) 

50、 如 何 将 菜单 中 退出 项 和 窗口 关闭 的 回调 函数 合并 ? 
菜单 中 退出 项 的 回调 函数 可 以 如 下 : 

代码 : 


function Untitledq 10_ Callback (hobject，eventdata，handqles) 





g hobject handle to UntitlLed 10 (see GCBO) 
gs evVentdata reserVed - to be defineq in a Euture Version of 
MATLAB 
当 handqles Structure with handqles andq user dqata (see GUIDATA) 
selection = questdlg('CLlose This Figure?'，... 
"Close Redquest Eunction'，... 
"Yes'y 'No'y，IYes')， 
Switch selection， 
case 'Yes'v 
qdqelete (gcf) 
CaSS !NG” 
zetuzDn 
enda 
至 于 窗口 关闭 可 以 如 下 : 
代码 : 


function test gs 确 认 关闭 右上 脚 的 关闭 按钮 
figure; 


set (gcf，"CLoseReduestEFcn'y amy Closefcn) 7; 
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function my _ closefcn (srcrevnt) 
当 User-dqefinedq close request function 
当 to qisplay a duestion qialog box 
Selection = questdlg('Close This Figure?'v... 
"Close Redquest Function'y..-. 
"Yes'y 'No'v，'IYes') 
Switch selectiony 
Case "Yes'yv 
Qqelete (gcf) 
CasSe 'No ' 
LetuzDn 


end 


现在 考虑 如 何 能 将 两 者 合 二 为 一 ? 


参数 含义 : 


前 者 三 个 参数 ; 














hobJject--- 一 -一 hoObject handqle to Untitledq 10 (see GCBO) ; 
SVentQata == 一 一 = 一 reSerVedq，to be dqefineqd in a future Version of 
MATLRAB; 

本 吉 六 可] 生起 一 一 一 一 一 一 handles Structure with handqles anq use qata (See 
GUIDATA) 。 

后 者 两 个 参数 ; 

BE 一 一 一 一 一 The handqle of the object generating the callpbpack (the 


source of the event) 理解 同 hobject; 


eVent 一 一 一 一 一 一 The evVent qdqata structure (can be empty for Some 











callbacks) 理解 同 seventqdatal; 





如 果 写 出 如 下 语句 set (gcf, 'CloseRequestEcn 


和 区 


eUntitled 10_Ccallback) ;关闭 窗口 会 发 现 报错 如 下 : 


?3?? Input argument "handles" is undefined. 意 思 就 是 handles 未 





定义 ， 因 为 emy_function 默认 只 有 两 个 参数 。 可 考虑 按 如 下 扩展 一 个 参数 ; 











代码 : 

set (gcfy CloseReauestPcn'y{feUntitleadQ 10 Callbackhanalss)]) 
51、matlab 日 历程 序 

function CalendqarTab1le 

ss calendar 了 GAO 

当 了 Example: 

当 CalendqarTable'; 

S=aQqatesttr (now) ; 

[yvmyQ]=datevec(S) 


gs Qis day 
ss m is month 
当 Y is YeaL 
也 四 = 人 生硬 机 全 而 攻克 古 鲁 ”7 
GELSSeG ii 灿 
figure'” 
生 辐 天 .]E 二 全 
诅 寺 区 全 站 区 OL (本 GE 7 汪 在 Y 芋 0 牙 二 区 在 7 后 环 4 
二 下 “7 瑟瑟 下 各 二 二 蕊 站， 全 CS 二 于 克 有 0550200557050870，06] 
了 
本 到 蕊 KG 芝 DGCE5LGE 7 0.6x[1 1] 7 ESEESESURGCELGET ee 
"Stzring'ryDD(Kk)，'fontsize'y 16， fontname'y times new Roman') 


enda 
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qq=eomqay (Yvm) 
for k=1:Gqdy” 
n=qatenum(yrmrk) 
[qdqavw] = weekdqay (D) ; 
1fE Kk==Q; 
SS=!LzI 7 
end 
由 折 证 srelau 二 ce 用 是 e as 二 本 和 
二 下 区 放下 开交 写 总 六 各区 开 革 二 二 0 休 2QSE0 RS 一 SO 
870a0 人 ] 7 坟 证 和 
BaekgrzoundceLer" 06x[I7LnzL]r Eeegzcounadceelor 7 SS7 55 
得 臣 二 此 机 本 下 7 下 家 2S 攻 天 (全 ) 和 有 
SBS= " 蕊 "7 
IfE Qa==7)， 
Ph=h+17 
endaQ 
siel 
EREEGIL (SEE 于 攻 7 
有 0 
aeoounaecDee 0 6x[17 rrI] rzEOcegEOundcCeloE SSaaae 
1StEHLn9T TELIDOEKET IEOnESL2eGT 1181EGEnaife 七 meS 立 G 
生 宫 Ta 世 Ti 
有 SLSSEEEEGL (三 让 全 人 


人 的 定 直方 贡 和 加 瑟 mS 寺 二 部 全 加 1 克 GBS 证 GE [LO577D67Dw 二 77 08] r 功 


“从 辣 全 大林 下 攻 癌 亲 忆 CD 二 玉生。 帮工 二 二 ] 庆生 汪 下 训 林 下 全 让 有 局 亿 B 二 总 10 .17 SO 
二 纯 | 元 
"fontsize'y 18，'Eontname'y times new oman') 
sd= "The Calenaaz ' ， 
下 工区 记 而 二 基 避 二 (本 加 下 站 总 在 放 二 古 DG To 
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1 6] 交 


人 区 人 二 人 GEORRGEGLOE [Or 9 


避 代 | oa 


Eontsdize'" 7 18)， fontname' 七 Imes new roman' 7 ' String"7Ssd) : 


世 E 
While 工 
set (ITd 'String'vdatestr (now 13) ) ， 
Pause (1) 7， 
snaQ 


endQ 
52、 如 何在 GUI 里 得 一 个 axes 实现 双 Y 坐标 轴 
这 个 叫做 \Using Multiple X- anq Y-RAxes7 


如 果 只 是 想 双 Y: 使 用 pl1otyy， 例 如 : 


七 = 0:900: A= 1000;a= 0.0057b=0.005; 





芝 1 三 及 二 GXEPB 人 (一 X 七 ) 
zZ2 = Sin(bxt) 
[haxes, hlLlinel，hline2] = 


有 下 人 YY 起 六 227 SemhiLeoegwE De 2 
53、 如 何 实现 动态 的 GUI 界面 
开发 动态 GUI 是 一 件 比较 有 挑战 性 的 工作 。 


首先 说 明 一 下 ， 什 么 是 动态 GUI: ”就 是 说 你 的 程序 ， 根据 用 户 选择 的 不 同 ， 要 


产生 相应 的 GUI， 举 个 简单 例子 ， 用 户 选 了 3x3， 那 么 你 的 gui 界 





现 3x3 的 编辑 框 。 














三 | 








上 ， 就 要 出 





比如 说 ， 上 传 我 在 开发 \Matlab 实现 层次 分 析 法 “的 时 候 〈 如 下 图 ) ， 用 的 














是 GUIDE 开发 的 ， 没 有 直接 单 靠 写 代码 〈 人 比较 懒 )》， 一 开始 开发 的 时 候 ， 比 较 
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容易 。 后 来 牵涉 到 动态 的 时 候 ， 就 很 麻烦 ， 因 为 用 户 很 有 可 能 选择 一 个 10x10 的 
编辑 框 ， 那么 ， 如 果 手 动 开发 一 个 10*10 的 编辑 框 ， 是 一 件 多 么 痛苦 的 事情 啊 
(本 科 时 候 ， 我 这 样 做 过 ， 当 时 做 slidaing mode control， 需 要 输入 很 多 参 
数 ,根据 用 户 的 需要 ,然后 决定 让 某 些 编辑 框 显示 或 者 隐藏 ， 这 个 Mat1Lab 实现 层 
次 分 析 法 也 是 ， 这 样 不 好 ) ， 所 以 了 ， 我 建议 大 家 ， 遇 到 这 样 的 情况 ， 需 要 开 
发 动态 的 GUI， 用 代码 来 帮 你 生成 GUI 

如 果 你 对 写 动态 gui 有 什么 心得 ， 或 者 什么 经 验 ， 我 们 不 妨 讨论 一 下 ， 看 看 什么 
样 的 代码 或 者 方法 ， 可 以 生成 最 适合 用 户 需要 的 动态 GUI .欢迎 跟 帖 讨论 。 





见 实 例 程序 ， dynamicgui .m 


54、 关 于 GUI 和 simu1link 参数 传递 和 执行 
利用 GUI 执行 Simulink 模块 时 遇 到 了 难题 ， 想 找 一 些 GUI 执行 SIMULINK 方 
面 的 资料 ， 就 是 利用 GUI 设置 simulink 模块 的 参数 ， 并 且 用 GUI 的 按钮 来 执 


行 Simulink 的 仿真 运行 ! 其 中 GUI 设置 Simulink 参数 部 分 在 matlab helPp 
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文件 的 gui appPlication 下 的 实例 中 能 够 比较 容易 的 掌握 和 理解 ， 但 是 关于 








GUI 的 按钮 回调 函数 下 面 的 代码 ， 特 别 是 新 建 的 一 个 结构 体 变量 ， 真 是 一 点 看 不 
懂 ! 

附 上 按钮 回调 函数 的 代码 ， 蓝 色 代 码 即 小 弟 的 困惑 ， 和 希望 大 侠 们 指点 一 二 ,也 
欢迎 和 我 一 样 对 GUI 感 兴趣 并 正在 HELP 文件 里 摸索 的 朋友 们 一 起 学 习 交 流 ! 


function Varargout = SimulateButton Callback (h，eventdatav 
hanaqles) 
当 hobject hanqle to SimulateButton (see GCBO) 


gs evVventdata TeservVved - to be defined in aa future Version of 


MATLAB 
当 handqles Structure with handqles andq user qata (see GUIDRATA) 
[timeVector stateVectoryoutputVector]l = sim("f147')， 


Q 


%s Retrieve old results qdqata structure 
if isftieldq(handqles,，'ResulLtsData') & 
~iSsempty (handqles.ResultsDatal) 
ResultsData = handles.ResultsData'; 
当 Determine the maximum xun nurmber current1lLy used . 
maxNum = ResultsData(LIength (ResultsData) ) .RunNumbez， 
ResultNum = maxNum+1:， 
else 池 Set up the results data Structure 
ResultsData = Struct ('RunName'，[]，'RunNumber'，[]，..-. 

本 二 于 新 本 下] 元 其 全 V 交 二 上 EMEGCEG 瑟 (大 | 着 画 了 在场 半 双生 蕊 二“ 
本 则 友 
ResulLtNum = 1;， 
end 


ifE isedqual (ResulLtNum, 1)， 
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各 一 一 站 万 有 DLLE 七 ME 全]10L 二 5 RETOVe JDUuttCnES 

set ( [handles .RemoveButtonyhandles.PLotButton]，'Enable'，'on 
end 

当 Get Ki anq KE values to store with the qata and put in the 
天 名 熙 对 上 七 可 省 土 痢 七 

Ki = get(handqles.KiValueSlider，'Value')， 


下 生 


get (handles.KfValueSlider，'Value'): 
ResultsData(ResulLtNum) .RunName = ['Run'vnum2str (ResulLtNum) ] 
ResultsData (ResulLtNum) .RunNumber = ResulLtNurm'” 

ResultsData (ResulLtNum) .KiValue = XI; 


ResultsData (ResulLtNum) .KftValue 


中 
局 
hh 


ResulLtSsData (ReSsulLtNUm) . 古 ImeVector = 七 imeVectoz， 
ResultsData(ResulLtNum) .outpPutVector = OutpPutVector， 
当 Build the new Lesults 1ist string for the 1istbox 
ResultsStr = get (handqles.ResultsList，'String')， 


if isedqual (ResulLtNumv 1) 





ResulLtsStL = 


| 训 鸣 :65%9 曾 上 人 《直下 让 下 于 )] 浊 

esSe 

ResulLtsStt = [ResultsStr， 

[有 SS 区 二 “有 


二 二 攻 滞 用 

endaQ 

各 区 记 《( 且 三 而 可 人 .RES 二 SET 二 三世 二 在下 主页 和 7 RESGLESSEST 
当 Store the new ResultsData 
handles.ResultsData = ResultsData' 


guidata(hvhandqles) 


当 Callback for the Remove Push button 


| 


function Varargout = RemovVeButton_ Callback (h，eventdatayv 
hanaqles) 

当 hobJject hanaqle to RemoveButton (see GCBO) 

当 eVentdata reservedq - to be qdqefineqdq in a future Version of 
MATLAB 

当 handles Structure with handqles andq user dqata (See GUIDRATRA) 
当 Callback of the uicontrol handles .RemoveButton . 


CuUrrentVal = get (handles.ResultsList，'Value'): 


zeSultsStL get (handqles.ResultsList,，'String') 

numResults = Size(resultsStr,1)， 

% Remove the dqata and 1List entrYy for the selectedq value 
reSsSultsStt (CurrentVal) =[]:， 
hanadqles.ResultsData(currentVal)=[]:， 

当 IE there are no other entries，dqisable the Remove anq P1ot 
button 

当 andq change the 1List sting 七 <empty> 

if isedqual (numResults, 1Length (CurtentVal) )， 

zeSultSsSStz = {"<empty> ' }， 

CULTLentVal = 1 

set ( [handqles.RemoveButtonvhandles.P1LotButton]l，'Enable'，'of 
下 让 

endQ 

当 Ensure that List box Value is validq，then reset Value and 
Sn 

CuUrrentVal = min(currentVal,， size(resultsStr, 1I)) 

set (handles.ResultsList，'Value'yvcurrentVal， 'String"vtesult 
总 号 万 ] 

当 Store the new ResultsData 

guidata (hv handles) 
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谢谢 math 大 哥 ， 你 说 的 我 能 理解 ， 但 是 我 对 于 蓝 色 代码 段 起 始 部 分 还 是 不 能 
解 ， 能 否 具体 解释 这 几 名 的 含义 ? 


If isftield(handqles，'ResulLtsData') & 





~1sempty (handles.ResultsData) 
ResultsData = handles.ResultsData; 不 能 理解 这 里 面 的 几 个 


ResultsDatal! 


Q 


当 Detetrmine the maximum run number curtrent1ly useda . 
maxNum = ResultsData(lLIength (ResultsData) ) .RunNumbez ;这 怎么 理 


解 ? 
ResulLtNum = maxNum+17 
else， $ Set up the results dqata Structure 


ResultsData = struct ('RunName' []，'RunNumber'，[]，... 


VE VEeCEOET LEEDULEVESCESE 
， [] ) ;此 名 是 否 在 为 结构 体 ResultsData 增加 成 员 变量 ? 
ReSRlLENUnm 一 ] 2 
enda 
if isedqual (ResulLtNum, 1)， 
$==-Enable the Bloet :and Remove buttons 
set ( [handqles .RemoveButtonyhandles.PLotButton]，'Enable'，'on 
enda 
该 实例 演示 功能 说 明 : 
这 个 例子 包括 的 gui 典型 功能 如 下 : 
edit 和 slide 的 联合 使 用 ; 


用 GUI 设置 simulink 模块 的 参数 ; 

















j GUI 按钮 运行 simulLink 模块 ; 
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在 GUI 的 Listbox 中 显示 simulink 运行 结果 ; 


点 选 1istbox， 点 击 按钮 blot 绘制 运行 结果 的 图 形 ; 














一 个 help 按钮 打开 一 个 help 链接 ; 











如 果 有 用 到 这 些 功 能 的 朋友 可 以 在 matlab help 文件 中 搜索 gui， 在 GUI 











Application 的 例子 中 查看 相应 的 fig 文件 和 m 文 件 ， 也 可 以 在 这 个 目录 下 学 
习 其 它 的 实例 ! 
为 便于 交流 和 换 讨 ， 附 上 主要 代码 和 GUI 界面 ! 








current value: |-3.8640 | 
Simulate and-store YesSUlts >> 








当 --- Outputs from this function are returned to the command 
1Line。 

function Varargout = fl4ex_OutputEcn (hoObJject，eventaqata， 
hanadales) 

当 Varargout cell array for returning output args (See 
VARARGOUT ) ” 

当 hoObJject hanadle to figure 

当 eVentdqata LeserVed - to be defineqQ in a futuzre VerzsSion of 
MATITLAB 

要 hanadqles structure with handqles andq user qata (see GUIDATA) 


当 Get qdqefault commandq 1ine outpPut from handqles structure 


Varargdout{1I} = handqles.output: 
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function model_open (handles) 
当 Make Sure the qiagram :is sti1l1 open 

县 局 isempty (find _ system("Name'"，'f14'))， 

opPen_ System("f14')， open_ system('f14/Controller') 
set_param('fl4/ContzrollLezr/Gain'v'Position'v [275 14 340 56] ) 
figure (handqles.EF14Control1lerEdqitor) 

当 Put values of Kft andq Ki from the GUI into the BlLock Qialogs 


set_param('f14/Controller/Gain'y 'Gain'y... 


get (handles .KfCurrentValue, 'String') )gs 为 什么 simulink 中 该 


Gain 模块 没有 命名 
set_param('fl4/Controller/Proportional Plus integral 
Compensator'，... 

"Numerator '，..-. 

get (handles .KiCurrentValue 'String'") ) 

enaQ 


入 “到 喜 1 所 吉 区 村 入 闸 站 王 莲 局 且 下 在 二 囊 页 记 二 卫生 二 下 二 站 已 天 
function Varargout = KftValueSlider _ CallJback (hy，eventdatay 
hanales) 


当 hoObJject hanaqle to KftValueSlidqer (see GCBO) 


种 
当 eventadata reservedq - to be defined in a future VerSsion of 
MATLAB 

当 handqles structure with hanaqles andq user dqata (see GUIDATA) 


当 Hints: get(hobject,，'Value') returns Position of sLiqer 


sget (hoObjecty， 'Min') and get (hoObject，'Max') to qetermine randge 
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of S1Lidez 

gs Ensure modqel is open 
model open (handqles) 

当 Get the new Value for the KE Gain from the S1Lidqer 
NewVval = get(h，'Value'):， 

当 Set the Value of the KfCurrentValue to the new Value set by 
Slidezr 

set (handqles .KfCurrentValue 'String'"vNewVal) 

当 Set the Gain Parameter of the Kf Gain Block to the new Value 


set_param('f14/Controller/Gain'，'Gain'vrnum2str (NewVal) ) 


EUnetlon Yarargot 三 KECOREentVaLUe CalLLbackkhr :ESVenEaaEar 
handqles ) 
当 hoObJject hanaqle 七 KfCurrentValue (see GCBO) 


当 evVentadata reserved - to be qdqefineqd in aa future Version of 


MATLAB 

gs hanadqles Structure with handles andq user qata (see GUIDRATA) 
gs Hints: get(hobject,，'String") returns Contents of edqit1 as 
七 eX 七 

多 str2dqouble (get (hoObJject,，'String')) returns contents 


of eqit1l as a qdqouble 

当 Ensure model is open 

model _open (handqles) 

gs Get the new Value for the KE Gain 

NewStrVal = get(h，'String") 

NewVal = str2dqouble (NewStrVal) ， 

当 Check that the entetredq value fal1ls within the allowable range 
if isempty (NewVal) | (NewVal< -5) | (NewVal>0)， 
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当 Revert to last value，as indqicatedq by KfValueS1Lider 
Oldval = get(handqles.KfValueSlider，'Value'):; 

Se 人 StErcing77yG6LdVal) 

elSe 

当 Set the Value of the XKfValueSLidqer to the new Value 


set (handqles.KfValueSlidqer，'Value'yv NewVal) 


当 Set the Gain Parameter of the Kf Gain BlLock to the new Value 
set_param('f14/Controller/Gain'，'Gain'vNewStrVal) 


end 


外 Callback for Integral (Ki) Siaez 


function Varargout = KiValueSlider Callback (hy eventaatay， 
hanadles) 

gs hobJject hanaqle to KiValueSlider (see GCBO) 

g eVentaata eserVved - to be definedq in a future Version of 
MATLAB 

shandqles Structure with hanqles anq user qata (see GUIDRATA) 
当 Hints: get(hobject，'Value') returns Position of SLiqer 

多 get (hoObJject,， 'Min') and get(hobJject，'Max') 七 D 
Qetermine range of S1Lidqer 

当 Ensure modqel is open 

modqel _ open (handqles) 

当 Get the new Value for the Ki Gain from the S1LidqeLr 


NewVval = get(h， "Value'): 
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当 Set the value of the KiCurrentValue to the new Value set by 
Slide 

set (handqles .KiCurrentValue 'String'rvNewVal) 

当 Set the Numerator Parameter of the Ki Tranfer function BLock 
to the new Value 

set_param("fl14/Control1ler/Proportional Plus integral 


Compensator'y 'Numezator'ynum2stzr (NewVal) ) 


Eco YaESLEGOU 上 三 区 esrentValLUe CalIpackn 二 Xentaatar 

handles) 

当 hoObJject handqle to KiCurrentValue (see GCBO) 

ss eVentaata LeserVved - to be dqefineqQ in a future Version of 
MATLAB 

gs hanadqles Structure with handles andq usetr qata (see GUIDRATA) 
gs Hints: get(hobject,，'String'") zeturns Contents of edqit1 as 
= 

多 str2dqouble (get (hoObject,，'String')) returns contents 


of eqit1l as a qdqouble 





gs Ensure model is open 

modqel _open (handqles) 

gs Get the new value for the Ki Gain 

NewStrVal = get(h，'String") 

NewVal = str2num(NewStrVal) 

当 Check that the entetredq value fal1ls within the allowable range 
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if isempty (NewVal) | (NewVal< -5) | (NewVal>0)， 
当 Revert to last value， as indqicatedq by KiValueS1lLideL 
Oldqval = get(handqles.KiValueSlider，'Value'): 


Se (五 SEEN GOLdVal) 


elses Use new Ki Value 
吕 


当 Set the Value of the KiValueSlidqer to the new Value 


set (handqles.KiValueSlider，'Value'vNewVal) 


gs Set the Numerator barameter of the Ki Tranfez 上 function BLock 
to the new Value 

set _ Param('El14/ContzolLerz/Pzopotctional PLUS integzal 
Compensator'， 'Numerator'y7 NewStrVal) 


end 


function Varargout = SimulateButton Callback(hy， eventaatay 
handqles) 
当 hobJject hanqle to SimulateButton (see GCBO) 


Q 


当 eventadata reservedq - to be dqefinedq in aa future Version of 


MATLAB 
站 handqles Structure with handqles andq user qata (see GUIDRATA) 
[timeVector stateVectoroutputVector]l = sim('"f14I'); 


当 Retrieve old results dqata Structure 
If isftield(handqles， "ResulLtsData') & 
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~isempty (handqles.ResultsData) 

ResultsData = handqles.ResultsDatay 

当 Determine the maximum run number current1lLy used. 

maxNum = ResultsData(length (ResultsData) ) .RunNumbez: 

ResulLtNum = maxNurm+17， 

else， $ Set upP the results data Structure 

ResultsData = Struct ('RunName',， []，'RunNumber'，[]，... 
"KiValue' []，'KftValue'v []，'" 七 ImeVector '，[]，'outputVector ' 

，[]) 7 

ResulLtNum = 1 

end 

if isequal (ResulLtNum, 1) ， 

s--Enable the P1Lot andq Remove buttons 


set ( [handqles .RemoveButtonyhandqles.P1LotButton]l，'Enable'y on 


ss Get Ki anaq Kf values to Store with the qata and put in the 
reSultS 1ist。. 

Ki = get(handqles.KiValueSlidqer，'Value')， 

KE = get (handqles.KftValueSlidqer，'Value')， 
ResultsData(ResulLtNum) .RunName = ['Run'rvnum2sttr (ResulLtNum) ] 
ResultsData (ResulLtNum) .RunNumber = ResulLtNumy” 
ResultsData(ResulLtNum) .KiValue = Ki 
ResultsData(ResulLtNum) .KfValue = KE 


ResultsData(ResulLtNum) .七 ImeVector = 七 ImeVector 





ResultsData(ResulLtNum) .outpPutVector = OutputVector， 
当 Build the new results 1ist string for the 1istbox 
ResultsStr = get (handles.ResultsList，'String'") 


if isedqual (ResulLtNumyv 1) 








ResultsStTI = 
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二 让 工 尺 记 远 二 NTEA 5 鸭 人 6 人 动 且 汪 | "vvnum2st (KiI) ] } 7 


else 
ResultsStr = [ResultsStr: 
{ [Run'vnum2str (ResulLtNum)，' LE 


um2stz (Ki) ]}]， 
enda 


set (handqles.ResultsList,，'"String'vResultSsStz) ; 


@ 


当 Store the new ResultsData 
handqles.ResultsData = ResultsData'” 


guidata(h,handles) 

55、 代 码 运 行 时 间 的 计时 方法 
代码 运行 时 间 的 计时 方法 : 

1、 整 段 程序 代码 的 计时 : 
共和 


toc ”表示 计算 tic 和 tc 之 间 的 时 间 
这 种 方法 只 能 计算 出 大 体 的 时 间 
2、etime (tl1，t2) 来 计算 t1，t2 之 间 的 时 间 差 ， 应 用 的 形式 : 





七 9=eleoek 

程序 段 

etime (Clock，t0) 

3、 也 可 以 用 cputime 变量 来 完成 的 
点 用 方法 : 
t0=cputime 
程序 段 


七 I=CPutime- 七 0 























7 卫 
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给 出 三 种 方法 更 明确 的 帮助 文件 吧 。 


Clock 以 一 个 时 间 向 量 给 出 当前 时 间 





CC = [year month qay hour minute seconds ] 


cputime cpu 运行 时 间 





ExXampb1les 
The following code returns the CPU time used to un 
Surf (Peaks (40) ) . 


七 = cputime; Surf(Ppeaks(40)); e = cputime- 七 


e 0.4667 


tic 与 toc 

tic starts a stopbwatch timer. gs 单 词 解释 秒表 计时 器 。 

toc Prints the elabsedq time since tic was used. 

芋 = toc returns the elapsedq time in 七 。 

etime 

e = etime(t2,t1l) zeturns the 廿 ime in seconqs between Vectors 


tl1 and tt2 .The two Vectors must be Six elements Long，in the 


format returnedby clock:T= [Year Month Day Hour Minute Second] 
56、 如 何在 GUI 指定 的 axes 中 再 画 一 个 axes 

具体 情况 如 下 : 

我 采集 了 一 幅 图 像 有 两 个 光斑 ， 在 我 的 GUI 界面 上 有 一 个 axes 
(handles.axesl1), 现 想 把 其 中 的 一 个 光斑 在 axesl 中 画 一 个 小 的 axes 专门 
来 这 个 光斑 ， 也 就 是 选取 其 中 一 个 光斑 显示 的 同时 ， 原 来 采集 的 图 像 也 不 被 覆 
盖 ， 就 在 指定 的 坐标 轴 中 显示 ， 豚 请 大 家 指点 ! 


参考 一 下 : 




















代码 : 
人 人 3) ELG ELGSsG 二 17 
交 =050 .015 纪 大 疝 工 3 
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YI1I=X.^ 人 27 

Y2=SsSin(X) ; 

PJot (xryYyl1) 

交 1 ab (LEEBeL( 20) 7 

ES TESTIL5n LU:2370agr0s3op0ua5jjr57 
和 Le 人 (720 2 


到 be (TEL(1S() 7 








X iLoveNMatlab.ai 


57、 按 下 鼠标 左 键 并 拖 动 鼠标 时 的 作 图 方法 


k = waitforbuttonpPress:; 


吕 


Pointl = get(gca 'CurrentPoint') ， gs button qdqown qdqetected 


finalRect = bbox'; s 鼠 标 拖 动 时 在 珑 形 框 四 周 形成 橡皮 线条 

入 可 贡 有 二 2 三 人 起 (9EayeCoeEeRRGULLE ) 2 gs button up dqetected 
point1l = point1l(1，1:2); 二 大 下 到 二 起 奖 | 局 而 及 学 

梳 本 工 玫 二 和 生僻 @ 工 可 直径 人 7 计生 ) 天 

pP1 = min(point1lpoint2) ， 务 alLeulate Loecations 


offset = abs (Point1l1-Point2) ; gs and qimensions 


x = [pl(1) pl(1)+offset(1) pl(1)+offset(1) pl(1) pl(1)]; 
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yY= [P1(2) P1L1(2) P1(2)+offset(2) P1(2)+offset(2) 


holad on 
axis manual 


区】 远 丰 (攻关 齐 


58、 图 像 处 理 相关 资料 





各 位 大 虾 ,我 接触 Matlab GUI 时 间 不 长 ,就 一 个 星期 左右 ,我 目的 是 想 做 一 个 简 


单 的 界面 





跟 这 附件 的 一 样 就 行 了 ,不 过 我 输入 代码 CALLBRACK 的 时 候 有 点 问题 ,希望 大 家 


打开 一 uigetfile 

保存 一 uiputfile 

打印 设置 一 aqaL1g=pagesetupd1lg 
打印 预览 一 Printpreview 
打印 一 Printd19g 

退出 一 exit 

编辑 

导入 图 片 一 j=i7imshow (J) 


导出 图 片 一 imwrite(j,'new.tif') 








选取 区 域 一 b=imcrop (j) ;imshow (b) ;jJ=b 
清除 一 clear;i=0;imshow(i) 
复原 一 imshow (i) ;J=i 


图 像 处 理 ; 


灰 度 增强 一 b=imadjust(j, [0.3 0.7],[]) ;imshow(b) ;j=b 
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对 比 增强 一 b=imadjust(j,stretchlim(j) ) ;imshow (b) ;j=b 

边缘 增强 

一 h=fsPecial ('Prewitt') ;b=imfilLtez(j,h) ;imshow(b) :]J=b 
表面 锐 化 一 h=fspPecial('sobel') ;b=filter2 (h,j) ;imshow(b) ;jJ=b 
平滑 处 理 
一 b=filLter2 (fspPecial('average' ,7),j)/2557;imshow(b) ;J=b 





二 值 化 一 b=im2bw(j,0.25) ;imshow(b) ;jJ=b 
中 值 过 滤 一 b=medfilt2(j, [3 3]) ;imshow(b) ;j=b 


高 斯 过 滤 一 b=ordfilt2 (j,9,ones(3,3) ) ;imshow (b) ;j=b 
图 像 分 析 : 


边缘 检测 (log) 一 b=edge (j，'1og') ;imshow (b) ;j=b 
边缘 检测 〈canny) 一 b=edge (j, 'canny' ) ;imshow (b) ;jJ=b 
边缘 检测 (sobe1) 一 b=edge (j, 'sobel') ;imshow (b) ;jJ=b 


反 色 一 b=~jJ ;imshow (b) ;jJ=b 





面积 测量 


b=imcomPlIement (]) ;area=bwarea (b) ;area 





我 就 是 对 每 一 个 按钮 caL1back 然后 输入 上 面 的 代码 ,结果 好 多 都 有 问题 ,不知 
道 究竟 问题 出 在 哪 呢 ? 


文 侍 网 巾 ”图 乔 处 奸 


” 图 像 处 理 与 分 怕 系 统 
-ae 


> 一 
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文件 : 


打开 一 uigetfile 
保存 一 uiputfile 

打印 设置 一 aLg=pagesetupdqlg 
打印 预览 一 printPpreview 


打印 一 printd1g 





退出 一 exit 

编辑 : 

导入 图 片 一 j=i;imshow(j) 

导出 图 片 一 imwzrite(j,'new.tif') 

选取 区 域 一 b=imcrop (j) ;imshow (b) ;jJ=b 

清除 一 clear;i=0;imshow(i) 

复原 一 imshow (I) ;= 

图 像 处 理 : 

灰 度 增强 一 b=imadjust(j, [0.3 0.7],[]) :imshow(b) ;j=b 
对 比 增强 一 b=imadjust (j,stretchlim(j) ) ;imshow (b) ;jJ=b 


边 缘 增 强 
一 h=fsPecial ('Prewitt') ;:b=imftilItez(j,) :imshow (b) ;]J=b 


表面 锐 化 一 h=fsPecial ('sobel') ;b=filter2 (h,j) ;imshow(b) ;jJ=b 


四 滑 处 理 
一 b=filLter2 (fsPecial ('average' ,7),j)/255;:imshow(b) ;jJ=b 


二 值 化 一 b=im2bw(j,0.25) ;imshow (b) ;jJ=b 


中 值 过 滤 一 b=medfilt2(j, [3 3]) ;imshow(b) ;j=b 
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高 斯 过 滤 一 b=ordfilt2 (j,9,ones (3,3) ) ;imshow (b) ;j=b 
图 像 分 析 : 


边缘 检测 (log) 一 b=edge (j，'1og') ;imshow (b) ;j=b 
边缘 检测 〈canny) 一 b=edge (j, 'canny') ;imshow (b) ;jJ=b 
边缘 检测 (sobe1l) 一 b=edge (j,'sobel') ;imshow (b) ;jJ=b 
反 色 一 b=~j;imshow (b) ;j=b 


面积 测量 一 b=imcomplement (j) ;area=bwarea (b) ;area 


附件 





59、 保 存 axes 坐标 轴 上 画 的 曲线 或 图 形 
已 ES， 

GL5SE 引 J] 光 

=030 01 22xPI3 

yY=Sin(Xx) 

Z=CoOS (X) ; 

figure， 

总 天 扫 厅 ]G 世 (7 开工 放 7 

可 站 = 全 9 电 (天 2) 


saveas (hsin，， "output1l.]jpg') 


中 7 


axis([0 2x*pi -1 1]); 
全 下 后 开 G 丰 (人 六 工 7 委 7 
二 人 GS= 克 业 @ 蕊 (天 7 区 ) 


下 本 二 部 这 【上 0， 交 尖 总 二 一 王 并] 这 


60、 在 GUI 中 如 何 打 开 IE 








在 GUI 中 按 了 某 个 按钮 之 后 ， 想 用 IE 打开 网 页 ， 由 于 页 面 中 有 javascript 脚 








本 ， 所 以 用 MATLAB 自 带 的 浏览 器 不 能 运行 那 位 朋友 知道 怎样 打开 IE 并 添加 想 


要 的 地 址 或 者 改变 Matlab 自 带 的 浏览 器 为 TIE。 


解决 办 法 : 


Web -browser www.i1lovemat1lLab .cn 


web 

web UL 

web UL1 -new 

web UL1L -notoolbaL 

web UL1L -noaddressbox 

web ULr1I -helLPbrowseLr 

web ULr1L -browseL 

web(...) 

Stat = web ('urlL'，'-browsezr') 
[stat，h1lL] = web 


[stat，h1l1，ur1lL] = web 


61、gui 输入 数据 ， 通 过 zs232 传 给 芯片 





六 














为 刚刚 接触 matlab gui, 实在 不 懂 ， 和 希望 指教 。 便 件 我 已 经 有 了 ， 带 pwm 




















输出 端的 芯片 ， 直 流 电机 ， 和 等 一 些 配件 。 我 的 愿望 是 ， 遂 过 matlab gui 窗口 
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输入 一 定 范围 内 不 同 的 数值 (表示 不 同 的 电压 ) ， 通 过 *s232 的 通讯 ， 传 递 给 








的 芯片 ， 其 实 就 是 用 不 同 的 pwm 电压 ， 来 控制 直流 电机 的 转速 。 








你 这 个 问题 有 2 部 分 : 














1: GUI 设计 ， 参照 视频 教学 





2: 串口 数据 读 写 〈 你 主要 是 写 ) 























这 里 serial port 问题 ， 参照 ， 本 板块 里 ， 其 他 串口 数据 读 写 的 程序 ， 这 里 
好 几 个 ! 
如 果 你 想 试 一 下 简单 的 ， 假 设 你 的 rs232 在 coml 上 ; 





世 
二 





S = Serial('COM1 7') ; 
fopen (S) 

六 天 本 志 E 人 ECSTDMN 2 ) 
idqn = fscanf(s)， 


fclose(s) 
62、Mat1lab 关于 gui 和 excel 的 问题 

我 想 点 一 下 按钮 存 一 个 数 在 excel 表 里 。 比 如 第 一 个 存在 R2, 那么 下 一 个 存 
在 A3。 是 这 样 的 一 个 问题 : 


axes 中 读 入 一 图 片 然后 点 击 图 片上 任 一 点 就 可 以 得 到 这 点 的 坐标 值 同时 





显示 在 Listbox 中 ， 然 后 点 击 store 按钮 存储 在 excel 表 中 ， 一 共有 800 张 





图 所 以 有 800 个 值 ， 其 他 我 都 能 实现 了 就 是 存储 这 部 分 不 知道 要 怎么 并 了 。 
程序 是 这 样 的 : 














boxX 是 显示 x 坐 标的 1istbox 

function currentpoint _ Callback (hobJject，eventdata，handqles) 
当 hoObJject handqle to currentpoint (see GCBO) 

当 evVentdata reserved - to be qdqefineqd in a future Version of 


MATLAB 
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要 handqles Structure with handqles andq user qata (see GUIDATA) 
9lobal A; 


g9Lobal 工 


Oo 
> 





axes (handqles .axes1l) : 日 axes 命令 设 定 


当前 操作 的 坐标 轴 为 axes1; 





set (gcf，'WindqowButtonDownFEcn' yy GButttonDownEcn) ， 


s 回调 函数 





function ButttonDownEcn (SrceVent) 


bt = get(gca 'CurrentPoint' ) 7 


中 


买 二 扫 蕊 (17 了 )57 
Y= RE(lv2)7 
委 StL=fEPLrintf ('X= 委 .3f，y= 当 .3f\n'vxry) 
set (findqobj ('tag"y boxXxX')，' String'ynum2sStz (X) ) 
SekEt(EndgoabjtEag PerSErLnE7mUm2SEET(Y) 
当 --- Executes on button press in store . 
function store_Callback (hobject，eventdqata，handqles) 
当 hobJject hanqle to store (see GCBO) 
gs eVentqaata reserved - to be defineq in a future Version of 
MATLAB 
当 handqles Stzucture with handqles and user qata (See GUIDATA) 
g9lobal A: 
g9lLobal 工 
工 LSt2&=get(Einaobj( tag17r poxxX )7 stding7 7 
StXx=Str2num(1ListX) ， 
II=SsSize(1Listx1)， 
IE 工 S 七 X= 三 
ERI 球 
ese 
工 = 工 +1 ， 
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S=SPLintf('ASd'vI) 
XLSsSwrite('e:Nmat1lab\xy2.xLs'v1istx 'sheetl'vs):; 
end 
解决 办 法 : 
问题 出 在 下 面 这 段 代 码 里 : 
代码 : 
9lobal A; 
和 ee = 再 国 枚 机- 
1istXx=get (findqobj('tag'v "boxX')，'string'") 
StX=Str2num(1ListX) ， 
isSdze(ListxyIL) 
让 工 并 s 七 X= 一 
瑟 七 避 工 甩 
ELESE 
三 = 并 +1， 
S=SPLintf('RASQq'yvI) 7， 
X1LSwWtite('e:Nmat1labXxYy2.x1ls'v 1istxr'sheet1l'vs)， 


enda 


你 把 :声明 为 全 局 变量 是 对 的 ， 但 每 次 你 都 通过 i=size (1istx,1) ;语句 改变 











了 它 的 值 ， 所 以 每 次 它 的 初始 值 都 是 1， 再 用 i=i+l 它 的 值 就 是 2， 
s=sprintf('Rsd'vi) ;每 次 得 到 的 都 是 A2, 这 样 每 次 都 是 向 A2 里 面 写 数据 了 。 
修改 办 法 : 

在 程序 初始 的 地 方 ， 如 openingFcn 中 声明 ， 并 初始 化 : 

glopbal 革 

i=0; 


把 下 面 语句 中 的 1i=size(1Llistx1); 去掉。 
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代码 : 

9lobal A; 

g9lobal 工 ; 

1LStX=get (findopbj('tag'v "poxX')，'SsString'") 
工 istX=sStLz2num(1ListX) 


@ 


多 1I=Size(1Listx 1) 7 


Cetuzn 

else 

工 = 并 + 工 7 

S=SPrintf('ASsd'vI) 

XLSwrite('e:Nmat1labXxy2.xls'v, 1Listx,，'"sheetl'vs)， 

end 

另 ,尽量 少 用 二 ]j 等 作为 变量 。 建 议 换 成 别 的 名 称 ， 如 number_of Point 等 。 
63、mat1lab 如 何 显示 数学 公式 

调试 下 面 的 例子 : 

gg LaTeX Exampbles--Some wel1l known eduations renqereqdq in LaTexX 
(Ge WeTanis nehesr peGSLEton [2 人 汉 
6.5]); 


axiS off 


sg 和 A matrix” LaTeX codqe is 

ss Nhbox {magic(3) is } N\lLleftt( {Nmatrixf{f 8 & 1 & 6 AN\cr 

ss3&5&7ANcr4&9&2 1】 ANzight) 

所 汪汪 人 于 号 守 而 相 拉 宙 @@S 工 七 工 各 下 天 【二 丈 与 ] 交 
二 GES 主 Se 7 二 4 【二 本 萎 e 王 下 匡 人 长 e 天 7 二 王 蕊 人 天 关 1 E 臣 了 下 
[AD 人 LET13) 主 S 下 NE 人 (和 NinEEETEEERT :8 没 工 释 丰 NGET5ea 
1 
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gg 和 A 2-D rotation transform;y LaTeX coqe is 


oo 


NLeftt[ {NmatrixfNXcos(NPphi) & -N\sin(N\phi) Ncz 


oo 


N\sin(NXpPhi) & NXcos(\XPhi) NXcr}} 


当 Aright] \Left[ Nmatrix{x NXcr Y} NXright] 


% 8$$ \LettL (NmatrixfNcos (NPhi) 
和 过 (人 6) NGE NEHERLNDHHLJ 有 NGOS 人 (BRd)， 才 NVGE} 


gs ANright] \Leftt[ Nmatrix{fx Ncr YyY} Nzight] 5$5S 


配伍 J 瑟 让 人 交 半 Se 1 BOSS 人 7 
"fontsize'y 14，'interpPreter'y '1Latex'，"stringr'rv... 
[188NLeEtL TVmatrzixfNeos 人 (NEHhi) 人 -NSdimn(NAEhI) GE - 
TNSUNTLENRNRT) 砚 ANGGSNDRTL) NG EGRE] Ts 


TeEE[ NmatcazgfR Ne 允 NEighbte]5987]) 37 


gs The Laplace transformy LaTeX codqe is 


oo 


LAN{E(t)N\} Nedquiv FE(Ss) 二 
NE NEEYALNLUSAL=St (tadtEl 

多 SS$ 王 NE( 志 )N9 Nedquiv FE(Ss) 一 
NO 和 下 EN AR 人 2 下 (ET 

ss _ The Initial Value Theorem for the Laplace transfornm: 

s$ \lim {s \rightarrow \infty} sSE(sS) = \1Lim {t rightarrow 0} 
在 各 二 


ss S$$ \lLim {s rightarrow \infty} sSE(S) = \lLim {t ANzightarrow 


01} 
车 ”下 (人 七) 沪 $ 
(7 


"fontsize'y14， "interpreter'y Iatex'， "String'v..-. 


143 


["$SLAN{E(t)N\} Nedquiv F(S) 生 
下 


"下 亿 )Ej SS ] 有 


gg The qdqefinition of ey LaTeX codqde is 


oo 


se = NSum {k=0}^Ninfty {1 NGVZer {kKI 】 

g 3 ee = Neum {=0] Ninfty { Novez {kKI 38 

基 人 JJ 三 必 全 区 世人 于 二 如 庆 本 本 入 可 全 7 六 “ 相 可 SI 证 寺 在下 1 全 7 
"fontsize'y 14， "interpPreter'y' Latex'，"string'v... 


'$S$Se = \sum {k=0}^\infty {1 Nover {k!}) } $S$S7) 7 


sg% Differential equation 
s The equation for motion of a falling boqy with ai esSistance 
当 LaTeX coqe is 


ss mxNxddoty=-mg+CDAxNcdot {1 N\ovez 2} rho {N\dqot yY}^2 \cdaoet 


ss S$SmnxNxdqdqoty= -mg+CDANcdot {1 Nover 2}) rho {N\dqot Yy}^2 


gg Ncdot A 5$5S 


5 ES 人 7 
站 七 三 二 世人 二 和 证 页 七 避 基 六 帮 人 七 宇 芋 7 二 肪 七 基 1 克 【总 七 天 工人 1 冯 
[dd 区 二 可 志 人 GDNWNedot 划 NOVeE 2 as 


TANEEG NGet YA2 Ede 世 5 7) 


当 节 Integral Equation LaTeX codqe is 


oo 


NT OATNXIREEY 芝 和 2 AR 间 芝 EraecLNSGELLEANEHL TH 


站 着 NnE fTOFATNLDEEY] 25528211=421 Ge 三 EracfNsdeEtNBLh 二] 
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HG) 二 七 E 匡 攻 人 5 丽 主攻 了 六 下 工商 证 所 了 六 了 下 疝 晤 二 上 15 南 7 有 0 
TEOnESTSE PrL47 1nEReTBTEetET 7 7 7 atEXTm TSDngT aaa 
SN ODN 区 信和 e^{-X^2} qq 三 


\fracfAsqrtfAPil}{t41SS 7 ) 7 

更 多 内 容 见 ， http://www.1latex-pProject.org/ . 
64、 修 改 matlab 自 带 的 tabd1g 的 字体 和 颜色 
修改 第 431 行 的 代码 如 下 : 

代码 : 


htmp = uicontrol (tabs ( 工 ) ， 


SEEeT PP “已 e 臣 7 
"foregroundqcolor'y [1,0,0],，...s 改 变 字体 颜色 为 红色 


:fontsize',， 20，...% 改 变 字体 大 小 为 20 
"Enapble'，"inactive'v 

SEE GE 7 
"HorizontalAlign'，'Ccentezr'yv 
了 

71EBGS1 HGT7 Pasy 
"ButtonDownEcn7'，butDownEcn 

) 7 

set (htmp， "Units'， "normalized' ) ， 
就 可 以 修改 标签 页 的 字体 颜色 和 大 小 了 。 
65、 求 助 Matlab 的 RGB 彩色 图 合成 





我 把 RGB 图 像 分 色 ， 分 成 红色 R， 绿 色 G， 和 蓝 色 B! 请 问 怎样 把 他 们 合成 彩色 
图 。 为 什么 下 面 这 个 不 好 用 ? ? 


[imX，mapX] = rgb2ind(redqIm，greenIm，blueIm，256) ; 





解决 办 法 : 


145 


L=imreadq('C:NXT.g9if'); 
g=imreadq('C:N\Xg.gif') 7 


b=imread('C:N\b.gif'); 


国人 全 7 二 人 ED 
axes (handqles .axes2) ; 


imshow(G) 


66、 如 何 删除 已 绘制 的 曲线 ? 











有 两 条 曲线 ， 分 别 为 数据 1{xl, y1}v 数 据 2{x2,y2}，vxvy 分 别 是 n 个 数值 


使 用 
P1ot (X1vY1) ， 














hold ony; 

plot (x2vy2) ; 

命令 同时 在 一 个 图 里 绘制 出 两 条 曲线 ， 可 是 如 果 要 删除 其 中 一 条 绘制 好 的 曲线 ， 
只 保留 另 一 条 曲线 ， 应 该 怎么 做 。 

最 佳 答案 : 


利用 set (h, "visible'yv 'off') 7 语句 就 可 以 实现 你 要 的 功能 。 例 如 : 

















玖 1 一 05 和 下 /5052x 和 17 
VY1=Sin(x1) 
2=02DTA5072xDi， 
Y2=cos (x2) ， 

axes (handqles .axes2) ， 
蕊 三节 硬 七:( 芭 二 7 六 1 区 

hold on; 

Ph2=P1lot (xx2，Y2) ， 


handqles .hl1=hl: 





handqles .h2=h27; 
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guidata (hoObjectvhandqles) 


如 果 你 想 删除 plot (x2vYy2) 绘 的 图 ， 可 以 在 你 的 代码 中 加 入 : 





h2=handles .h2; 

set (h2，'visible'y 'off'); 

这 时 ， 第 二 条 曲线 就 删除 了 。 

67、 总 结 一 下 ，MRATLRAB 中 随机 和 矩阵 获得 

这 几 天 在 论坛 里 又 收获 不 少 ， 总 结 了 一 些 关于 得 到 随机 垂 阵 的 函数 ， 希 望 对 大 家 
有 所 帮助 。 

欢迎 回帖 给 与 补充 ， 呵 呵 ， 谢 谢 先 。 











一 、randperm 

randqpetrm(n) ; 

产生 从 零 到 mn 长 度 为 n 的 随机 整数 
例如 

代码 : 


>> randqpetrm(10) 


站 有 一 


>> 

oa 

无 参数 形式 ， 随 机 输出 -1 或 1; 
zandasrc (mrn) ， 


QQSexd(mn) 3 


输出 mxn 阶 或 mxm 阶 和 矩阵 ， 元 素 为 随机 出 现 的 -1 或 1， 概率 为 1/2; 


zandasrc (mnyalphabet) ， 





输出 mxn 阶 矩 阵 ， 元 素 由 alphabet 确定 ， 概 率 等 同 ， 


zandsrc (mn [alphabet7zProb]) 
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Prob 参数 确定 每 元 素 的 出 现 概率 。 
例如 
代码 : 


ee 
ans = 三 
了 


> FEandsEG(S) 


ans 三 
由 = 沁 = 并 开 
二 囊 二 = 并 二 直 
= 二 = 让 = 玫 = 一 和 = 于 
于 = 证 = 工 下 
下 二 1 = 和 1 


区 关 芋 SEC(2727 工人 3 二) 
ans 三 
于 4 


台 1 
Etia 
无 参数 形式 随机 输出 0 或 1; 
zanaQint (mrn) ， 


zanaQint (m) 


按 同 样 概率 输出 由 0 或 1 组 成 的 mxm 阶 或 mxn 阶 窍 阵 





基站 加 半 攻 起 :( 击 页 ， 天 人 ) 2 


按照 同样 概率 随机 输出 [org-l](rg>0) 或 [rg+fl,0] (zg<0) 或 





[minrgvmaxrg] (zg 为 数组 ) 之 间 的 数字 。 
例如 
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代码 : 
区 3 
ans = 
下 灶 0 
二 0 0 
人 7 的 


总 了 SB: 二 


5 1 位 7 务 [到 
ans = 


久 4 
四 、unifrna 
unifrnda(arDp) ， 
unifrnd(avrbvm)， 


天 通 寺 下 主页 起 (全 芍 ， 到 而 ) 


ab 为 同样 长 度 的 向 量 或 算 阵 ， 产 生 与 ab 同样 大 小 的 向 量 或 矩 阵 ， 对 应 元 素 为 位 





于 ab 对 应 元 素 之 间 的 随机 数 ， 如 果 有 mm 或 m，n 参数 ， 则 产生 mxm 或 mxn 阶 和 矩 
阵 。 
例如 
代码 : 
光 刘 主 帮 TS) 
ans = 
3.0648 
>> unifrnada(2，4v4) 
ans 一 
897G7 2.6679 5207 2 7596 


对 65 2.8658 纯 .058 丰 8.5667 
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2.8470 2.4519 3.2811 3.3617 
3203I0 3 工 596 2 4 工 81 人 2 有 
五 、unidrnda 
互 二 GERGLUNTD 
证 二 工 岂 到 有 间作 7 二 因 交 


unidqrnd (Nm) 


产生 不 大 于 N 的 随机 整数 ，N 要 求 为 整数 矩阵 ， 如 果 没 有 mn 参数 ， 则 产生 与 N 





相同 大 小 ， 否 则 产生 mxn 或 mxm 阶 和 矩阵 。 


例如 

代码 : 

>> UniarnaQ(2，4) 

ans = 
下 工 2 工 
2 二 于 
要 2 二 1 
亚 业 1 和 


>> unidrnd([125672341]) 
ans = 
外 1 4 4 1 3 
不 当 之 处 ， 望 大 家 不 音 指教 。 
68、【 原 创 】GUuz 设计 中 背景 音乐 的 定制 与 关闭 





1 .如 何 将 音乐 文件 作为 matlab GUI 的 背景 音乐 来 播放 ? 


mat1lab 支持 每 个 采样 位 为 8 或 16 的 wav 音乐。 我 们 假设 原始 文件 为 某 个 mp3 





文件 。 我 们 所 要 做 的 就 是 ， 下 载 一 个 MP3 转 WAvV 的 软件 ， 最 常见 的 就 是 千 千 静 听 
了 。 后 千 静 听 的 右键 菜单 内 有 一 个 选项 为 【转换 格式 . . . 】， 我 们 将 其 转换 为 采 
样 位 为 16 的 WAV 文件 。 
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如 果 音 乐 文件 比较 大 ， 建 议 将 采样 率 更 改 为 小 一 点 的 。。。 
我 们 要 做 的 第 一 步 ， 就 是 将 该 文件 的 数据 转化 为 matlab 可 以 识别 的 和 矩阵， 这 用 








到 一 个 函数 : waveread。 设 该 wav 文件 名 为 a.wav， 则 名 型 为 : 
[y,Fs,bits] = wavread('a.wav'); s 将 a.wav 放 到 当前 目录 
其 中 ; 

Y 一 音乐 数据 ; 





Es 一 采样 率 ; 





bits 一 采样 位 ， 默 认 值 为 16。 

2 .如 何 播放 与 停止 音乐 ? 

这 个 步骤 ， 可 能 很 多 人 会 想到 以 下 方法 : 

sound (y,Es,bits) 

其 实 ， 这 种 方法 有 个 问题 : 一 旦 播放 了 ， 就 没 法 停止 。 那 么 ， 有 没有 办 法 可 以 随 
意 播放 和 停止 音乐 呢 ? 

答案 是 : 有 。 


让 声卡 发 出 声音 ， 实 际 是 一 个 模拟 信号 输出 到 便 件 《声卡 ) 的 过 程 。matlab 有 





一 个 模拟 输出 函数 库 ， 可 以 建立 模拟 输出 对 象 和 通道 : analogoutput 函数 。 
方法 如 下 ; 
[yv,Fsvbits] = wavtread('dql.wav');  ， s# 获 取 音 乐 数 据 


ao = analogoutput ('winsound'); gs 建立 硬件 对 象 


addqchannel (ao [1 2]):; gs 创建 声音 输出 通道 
set (ao, !'SampleRate'yEs) gs 设置 采样 率 
站 本 下 相交 s 双 声 道 


Qata2 =y(:7，2): 


putdata(ao [datal data2]); s 往 声卡 堆 音 乐 数据 
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start (ao) ; s 输 出 音乐 数据 
此 时 还 可 以 继续 堆 数 ， 一 旦 堆 得 数 输出 完 ，ao 自动 停止 。 
当 想 让 音乐 停止 时 ， 只 需要 : stop (ao) 即 可 。 
3 .暂停 /继续 
暂停 /继续 的 功能 ， 不 能 按 上 述 方法 实现 。 
可 以 先 堆 1 秒 的 数据 ,然后 TimerFcn 设 为 1 秒 , 每 次 进入 TimerFcn 时 只 堆 1 
秒 的 数据 ， 如 果 暂 停 标志 为 tzue， 则 堆 1 秘 的 数据 0; 若 暂 停 标志 为 false， 
则 堆 1 秒 的 音乐 数据 。 
如 此 ， 和 暂停 功能 即 可 实现 ， 而 且 ， 载 入 的 音乐 数据 理论 可 以 无 限 大 。。。 
4 .循环 播放 的 另 一 种 方法 
除了 【俄罗斯 方块 】 程 序 中 的 方法 外 ， 还 可 以 用 下 面 更 简单 的 方法 ， 来 实现 循环 
播放 。 
模拟 输出 对 象 的 属性 如 下 : 
BufferingConfig = [1024 1173] 





BufferingMode = Auto 

Channel = [2x1l aochannel] 
CloeeckSeueee 一 Inteznal 

EventLog = [1x2 struct] 
InitialTriggerTime = [2009 9 12 10 25 11.156] 
MaxSampblesQueued = 1.34154e+008 
Name = winsoundq0-AO 
RepeatoOutput = 0 

Running = On 

RuntimeErrorEcn = Qdqadqcal1back 
SampleRate = 11025 
SamplesAvailable = 991382 
SamplesoOutput = 207083 
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SamplesOutputFEcn = [] 
SamplesoOutputFEcnCount = 1024 
Sending = On 

StartFcn = [] 

StopFEcn = [] 


了 和 人 守 亏 


中 
卢 


Timeout 
TimerFcn = global ao 
xian]jianrpPutadqata(ao, [xian]jian(:， 1) xian]jian(:v 2)]):， 
TimerPeriodg = 100 
TriggerEcn = [] 
TiggerSsExecuted = 1 
TriggerType = Immedqiate 
Type = Analog Output 
UserData = [] 
WINSOUND specific Properties : 
BitsPerSample = 16 


StandardqSampleRates = On 
在 TimerEcn 中 设置 Repeatoutput 属性 ， 可 以 实现 循环 播放 。 


69、Mat1Lab 如 何 改变 GRID 网 格 线 的 颜色 ? 


IE 





如 题 ， 想 在 AXES 轴 上 画 曲线 ，AXES 轴 背 景 颜色 用 黑色 ，GRID 颜色 默认 也 是 黑 
色 ， 如 果 设 为 ON， 看 不 见 GRID 网 格 线 ， 想 改变 GRID 网 格 线 的 颜色 ， 发 现 没 
相关 的 属性 ， 请 高 人 指点 。 

解决 方法 : 

axes 轴 里 面 的 属性 : xcoLlorz、Yycolor、zcolor， 设 定 这 个 属性 值 ， 可 以 改变 

















坐标 轴 和 grid 的 颜色 。 


h=axes (...)7;s 创 建 axes 轴 ， 得 到 其 句柄 
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ee 
Qq"von') 7 


附件 





71、 把 PLot 图 上 的 某 些 曲 线 排除 在 leangend 之 外 ， 即 不 用 legend 标注 出 来 
例子 : 


ionEeig 和 siaelospam = 

Qat = zanQ(50,，1) 

PhLine = PlLlot(dqat) 

PLotMean 当 Nestedq function qdqraws a Line at mean Value 
set (get (get (hLine, 'Annotation')，'LegendInformation')，. . 
IConD1iSsSP1LaySty1le'y 'off')y 汪 ExClude Line from 
Legendlegend (mean ' ) 

function P1LotMean 

XlLimits = get(gca 'XLim' ) ， 

meanVvValue = mean(dqat) 

meanLine = Line([XxLimits(1) XLimits(2)]，.. . 

[meanValue meanValue]j， Color'y 'k'y'LineStyle'v'-.'，)， 
enda 


end 
红色 部 分 ，'IconDisplayStyle' 为 'on' 时 ， 表示 在 legend 中 , 为 \off' 时 ， 


表示 排除 在 外 。 
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Rila Edit View Insert Toolsg Desktop Window Healp 


上 训 晤 妾 [| 坟 芒 窟 四 归 元 -| 名 | 日 固 [ 囊 


Fipvire 1 
| Rle 5dit View Insert Tools Desktop Window Help 
和 了 归 轴 入 | 用 | 六 所 东 园 册 相 -| 已 | 日 国 | 双 





72、 如 何 连 续 对 矩阵 追加 数值 


ClLeaL al 

妆 1 七 a=07 

fin=07 

Xita_ array=[-40:2:40]/180xpPiy 
fin array=[-40:2:40]/180xpPiy 


Cl=1Length (xzta acray) 2 


] 


cnt2=1LIength (fin_ array) ; 

IESU] 蕊 Jarig=2emos(GnEL7GnE2J 3 
g 行 是 xitay 列 是 fin 

ceshi = []: 

夺 G 百 过 二 三 二 和 过 页 帮工 

XLS=XLTtEa azzay(c1l)2 

fom C2=1:cCnt2 


fin=fin azrray(c2) ; 


R= [cos (fin)^2x*cos (Xita)+sin(fin)^2,，sin(Ein)xcos(Ein)x(cos( 


xita)=-1L)，cos (fin)*sin(xita)sin(Ein)*cos (Ein)x*(cos(Xxita) = 


大写 下 站 让 2AGEGS (十 a) 让 GOESI( 下 下 ) 全 2 7 主页 在 业 页 ) 天 S 王 站 (区 =GGS 式 


在 于 而 六 专 避 六 页 《 严 二 七 避 )， 总 工 志 (下 荆 页 ) 关 SILRTEREEa) CCGGS(REEa) ] 


ARA=zeros (3，3) ; 


六 位 rr3) =RR (rd 区 
及; 抱 六 1 
入 人 (人 12)=( 有 (271I)=Sdqzt(3)xR(272))727 


六 (2r3) 一 (BGS) 二 人 2) SR 全) 全 2 


A(3,2)=(R(2,1)+sqtt(3)xR(2,，2))/2; 
A(3,3)=(-sqtrt(3)xR(1, 2)-R(1，1) )/2; 


QqelLta=qet (A) ; 


ceshi = [ceshi delta]l; gs 向 其 中 连续 追加 数据 ， 得 到 1xn 的 抑 阵 


gs ceshi = [ceshi; qelta];sgs 得 到 nxl 的 矩阵 


gs 加 入 三 维 曲面 绘制 程序 
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[XvY]=meshgridq(xXita_arrayrfin array) ; 


VvV1 = freshape (ceshi，41，41): 


meshz (XYvV1)” view(3) ， 


73、 两 个 等 直径 圆 管 的 交 线 

CJeaL 

m=30， 

ZIL22A(0O2m) nz 

z=ones (size(z) ) ， 
theta=(0:m)x2xpi/my 
X1L=z7'xcos (theta) :yl1L=r'xSsin(theta) ， 
Z1=Z7'x*xones (1ym+1) ， 

X= (-m:2:m) /my; 
X2=X'x*xones (1 m+1)7Y2=r'xcos (theta) ; 
Z2=z'*Ssin(theta) 

SaiEiAYLOELS 

axis equal axis off 

hold on 

车 讶 下 二 27 有 区 它 计 


axis equal vaxis off 
title (' 两 个 等 直径 圆 管 的 交 线 ' ) ; 


holad off 


3 


也 二 二 
了 Wo 0 Tcos Desktop indee Hai 


口 臣 轴 量 | W 拓 忒 站 号 有 XIE 0D 吾 如 


振 个 生 表 三 到 征明 六 二 





74、Mat1lLab 的 csvread 读 取 数据 的 问题 
u0=csvtread('data.csv') 不 好 用 ， 因 为 我 的 文件 第 一 行 是 文本 ， 好 像 














csvread 要 求 所 读 取 的 csv 文件 必须 都 是 数据 。 什 么 语句 能 删除 csv 文件 里 面 














的 第 一 行 ， 然 后 读 取 单元 格 A3 到 Al10 的 数据 ? 《〈 假 设 csv 里 面 有 20*20 的 数 
据 ) 


方法 : 

用 如 下 方式 读 取 ; 

csvread('D:N\chengji.txt'yv1y0); sg 把 第 一 行 的 内 容 排 除 
代码 : txt 文件 的 内 容 

liul,1liu2,1Liu3 

80,75，65 


50765735 
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代码 : 
>> csvread('D:N\chengji.txt'v,1,0) 
ans = 

80 75 65 

60 65 35 


75、 在 对 数 坐标 系 播 值 的 问题 

我 在 双 对 数 坐 标 系 (Loglog) 中 有 一 组 坐标 点 [x0 Y0] ， 请 问 如 何在 些 点 之 间 做 
直线 插值 ， 让 插值 得 到 的 点 落 在 坐标 之 间 的 直线 上 。 

由 于 对 数 坐 标 系 的 原因 ， 我 用 yi = interpl(x0，y0，xi) 得 到 的 点 (xi yi) 
都 不 在 直线 上 ， 如 下 图 所 示 ， 应 如 何 让 这 些 插值 点 落 在 直线 上 ? 











figure' 
X0=[0.170.270.470.771]; 
YY0= [007073 了 人 2]7 
iE(0 .350.0131)7 
X1L=1og10 (X0) ; 

Y1=1og1l10 (Yy0) ; 
Xi=1Log1l10 ( 工 ) 
Yi=interzrpP1l (xl1v yl XiL)， 
X2=10.^Xi; 

Y2=10.^yYi; 

1oglog (X0OvY0) 


held 起 Ri 





入 二 1 人 2 人 全 的 世 
76、 实 现在 原 有 图 像 上 的 部 分 图 像 变 为 白色 
代码 : 


rgbImage = imread('peppers.pPng')， 


figure(1I) ， 
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人 LOGE 人 LA 全 庆 工 六 多 

imshow (gbImage) ; 

[rows cols numberOfColors]l = size(zgbImage) ; 
广 2 三 雹 O1 区/ 2 

rgbImage(:，1:X2，1) = 255; 
rgbImage(:y7/1:X2，2) = 255; 


rgbImage(:，1:X2，3) = 255; 


redqBand = rgbImage(:，:v1)7s 图 像 的 红色 带 部 分 





greenBand = rgbImage(:，:，2)7s 图 像 的 绿色 带 部 分 
blueBanq = rgbImage(:，:，3) ;sg 图 像 的 蓝 色 带 部 分 


covereqdImage = cat(3，redBand，greenBand，blueBand) ; s 合 成 图 
像 

oa 作用 生 22 

imshow (coveredqImage) ， 


set (gcf，'Position'y get(0，'ScreenSize')) 7， 当 Maximize figure。 





78、 如 何 实现 双击 1istbox 中 的 条 目 才 表 示 选 中 

function Listbox callback (hobJject,eventdatarhandqles) 
get (handqles .figurel， "SelectionType'): 

InQex Selected = 三 ,get(nandless listbossr Value" ) 2 


下 和 :本 二 eanaeless]stboxr 3 七 zigT) 2 
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if strcmp (get (handles.figurel，'SelectionType')y， 


置 figure 的 属性 \selectiontype'" 为 \open' 代 表 双 击 























enda 
79、 如 何 删除 矩阵 中 的 NaN 
比如 : aaa=[1 3 5;) 2 NaN 6;) 7 8 9; NaN NaN 7]:; 


我 想 最 终 得 到 : bbb=[1 3 5; 7 8 9]; 
a=[1 3 5 2 NaN 6;) 7 8 9;) NaN NaN 7]:， 
[rm,nl]=findq(isnan(a)==1) 7 
al(mr:)=[] 
80、 用 平行 截面 法 讨论 由 曲面 z=x^2-Y^2 构成 的 马鞍 面 形 状 。 
Clearyclcyclose all1:; 
==350D21337 
[xyY]=meshgreziaQ( 人 (ty 七 ) 2 
二 芝 。A2 玉 六 22 
[xl1vz1]=meshgriaq(t -10:0.4:10) 
While 工 
下 ==S305337 
YIL=m+Or*X1， 
人 芋 
Ph=mesh (X1v yl zl1) 
holLldq on; 
己 汕 攻 丰 放 让 入 全) 


xlLabel('x'")7Yylabel('"y')7zlLabel("z') 


总 全 攻 ( 司 CE 大 “条 而 二 在 有 7 天 疝 本 林业 于 台 且 加 7“ 入 全 于 丰 二 布 而 天 上 0 了 但 庆 二 交 了 天 芝 


Patuse(1)， 
enaQy” 


enda 


GatarES7 芒 让 七 S] 一 WEa7eead(Eile ]Ls 世 人 mhGe 天 Selecetea]) 


设 
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81、 如 何 利 


用 ode45 解 方程 


function myname () 


9lopbal m C kk 


[Tv,Y]=oqe45 (aednl， [0,1]，[070])， 

PlLot (TY) 

function xdqot=eqn1l (七 ，,X) 

xQot= [ 文 (2)7-6x*X(1)-2.5*x(2)+1Lx(2xSsin( 七 ))] 
end 


end 


82、Mat1lab 图 片 如 何 批 处 理 ? Pic 变量 逐一 读 取 文 件 夹 所 有 图 片 名 








有 一 个 文件 严 ， 里 面 有 一 些 图片 〈 比 如 ,ab .bmp'，，'24r.bmp'， 























'f5tz.bmp' 三 幅 ) ， 图 片 名 没有 规律 ， 如 何 逐 一 将 图 片 名 读 入 变量 Pic 中 ? 
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让 二 SS 七 主导 安 :( 1 二 症 和 六 1) 区 
[xzvc]j=size(Picstr) 

向 主 C 三 人 人 芋 荆 《到 7 交 

fo 二 =1: 工 
Pic=imreadq (Picstz (1i) .name) ; 


enda 
83、\ 方 程 为 : exp (-x) =cos (x) ,用 迭代 法 求 出 最 小 的 正 根 , 当 相 对 误差 <=10e-6 


时 ， 求 根 结束 。 Clearyclcrclose al1; 
Xx=0:0.01:10); 


Y=eXxXP (-X) -CoS (X) ; 


P1lLot (xXvY) 
X= 工 
while 1 


Qf=sin(X) -expP(-X) ， 
f=exp (-X) -cos (X) ; 

if(abs(f/dqf)<1e-6) 
Dreak'; 

enaQ 

X=X-E/df， 

enda 

format Lond 

性 

hedlQdQ DR 


生 GkfeO TTMaEKeESLZeT2D5J 37 


text (x+0.2,0,，'\Leftarrovw 方程 根 ') :84、 通 过 鼠标 点 击 控制 循环 





我 在 M 文 件 里 写 了 一 个 while 循环 ， 运 行 GUI 以 后 ， 在 GUI 范围 内 ， 鼠 标 任意 
点 击 某 处 ， 循 环 运行 一 次 得 到 结果 ， 即 通过 鼠标 点 击 ， 手 动 控制 一 次 一 次 循环 知 


道 结 束 。1、 定 义 全 局 变量 : global begin; 用 来 控制 循环 。 定义 global num; 
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来 控制 循环 次 数 ， 初 始 值 为 num=1 
2、 在 windqowbuttondownFcn 函数 中 加 入 while 循环 。 
3、windowbuttonupEcn 中 改变 begin 的 值 。 
这 样 ， 没 点 鼠标 一 次 ， 就 执行 一 次 while 循环 。 
代码 : 
function figurel WindqowButtonDownFEcn (hObJject， evVentadatay 
handqles) 
global begin num 
begin=1; 
while 1 工 
fE begin== 
qisp(' 循 环 开始 ') ; 
num=num+1， 
enda 
if num==20g 设 定 循 环 20 次 
Ze 七 UZDTn 
enda 


pause (1) ， 


end 


function figurel WindqowButtonUPFcn (hObject， eventadatay 
hanaqles) 
global begin; 


begin=0; 


85、 图 像 经 连续 小 波 分 解 后 的 显示 效果 图 


当 The current extension modqe is zero-padding (see Qqwtmode) . 


吕 


Load original imadge. 
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Load woman7y swoman if a mat file not a Picture. 


当 X contains the loaded image . 
gs map contains the loadedq colormap . 


nbcol = Size(map1):; 


& 


有 colormap 


电 


当 Perzform single-1LeVvelL Qecomposition 
村 这 次 SLRS 已 bl ， 
[本 AIL 了 EveET 三 刘 wtE2 (全 Gd 0) 5 
当 Images _ coding .。 
cod X = wcodemat (Xvnbcol) ， 
cod_cA1 = wcodemat (CAlLvnbcol) 
cod_cH1 = wcodqemat (cHlv,nbcol) ; 
cod_cV1 = wcodqemat (cV1v,nbcol) ; 
cod_cD1 = wcodqemat (CDl,nbcol) ; 
Qqec2da = [... 
Coqd_ CRA1， Cod_cH1; 
Codq_cV1， GGg GDL 
] 7 
苛 商 站 本 (守候 于 天 7 乓 
image (cod X) ; 


Colormap (hot (256) ) 


台 


axiS off 当 Remove axis ticks and numbers 


axXis image 


下 主 可 必 世 Er GE 二 7 
image (aec2d  ) 


ColLormap (hot (256) ) 


当 if the Picture is type of truecolor，map qdqoes not exist. 


sinfo = imfinfo('image') ;查看 一 下 图 像 属性 ， 如 果 是 truecolor 的 都 没 
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电 


革 匡 1 全 本 革 下 多 


axXis imadge 


85-1、 人 怎样 查看 图 像 的 属性 


例如 ， 图 像 放 在 D 盘 内 ， 名 字 是 brand.jpeg。 则 命令 : 


info = imfinfto('brand.jpeg')， 


Remove axis ticks and numbers 


86、 想 产生 如 下 的 和 矩阵: 6 行 10 列 ， 每 行 都 是 1 2 3 45 67 8 9 10。 


方法 如 下 : 


>> ClLear 


> ad2345678 9240|] 


各 三 
工人 号 人 567839 
>> al(ones(176)，:) 
ans = 

二 写本 5 了 8 写 
1 全 3 二 有 7 9 
业 有 不 了 


土 当 总 和 东 吕 678 3 





其 过 


87、textread 读 取 .txt 中 数据 


10 


109 
10 
10 
10 
10 
10 


要 同时 读 取 这 5 个 txt 文件 ， 每 一 个 文件 中 有 347 (不 是 500 了 ) 个 0 到 1 


之 间 的 随机 浮 点 数 。 对 于 每 一 个 文件 ， 以 其 中 的 347 个 数 





346 作为 往 值 ， 在 二 维 久 











居 作 为 Y 值 ， 以 0 到 


标 系 中 画 出 相对 应 的 点 。5 个 文件 ， 因 此 有 5 个 图 片 ， 








每 一 个 图 片 都 是 有 347 个 相对 应 的 点 。 同 时 读 取 5 个 文件 ， 所 以 也 要 同时 生成 5 
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个 图 片 。clc;clear:; 


下 二 十 忆 辣 遇 交 瑟 ， 于 已 三 区 让 下 全 六 癌 人 二 站 让 六 本 玖 3 ) 六 
k = Length (filename) ， 
6 苦 二 : 二 8 
Yy(ii)=sttr2dqouble(filename{fiil) 7 
和 ESVal([ Data "num2StI 人 (II “= 了 "7 ])7 
enaQ 
X=1:K， 
再 二 5 二 人 (远大 广 7 误 且 下 必 E 二 2) 7 
for =1 :K 
卫生 (有 ( 守 主 ) 当 ( 和 主人 和 全] 这 


end 


88、 数 制 之 间 的 转换 怎么 实现 


function transnumber () 


二 E=EL6Ee(GelGE [OIL 5egdtEL505 [IdL00，200)4007200] Na 





meTy TSEY6Hxaw 7 NumbertitIeT TcEf1 mentubar7 noneT) 7 

下 证 克 瑟 而 七天 人 @ 二 ( 匡 芋 7 下 王国 生 训 贡 二 7 而 而 于 和 二 7 亲 辣 在 于 二 2 癌 “本 避 本 站 巧 于 二 而 
1 5 03 了] 三 本 2GRESTT GenEGERALSELO TY 证 
刘斌] 人 奖 

让 芋 1 (本 于 /县 熙 下 全 六 全 芒 攻克 
[全 9 信和 站 工区 光 下 再 世 全 让 二 GE 


间 ac wy [07 了 工 二 ] 2 


生 工 二 站 而 在 苦 人 (手下 二 臣 太 ] 全 和 站 夺 生 总 二 人 二 攻 三 ”和 交 尊王 下 工序 全 由， 站 站 妆 计生 二 
记 [DO SOs457 人 【1057 六 有 

ULeaentErel (下 起 Y] 全 EXE ndS) WOEmadl 二 ed ESGCSLtETLGR 
00.5， 人 250. 工 ] 天 全 症 志 疝 而 起 二 工大 丰 贡 下 总 二 业 兰 起 二 让 而 全 二 光合 E 记 


的 古代 六 1 所 SG， TO 工 工 ]) 
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LECSIETEGL (SEE 人 下 在 于 性 
[se2502d] Gazhzenta 开 9 Eee 下 二 丰 王 并 
ED ET0v 1 ID) 2 

所 全] 王 机 本 训 可 页 七 到 机 ] (有 下 放 有 臣 芭 十 “各 克 工 芷 ”7 下 而 在 可 天 “机 癌 下 的 下 二 于 过 后 避 ”天 GBS 
丰 主 站 二 7 区 有 2 号 信人 7 区 7 和 让 二 本 7 元 昌 六 下 下 区 
he2=uicontrol (hf,，'style'y edit' units' normalized'，'Posi 
丰 R7【[0 257D4 0 和 91 El [0 二 各] 7 从 三 下 二 全 和 这 


这 过 5 而 七 基本 二 (时 上 / 站 光 ] 训 7 于 天 二 让 了 7 而 交 生 才 本 到 而 沁 下 各 二 二 区 全 届 7 而 河和 计生 了 坊 





站 [0527 053370 23450545 aaGCRET 7 [OF7I 工 mnOJ] 方 过 

机 三 芭 二 人 GE 二 宝 C ( 玉 帮 1SEYEST QT DGSsEE 
SR [0o6r0sSr0 .37 0< 工 ] DOEHLZGRNESLT EGG TS 070 
] ) 

eeheh 呈 二 s 放 靖 有 ou 二 二 让 区 全 玫 = 交 全 sp1sib 枉 骆 =19 和 全 二 io 出 二 = 全 半生 的 s1es ai 下 本 下 < = 和 计生 遇 oja) 
总 于 丰 工人 加 [0 SO 工 部 De27 Do12]7 关 SEE 7 ERIC GE 
Qec) 

已 工 全 G 而 七 去 61 ( 王 工 玫 有 已 玉 人 区 有 页 证 
[SS 
function qec=trdqec (hv,event) 

D=Stz2num(dget (hel， String')) 7 


bpb=stz2num(dget (he2，' String7))， 


ch1L='0123456789ABCDEE ' ， 
K= 工 
while n~=0 
P (Kk) =fem (nrb) ， 
n=fix(n/pb) 
K=K+1， 
endQ 
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K=K- 工 7 

ye 

While K>=1 
kb=P (K) ; 
Strqec=strcat (strdqec ch1l (kb+1:kb+1) ) 
K=K=-1， 

enaQ 

Qqec=strqdqec:; 

set (ht 'Sstring'rvnum2str (daqec) ) ; 

end 

function myclose (hobjvevent) 

Close (Phft) ， 

ena 


enda 


89、mat1lab 读 取 大 数据 文件 的 方法 


function[t aqQatafile]=reaqtxt1l (filename) 
fpzintf (' 开 始 读 取 数据 ， 请 等 待 ! \n') ; 


main_ path = 'C:AXMATLAB7\dataN17s 文件 主 路 径 


file _ path =Strcat (main_ Pathvnum2stzr (filename)) 7 邓 


目录 

于 SEE 三 过 二 下 人 [下 并 间 而 ER 

len = length (filelist) ， 

for 研 = 1】 :2 Len 

于 也 = 感人 ( [人 1 访 a IN filelist(i) .name]， 
Signal 

fidqoutl = fopen('C:\XMATLAB7ANdataAxue .txt'y 


dqata about Signal 





fidqout2 = fopen('C:\MATLRAB7AdqataN\shao .txt'yv 


IE1) ;和 


吕 


吕 


WE 


"wt ) 7 


是 信号 文件 


read data 


ImatIIX 
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主人 工 六 治 


tline = fgetl(fidq) ， 

[s1 s2] = strreadq(tline，'!g5s gs 'Qqelimiter'， =) 
Toulfil = cel12mat(s2) ; 

fprintf (fidqout1，cel12mat(S2) ) ; 

下 页 攻 下 天 巧 下 光 丰 下 辣 全 古 下 下 六 丽 二 

endQ 

while ~feof(fidq) 

tline = fget1l(fiq) ， 
fpzrintf(fidqout2，tline) 
起 本 (流下 oO 生 2 NT) 

end 

fclose (fidq) ， 

上 GBS 训 (至 工 癌 G 二 蕊 二 ) 元 

feeleser( 人 BOUE2) 2 

shao=load( !C:N\XMRATLRAB7ANdqataANshao .txt') ， 
save C:AXMATLAB7A\dqataN\shao.mat Shao 
delete C:AXMATLRAB7ANdqataANxue .七 Xt 
delete C:AXMATLRAB7ANdataNshao .七 Xt 
1oadq C:AXMATLAB7A\dataNshao .mat 
datafile=zeros (Size(Shaov1)，1Llen) 
七 =Shao (v1) ， 

Qatafile(:y 1i)=shao(iv2)， 

save C:A\XMATLAB7A\dataNxdqatafile.mat 


end 
fprintf('! 读 取 数 据 结束 。\n ' ) ;代码 : 


Clearyclc 
Q 


filename=input ('Please input the Shot number: ')7s input form 


of the shot number 1Like :105871 
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main path = 'C:NXMRATLAB7N\data\'7s 文件 主 路 径 





file path =sStrcat (main Pathnum2stz (Eilename)) 是 信号 文件 


目录 


qatafile=reaqtxtl (filename) ， 





names = 1S(Strcat(file Pathv' AN， "txXt") ) 7， 

namel = []， 

for 1 = 1 : size(names，1) 

temp = names (TI，:)， 

[a，b]j = strread(temp，'sgs5s ss daelimiter'，" .0) 7， 
evVal([cel12mat(a) != Qatafile(:， II) 7'])， 


SavVve evVal (cel12mat(a) ) 





stempl = [na(1:2) na(enqa) ]; 
snamel = [namel; temp1]， 
end 


90、 从 状态 空间 方程 转换 为 传递 函数 


s helpb ss2tf; ss2t 函数 。 


ee 


Clear7 


syms al a2 a3 bl b2 b3 cl c2 dl s;s 定 义 符号 变量 


A=[al bl7a2 b2]， 
A=evVal (A) ; 
B=[a37b3]; 

G@= Te1 GE2] 区 

BE [qdL12 





Ph=Ssimple(Cx*rinv(Sxeye(2)-A)r*xB+D) : 
bretty(h)91、 生 成 012345678 随 机 出 现 大 小 为 20xX20 的 矩阵 ! 1、 


方法 1: 
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[ee 

Clear7 
X=zandqperm(400) ， 
X=modq (X 9) ， 
reSshapPe (xy 20720) 


2、 方 法 2: randqint(20,20, [0 8]) 


92、 存 储 绘图 过 程 ， 并 播放 视频 
for ] = 1:100 
X=1 2: 本) 
yY=Sin(X) : 
和 GE 人 ee， 
FE(]) = getframe': 
end 
pause ( 工 ) ; 


movie (FE,100) ;gs 播放 视频 200 次 


93、 如 何 同 时 读 入 多 个 文件 ， 并 作 图 ? 
用 下 面 的 方法 : 把 你 的 文件 名 放 在 红色 字体 标注 的 语句 里 ， 
仙 志清 生生 和 下 工 二 才 检 全 机 本 和 we } 7; 可 以 全 部 放 入 ， 


然后 用 下 面 的 代码 作 图 ; 





方法 一 3 

代码 : 

Clcrclear:， 

fname=({' 1List.txt' Irand.txt7' ly， 
num=size(fnamey2) 

for 1i=1:num 

filename = 七 seXtreadq (fname{iil，'gss') 
k = Length (filename) 
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王 5T 1 二 工 基 
Yy(ii)=str2adqouble(filenamel{fiil})， 


2 


end 


人 = 证 全国 的 县- 


X=1:K7 


P1lot (xy 'marker'y .Imarkersize'y12)， 


for 工 L=1 :K 

1Line([x(iiz) x(iz)]，[Y(i) 0]) 7， 
ena 

enda 

Clcrclear， 

已 二 QQ 工人 (类 2 七 区 七 二 7) 

n=length (a) ; gs 需要 读 取 文 件 的 个 数 
EeE 十 = 

name=a(i) .name:， 

filename = 七 exXtread (name "ss')， 
K = Jength (filename) ， 

for :LE = 工 :K 
Yy(ii)=str2dqouble(filename{fii}) 7 
end 

figure('"name' yname) ; 


X=1 工 :K; 


瑟 二 四 攻 ( 芝 7 区， 着 二 全 全 芷 07 全 下 总 主人 全 工 娄 ) 


中 沁 人 [了 ar 7 人 
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上 上 信人 过 生长 

开工 攻守 (人 [ 罗 位 芋 ) 区 位 去 [信和 位 开 ) 的] 这 

end 

enqclcyclearya=dir('x*.txt'); s 读 取 所 有 的 .dat 文件 ,如 不 是 dat 文 
件 换 一 下 即 可 

n=length (a) ; s 需 要 读 取 文 件 的 个 数 





人 OP 二 = 二 

qatay=1Lloadq(a(I) .name) ; 

k = Length (qatay) : 

Y=Qatay; 

区 = 工 : KK7 

再 GE 人 (区 次， 1 大 SEKEEE1 7 117 73EKGEEESLEBT7I2) 7 
for 工 =1 : 和 

下 工科 有 于 的 位 革 六 加: 全 汪 尖 ] 辣 [位 于 六 站] 永和 

endQ 


title(a(i) .name，'EontSize'y 20) 
filename=dqeblank(strrepb(a(i) .name，'.txt'，'')); s 使 图 形 的 名 
称 和 数据 的 名 字 一 致 

saveas (gcf, filename,'jpg') s# 保 存 当前 图 形 

人 figure 

end94、MRTLRAB GUI 编程 中 几 个 有 用 的 程序 段 

1、 启动 


s 获取 当前 文件 所 在 路 径 





CuULrLPath = fileparts (mftilename ('"fullpath'))， 


gs 切换 工作 路 径 到 当前 位 置 











Ga GUIEBatER) 














s 判断 所 用 操作 系统 
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if Computer == !PCNIN' 


s MATLRAB 版 本 号 


站 
V = Versiony 


工 芋 这 人 站 = 三 77 


watrndlg ('Only run in matlab 7.X(R14.Xx) ') 


zetuIn 


else 

gs 添加 当前 路 径 下 的 所 有 子 目录 
addqpath (genpath (Pwd) ) ; 
addqpath (genpath (CUurrPath) ) ; 
enda 


enda 


2、 在 Guir 中 使 用 aAxes 控件 


gs 工 .删除 所 有 画 线 及 对 应 图 例 
gs 查找 Axes 控件 中 的 画 线 


SameLines = findqaobj('type'，' Line')， 


for 1 = 1 :length(sameLines) 
Qqelete (SameLines ( 工 ) ) 


endaQ 


gs 获取 Axes 控件 中 的 图 例 〈 由 于 画 线 全 部 被 删除 ， 因 此 为 空 ) 





1gStz = get(LIegend(handles.ResultsAxes)， 


g 重新 设置 图 例 (为 空 ) 














Legend (handles .ResultsAxes, 1LIgStr) ， 





s 2 .添加 画 线 


了 全 蕊 业 声 革 区 区 
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s 获取 原来 的 图 例 

1gStt = get (handles.hLegenad， 'String'") ; 

gs 设置 下 一 个 画 线 为 添加 方式 

set (handqles.ResultsAxes， 'Nextplot'，"add' ); 


* 指定 要 画 线 的 Axes 


axes (handqles.ResultsAxes) 


gs 画 线 


再 生起 1( 避 斌 5 七 有 页 GS 七 EGG 二 六 【= 工 1) 

gs 添加 图 例 

handqles.hLegend = legend(handqles.ResultsRAxes，1gStr，' 目 标 
离 ') ; 

s 3. 删 除 某 一 画 线 


gs 所 删除 画 线 对 应 的 数据 为 distance target， 获 取 它 的 句柄 





5amenlinea = findqob]j] (Ye 1iIne" YYDataly QistanceE 七 5Eget) 7 


ss 删除 画 线 
ifE ~isempty(sameLines) 
qelete (sameLines) ; 


end 


gs 获取 原 有 的 图 例 





LIgStz = get (LIegend (handles.ResultsAxes)， 'String'" ) ; 

gs 从 原 有 图 例 中 删除 对 应 图 例 

Legend (handles.ResultsRxes，setdiff(1gStz，{' 目 标 距 离 '}) ) ; 
\、 在 GuUir 中 使 用 Excel 表格 (Activex 控件 Microsoft Office 


SPreedsheet) 
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s 获取 现在 使 用 的 spreedsheet 的 句柄 


ActiveSheet = get(handqles.activexl，'"ActiveSheet ' ) ， 

















s 现在 使 用 的 spreedqsheet 的 现在 使 用 工作 薄 


ActiveNWorkbook = get(handqles.activexl，'ActiveNorkbook' ) ; 














gs 现在 使 用 的 表 





eSheets = handqles.activex1l1l.ActiveWorkbook .Sheets'， 
gs 使 用 表 的 第 一 个 子 表 


eSheet1 = eSheets.get('Item' 1) 





gs 激活 该 表 

eSheet1.Activate'; 

% 获取 当前 单元 格 的 句柄 

ActiveCell = get(handqles.activex1l， "ActiveCel1') 
gs 选择 坐标 为 Al 的 单元 格 

Select (Range (ActiveSheety 'A1L7'))， 

gs 获取 当前 单元 格 的 句柄 

ActiveCcel1l = get(handqles.activexl， "ActiveCe1l1')， 
gs 设置 当前 单元 格 中 的 内 容 

set (RctiveCcel1，'Value'， ' 仿 真 结果 报告 ') ; 
95、Mat1lab 如 何在 给 定 区 域 随机 取 点 ? 例如 ， 给 定 区 域 [x ywiadth height]， 
则 随机 取 点 的 程序 为 : 


基 一 当 平 胡 主 GE 尖 天 8 全: (了 让 志 


y=yYy+heightxtrandq(1) 
96、 数 据 如 何 导入 到 worksPace 中 ， 并 执行 ? 在 GUI 里 面 ， 怎 么 传递 处 理 。 


我 刚刚 上 手 学 习 mat1lab 这 个 功能 ， 有 些 疑 惑 。 比 如 我 在 popmenu 里 输入 了 








数据 ， 并 且 转 化 成 double 型 了 ， 但 是 我 在 后 面 的 程序 里 确 无 法 调用 这 个 数据 ， 
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conmmand 命令 框 里 能 显示 这 个 数据 的 值 ， 但 是 workspace 里 确 没有 ~~~。 


么 把 这 个 数据 读 到 workspbace 里 面 去 ? 

















先 用 assignin 命令 ， 把 数据 存 到 workspace， 再 用 evalin 调用 。 








asSsignin: 

Assign value to variable in specifiedq workspbace 
SyYyntax。 

assignin(ws， "Var'， Val) 

eValin 

EXxecute MATLAB? expression in specifiedq workspPace 
SyYntaX: 

evValin(ws， expression) 

[al，a2，a3，...] = evalin(ws，， expression 

V = evalin('base'，'VarI')， 

97、mat1Lab 下 夯 \ 心 ' 的 程序 。t=1linspace(0,2x*pi,1000) ; 
A=1; 

X=AxCos (2*t) + 2*xAxcos (七 ) 

ES ( 写 ) 二 人 Sm 人 (局 ) 

入 1 人) 

人 工区 和) 


axis square 

98、 点 到 直线 的 距离 怎么 求 ? 

已 知 点 的 坐标 a= [0.3536,1.1036]; 组 成 线段 的 两 个 点 的 坐标 分 别 为 
De [而 .也 09157557G=Tooxij 

该 如 何 求 出 点 a 到 线段 bc 的 垂直 距离 ?clc; 


ClLear7 


format Lond 


下 
VAN 
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5E10235365121036]5 


D 


[内 交 7 和 本 和 513 
ET0 去 二] 学 
下 天王 如 语种 让 人 (人 全 汪汪 一 世人 二 六 人 2 二 全 (人 7 和 人 2023 
站 G=S 可 天 让 人 二 ( 生 庆 1 二) 一 全 (人 六 ) 站 全 和 二 X《 芋 2 一 全 2) 攻 
所 人 三 汪 本 下 攻 E 人 过 奈 人 二 唐人 7 人 人 20 


eeos theta= (ap^2+be^2=ace^2)7(2xabxpbe) 7 





天 1=aipxSGEE 《=-GoS5 NietakcCeSs 七 ie 七) 

工区 人 [ 己 :( 人 交工 交代 坟 芭 江天 [直人 2 BCL72) 7 

工 工 遂 且 江 [总 区) 总 人 关上 条 却 [ 基 全 半 2 癌 ( 人 冯 全 ) 

于 全 [FE 人 了 [全 全) 
bd=ab*cos thetay; 
cos_theta2=(b(1,1)-c(1,1))/bcy; 
Qxbtktlrl)-bparecs 七 HEES2Y 
Gy=pktdl7z2)+bpaxsdqzt(L=eesr 敢 neta2kecs 七 he 萎 sa2) 区 
EMK [ 人 喜人 打 7 下) [和 YY 沁 (了 7 有 ] 订 六 
adq=Ssdqtrt((a(1，1)-dqx)^2+(a(1，2)-qy)^2) 
StL=SDrintf (' JulLi=gsf,Qqx= 当 ftQy=gsf'v juliv dx day) ， 
QI 二 间 必 ES 下 王 ) 元 
juli=0.288741，,qx=0.186894,dqy=0.867845 

盖 > 

clearyclcrclose al1:; 

SLSS36751036]7 

b=[0.707170.5]; 

cC=[07 1]， 


SymS X Y7 


g% 求 解 部 分 ， 解 方程 , 设 垂 点 D (xvY) 


生生 信人 约 认 合 < 


g% 斜率 


179 


Kbdq=Kbc 


f2=((Y-a(2))./(x-a(1))).*x((c(2)-b(2))./(c(I)-P(I)))+17 多 


斜率 KadxKbc=-1; 








[xy]=solve(fl,f2) 7;x=dqouble(x)，,y=dqouble(y) gs 解 出 重点 坐 





标 x y 


d=sdqrt((x-a(1)).^2+(y-a(2)).^2) sgs 求 垂 线 距 离 


下 GE (Ga ( 二 ) 7 人 位) 了 避 17 守 们 而 二 7 六 呈 ) 7 


性 二 人 全 信和 相 本 册 eeimom 人 于 7 相 - 





Plot([a(1)，xlv[a(2)vy]l，'k'"v linewidth'"v3) 7 
axis([-0.1,0.8,0.4,1.2])， 


axis edqual 


stz=strcat('!NLeftarrow 距离 q='vnum2str(d) ) ; 

蕊 e 革 已 !( 人 入 于 二 ( 工 ) 2 0T7 7a (2) 7 二 S 巧 宝 ) 六 

廿 全 且 世人 (1 二 OU2 7 喜 ( 公 ) 六 六 7 二 全 下 ES Ze 7 57) 2 
EST 十 00d17 区 (多 ) 广 EECGRESOLZET7 3) 
已) 六 0s037 人 但 j)7TGTTEGITESTLZET 7 5) 2 

ee 芝 丰 ( 有 =0.927 YU D357 Eeeon 蕊 S 击 ze 二 57eLSamEwele: 


aa [0.35367 工 <- 工 03X] 


bp=[0.707170.5]?” 

G= [07I]7 
2 

b=b (2) -kxb(1) 

Q=abs (kxa(1)-a(2)+b)/sdqrt(Kk^2+1) 
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方法 四 、 三 维 空间 中 点 的 坐标 

eleazFele5 

a=[1，0,0],b=[0,1,1]vc=[0,0,2]:; 

二 工商 局 民 【 喇 杀 生计 于) 坏人 六 于 大 区 工区 工交 双 ) 老区 交 千 元 顺 人 六 3) 
了 区 人 大 | 二 全 了 全 全 开关 有 人 性 关 站 [六 人 LS 
下 二 交 人 下 本 全 二 ) 王公] 本 全) 玫 人 了 区 ] [er3) 


XlLabel('xX"); ylabel('y');zlabel1('z") 





七 E 芝 让.(1507 0 9) 
巧 E 妆 区 0 六 工 7 下 王浆 
站 人 有 攻 ,(0 入 交 产 全 站 志 
sango 国 so 


View(3) 


Db(1， 
区。 


芒 ( 革 7 


ab=sqrt((a(1l,1)-b(1l，1))^2+(a(1y，2)-b(1，,2))^2+(a(1,3)-b(1，3) 


2 


辟 区 三 吕 可 至 巧 ( 总 (人 二 二 感人 7 二) 广 交 公 于 (部 ( 人 2 = 区 (7 的 关 2 机 伍 (由 8) 一色 ( 荆 3) 


0 交 











所 攻 二 汪 本 王 蕊 人 亿 地 二 富 B 人 7 二 人 2 二 (人 人 人) 2 全 LI) 


JS 

EG 七 Ne 一 人 (二 2+aDA2-DG22) 7 (25GCxab) 5 
CQ=aC<“SGEL (=ED5SL 二 netaxCOSL 七 Sets 
adq=abxcos_theta' 

sin theta2=b (1 3) /ab; 
adQXY=aQ#xSGFt ( 工 一 5 五 七 heta2+SL 七 ieta2) 
adqx=1-aqxcos (Pi/4) 

adqy=adqxsin(Pi/4): 


adz=adq/ab:; 
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StL=SPLiIntE (Cd= 当 于 QX= 节 fy Qy=g%fQqy=sftrvcdqyadxradqyradz) ， 





Qisp(stz) 


结果 : 
cdq=1.414214,qx=0.051317v，dqy=0.948683,Qqy=0.774597 


了 uc 
| HRle Ed VieW_ Insert Tools5 Deskdtop Window_ Help 


ER 有 到 JE 








99、 如 何 绘 制 正 态 分 布 图 ? 
ezplot('25xexp(-(((x-50)/0.2)^2)) "5 [1 100]); 
set (gcay 'xlim', [30 70]);100、matlab 作 图 时 ， 如 何 只 保存 图 像 而 不 显 
示 图 像 

matlab 作 图 时 ， 如 何 只 保存 图 像 而 不 显示 图 像 〈 因 批量 作 图 ， 不 用 一 张 一 张 
显示 出 来 ， 直 接 保存 就 可 以 了 ) ? 





环宇:I10 


Ph=figure(ii) 
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X=0:0.-01:ii; 
Y=Sin(X) ; 
PJlot (xvYy) ; 


set (h, 'visible','off'); s% 不 用 显示 图 像 


str=sprintf('figure(sdq) "vii) sg 把 图 像 保 存 为 IDPG 格 式 的 图 片 文件 











SaTESSI 人 7 SEE 二 古 gt 
enaQ 
101、 在 三 维 图 中 只 显示 x，Y 轴 ， 不 显示 z 轴 figure(1); 
[x Y]=meshgridq(0:0.01:1); 
Z=Ppeaks (101) 
mesh (xy Z)， 
成 全 七 省 全 人 有 2 二 区 基 [二 区 GT 人 下 
SFLQ 


holQa on 

[xl zl1]=meshgrid(0:0.01:1,-10:0.2:10) ;gs 做 垂直 于 y 轴 ， 在 y=1 处 的 平面 
Y1L=ones (101) 

eshtzdyry7lLrsl edogecoleze [0.8 0.8 0.8] acececloe yy [0v8 UV Ge] 


[y1 zl1]=meshgrid(0:0.01:1,-10:0.2:10); gs 做 垂直 于 x 轴 ， 在 x=1 处 的 平面 


X1L=ones (101) 7 


meshit(xlrylLrzlriedgecolozt yy [0.8 0.8 0.8] "aceceeclorz'y [0.8 0.8 0.8]) 3 


102、ce1l1 arzay 和 矩阵 的 显示 


B=[2,3]17 


C=[4,576v7]; 
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D{1}=RA; 
D{2}=B; 


D{3j=C， 


> GESazz 
>> A=[ 1 ] 
B=[2，3] 
C=[4， 57677] 
D{1}=RA; 
D{21}=B 


D{31}=C 


[1] [1x2 doublel] 


[1 ] [1x2 dqoublej] 了 2 < 
多 交 - 下 村 和 
玫 肌 忆 : 一 
二 
六 学 4 
全 取 本 二 
2 3 


>> D{13} 


Qouble] 


184 


交 


103、 乞 阵 形式 的 转换 








比如 有 一 个 矩阵 








亚 _ 雇 


意志 


我 想 把 他 扩展 成 


0 QUO 

















个 通 


忆 





动 6 本 
[m Dj] 


D=ZeL 


0 
0 
0 
0 
用 函数 的 形式 ， 名 称 为 mat2mat, 输入 任意 矩阵 a， 就 可 以 返 


Ion b=mattomat (al) 
=S1ize(a) ; 


CS (m+27 ff2J 25 


pbp(2:m+1y7 2:n+l)=a7 


示例 : 


代码 : 


产 wm .已 一 


[部 3 本 
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二 光电 和 本 

>> mat2mat (al) 

雯 鸡 闽 于 

和 站 训 有 
01234560 
QI 有 妾 省 号 提 0 
8@ 灿 芝 当 人 呈 将 碍 
0 是 丁当 是 0 下 0 戈 0 王 0 


>>104、 如 何 判断 鼠标 是 否 在 figure 内 的 某 一 区 域 ? 


首先 ， 设 置 x 轴 和 y 轴 的 xlim 和 ylim 属性 值 ， 璧 如 为 [0 100] 和 [0 50]:; 





然后 ， 再 windqowbuttonmotionEcn 中 用 如 下 代码 : 
pos=get (gca, 'currentpoint'); gs 取 得 鼠标 当前 的 坐标 值 
if pos(1,1)>=0&&pos (1,1)<=100&g&pos (1,2)>=0&&pos (1,2)<=50g 判 


断 是 否 在 axesl 内 ， 如 果 在 其 中 ， 则 显示 坐标 值 。 
set (handqles .edqit1l，'string'rvrnum2sttr (pos (1，1)))， 
set (handqles.eqit2,，'string'rvnum2str (pos (1，2) ))， 


enda 


105、 一 个 有 用 的 程序 

G=tf(2.25 [02756.25710571]77 nutaelayn75) 7 
h=figure (1) 

axes () 

Step (G) 

title('2a>"35xO3itiO1IGCaITB 7 ) ， 

X1Label (' 七 ime')7 

YlLabel ('SteP reSspPponse' ) 

grid 


K=2.257T=50,tao=105; 
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num=2 .25; 


Gen=[2756.25 105 1]” 


G=tf (numy qen) ; 


号 一 七 大 (SB) 冯 


ap 


昌 

PKP=T/ (Kxtao) ; 

Gk1=PKPxG:; 

SYS1=feedqback (Gk1l,1，-1); 
figure (2) 

axes () 7 

StepP (SYS1) ， 

title (!POORB5xO3TiO1CaTB 7 ) 
XlLabel('time') 7 


YLabel ('step response') 


委 PI 

PIKP=0.9x*T/ (Kx*tao) 
PITIi=3xtao7 

Gc2=PIKP* (1+1/(PITixs) ) 7 
Gk2=GCc2xG” 

SYS2=feedqback (Gk2，1，-1)， 
figure(3) ; 

axes ()/ 

StepP (SYS2) ; 

title ('PI2OO 了 5xG3iTiOIGaTB 7 ) 
XLabel('time') 7 


YlLabel ('steP response' ): 


holdq on 


187 


当 PID 

PIDKP=1 .2*T/ (Kxtao) ; 
PIDT1i=2*taoy7 

PIDTQ=0 .5*tao7 

GE3=PIKEB#* (1+1/(PIDTILA*S)+PIDTdxs) 7 
GK3=GCc3x*xG; 

SYS3=feeqback (Gk3,，1v-1) 7 
figure (4) ; 

axes () ， 

step (SVS3) ; 
title('PIDOORPTiO1ISCOTB ') 7 
天 apelT 七 ie ) 公 


YLabel ('zesponse') 7， 


106、 窗 口 的 最 大 化 、 最 小 化 、 图 标 、 置 顶 matlab 2008a 或 matlab 2009a 
环境 下 ，figure 的 某 些 隐藏 属性 进行 了 优化 。 








【MATLAB GUI 设计 学 习 手记 】 中 讲 到 ，root 对 象 有 一 个 很 重要 的 未 公开 属性 ; 
HideUndocumented (默认 值 为 on) 。 该 属性 的 作用 是 隐藏 一 些 matlab 不 想 
让 大 家 知道 的 属性 。 显 示 未 公开 的 属性 ， 使 用 以 下 命令 : 

set (0, 'HideUndocumented'，'off') 

此 时 ， 可 以 用 get (figure) 命令 查看 figure 的 所 有 属性 《包括 未 公开 的 属性 
可 友 

对 于 root 对 象 的 未 公开 属性 ， 书 中 已 经 讲 了 ， 这 里 讲 一 下 figure 对 象 的 一 个 
































Ne 








未 公开 属性 : JavaFrame。 该 属性 在 使 用 时 会 弹出 警告 : JavaFrame 可 能 会 在 








新 的 matlab 版 本 中 废弃 。 要 关闭 该 警告 ， 需 要 先 在 matLab 2009a 命令 行 输 
入 下 列 命令 : 


warning('off'，'MATLAB:HandqleGraphics:ObsoletedqProperty:UJavV 


aFrame') 
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现在 研究 一 下 JavaFrame 属性 。 


首先 ， 在 matlab 2009a 命令 行 输入 下 列 命令 : 
Ph=figurey 

javaFrame = get(h，'UJavaFrame') ; 

get (javaFrame) 

命令 行 输出 如 下 : 


UIControlBackgroundqCompatibilityModqe: 0 





ActiveXCanvas: [] 

AxisComponent : 上 二 去 本 
com.mathworks.hg.peer.FigureAxisComponentProxyS$ AxisCanvas] 
Class: [1xl java.lang.ClLass] 

Depbug: 0 
Desktopb: [1x1l com.mathworks.mdqae.dqesk.MLDesktop] 


ExpPposeEvents: [] 





FigureIcon: [1x1 javax.sSwing.ImageIcon] 
FigurePanelLContainer : [也 疙 上 
com.mathworks .hg.peer.FigurePane1l1S$2] 

GroupPName: 'Figures' 

aximizedq: 0 

Minimizedq: 0 

MouseWhee1lCallback: [1x1l com.mathworks.jmi.Ccallpack] 
NativeCchildawindqowHandqle: 0 

NativeNWindqowHandqle: 0 

NotificationSuccessor: [] 


UserLastMethodqID: 23 





UserParentEigure: [1x1 com.mathworks .hg.peer.FigurePeer] 








党 


(1) FigureIcon 子 属性 。 从 字面 就 知道 该 属性 是 设置 figure 的 图 标 。 而 其 


值 为 : [1x1l1 javax.swing.ImageIcon]。 因 此 ， 改 变 图 标的 方法 如 下 : 
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复制 内 容 到 剪 贴 板 
代码 : 


人 全 起 


(javaFrame, 'EigureIcon'yjavax.swing.ImageIcon('icon.jpg')) 


sicon.jpg 为 指定 的 图 标 
(2) Maximized 子 属 性 。 该 值 设 置 为 1 时 表示 窗口 最 大 化 。 如 : 
复制 内 容 到 剪贴 板 
代码 : 
set (javaFrame, 'Maximized'y1) 
〈3) Minimizeqd 子 属性 。 该 值 设置 为 1 时 表示 窗口 最 小 化 。 如 ; 
复制 内 容 到 剪贴 板 
代码 : 


set (javaFrame 'Minimizedq'v1) 





当然 ， 若 要 窗口 置顶 ， 只 需要 设置 figure 的 WindqowStyle 属性 为 modal。 


值得 注意 的 是 ， 最 大 化 属性 Maximized 在 GUIDE 创建 的 GUI 中 似乎 并 不 好 用 


107、 连 续 生成 文件 名 的 问题 


filename={】}， 

for 1I=1:50 
fname=sStzcat ('image'vnum2stz (II)， .mat')， 
filename= [filename;cellstr(fname) ]， 

enda 
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守 拉 本 施 林 一 本 在 太 科 动 亡 着 ”和 网 汪汪 省 ”生计 请 信 条 在 让 大 》，，， 几 册 上 》 
天 六 外 司 丫 夸 国 从 一 上 攻 人 本 站 am 本 :1 Co FTTCEGmS 了 


壬 天 王 全 月 渤 放大 3 看 何 天 革 友 本 一 
主人 
和 
本 避 交 六 加 在 丰 ” 
7 本 克基 癌症 、 末 本 二 
主人 
”和 天 大 机 人， 了 本 下 
7 二 加 人才 怀 芭 了 和 站 二 7 
让 攻 志 局- 加 本 7 
和 
让、 
7 ne 坟 呈 TI mW 
二 加 全 让 号 工人 -加 太志 
病人 了 人 
7 二 
人 
人 
人 
了 订 玫 尖 共 呈 卫 和 人 拓 下 7 
人 吾 司 本， 了 下 


108、 编 辑 框 edit 中 输入 公式 后 的 绘图 问题 


在 edit text 中 输入 数学 表达 式 ， 如 sin(D， 点 击 push button， 可 以 在 axes 中 显示 图 形 。 
代码 ; 


当 --- ExXxecutes on button Press in Pushbuttonl . 

function Pushbutton1l_Callback (hoObject，eventdata，handqles) 

委 hoObJject handqle to Pushbuttonl (see GCBO) 

g eVentdata LeservVed - to be defined in a future Version of MATLRAB 
当 handqles Structure with handles and User data (see GUIDRATA) 
user_string = get (handles.edit1l， "String") 7 

Stz=USserzr Stzing{1157 

SyYms 七 

=020501587 

Y1=SYm (StLT) 7 

Y=Subs (Y1 ,七 ,X) 7 

axes (handles .axesl) 

P1LOt (xyY) 7 
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109、MRATLRB 中 Plot 命令 绘图 微调 的 几 个 注 记 〈 转 自 职业 仓库 ) 


平时 用 MATLRAB 不 多 ， 因 此 编写 编 看 帮助 文档 ， 整 理 了 一 些 有 用 的 注 记 写 在 这 


绘 前 篇 用 *Graqds 平均 值 输出 到 硬盘 “日 志 , 这 里 就 是 用 MATLRAB 来 绘 折线 图 。 












































1、 MATLAB 如 何 从 硬盘 读 取 文 件 。 

2、 如何 微 调 subplot 子 图 的 位 置 。 

3、 plot 命令 绘 曲线 时 ， 曲 线 上 的 标志 如 何 调 整 大 小 。 

4、 坐标 轴 的 调整 。 

5、 box on 命令 

6、 坐标 标题 中 如 何 标 上 标 。 

7、 ， 如何 调 整 图 示 (legend) 的 位 置 。 

8、 ”以 上 内 容 在 MATLRAB 帮助 文档 中 有 更 详细 内 容 。 这 里 的 代码 只 是 我 实用 中 
的 一 个 例子 。 代 码 如 下 ， 红 色 字 体 为 日 志 注 记 ， 非 代码 一 部 分 。 

clear; 
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gs NH Radiative Effect Modq-Noal1 

读 取 人 硬盘 有 格式 文件 数据 的 写法 。 

fidq bc=fopen('D:\_CurrentPaperARadiativeForcingXModqNoal1 N 
se 

马 @ 二 于 GS3 训 人 开间 交 CrF 了 2 和 和 

上 8] 二 5 全 (七 1 全 交 

fidq nit=fopen('D:\_CurrentPaper\RadiativeForcingXModqNoal1l 
村 再 信 二 主 二 总) 汉 

到 蕊 二 生生 区 而 全 人 ， 革 主 避 而 下 太 下 知 下 二 荆 2] 有 

Eee 

fiq_ sul=fopen('D:\_CurrentPaper\RadqiativeForcing\MoqNoal1l 
二 se 村 汐 于 

8 三 于 SG 再 ( 于 QU SDDS 7 【二 2] 才 有 

fclose( fidq_ sul ) 

fid Poa=fopen('D:\_CurrentPaperARadiativeForcingXMoqdqNoall 
NENBeasdGatt5 23 

Doca = fscant( fiQ peoar "5fE"， [1 12]) 7 

fclose( fiad poa ) 7 

fiq_ soa=fopen('D:\_CurrentPaper\RadiativeForcingModqNoal1l 
NSEBas 进 SEE 开 ET) 六 

BO 一 在 SGS 二 在 《 泪 1 SOSA， “省 丰 107， 【二 7 二 2] 让 区 


tcloss( 革 idq_ SGa 7 


这 里 要 画 一 个 2*2 共 4 幅 子 图 。 先 将 第 1 个 子 图 的 位 置 调整 。 

h = subplot( 2，2，1，'replace' ); 先 让 MATLAB 默认 绘制 第 1 幅 子 图 ， 
h 是 子 图 1 的 句柄 

po = get( h，'Position' ) ;get 命令 从 句柄 h 中 获取 'Position' 的 内 


容 , 返回 一 个 含 4 个 元 素 的 一 维 数组 放 到 Po 中 。 这 4 个 元 素 分 别 是 子 图 1 的 left， 
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bottom， width，height。 

subplot( 2，2，1，'zreplace' ) ;重新 绘制 子 图 1 

让 四 站] 起 (1 瑟 避 SEE 在 于 训 有 7 [ 贡 训 人 ) 寺 0..037 Bi 0 .03 芋 WS) 7 人 GOD 
子 图 1 的 新 位 置 可 以 这 样 调整 

box on;box on 命令 使 得 子 图 在 top、zight 皆 绘 制 坐标 轴 。 这 样 比较 好 看 ， 
见 国外 很 多 文献 中 的 图 都 是 这 样 画 的 。 

万 本 总 二 油光 

axis([0 13 -3 2]):; 

set( gca，'XTick'，[1:12] ) ;gca 表示 当前 对 象 句柄 ，set 命令 分 别 对 
当前 对 象 〈 即 子 图 1) 设置 坐标 轴 XTick 和 YTick 属性 。 这 两 个 属性 分 别 表示 
了 坐标 轴 的 实际 绘 值 范围 。 

SEE( SEEar TCRTP [= 人 ] ) 汉 


title( "The North Hemisphere' )， 





blot( 1:12，bc，'-z.'，'MarkerSize!，10 ); 子 图 1 中 第 1 条 曲线 用 
实 线 绘 ， 带 有 圆 点 ， 红 色 。MazrkerSize 属性 设置 圆 点 的 大 小 是 10。 这 样 画 出 来 
的 就 是 实心 圆 了 。 

SR 全 2 

入 二 站 i 人 (工人 2 一 三 7 MESEEEES 宇 二 E 7 二 


下 GE 13 江 27 Deoay = 六 “MazkeESize" 7 0 





但 于 6 起 攻 二 汪 二 27 态 @ar 一 乓 7 MarlaeaSize' 7 工 0 小 世 
荐 ZetOALL = Zetros( 14 ) 

号 古 GE 013 EGGRANER7 “= 一 基 7 让) 

XIabel( "Month' ) 


ylabel( 'Radiative Effect (Nm^-^2)' ) ;单位 里 有 上 标 ，^ 表 示 后 续 一 


个 字符 为 上 标 。 
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下 述 代码 绘 子 图 2、3、4， 和 雷同 。 


s NH Radiative Forcing Fut-Mod 子 图 2 

fidq bc=fopen('D:\_CurrentPaper\RadiativeForcingAEutMoqd NHAN 
Eee 

ee 

feelose( 三 iaQ be ) 7 

fidq nit=fopen('D:\_CurrentPaperARadiativeForcingNXFEutMod _NH 
ER 

Di 三 ESseanE( 于 iiQ mL“E "7 [17 工 2]J) 交 

SelGss( 到 下 少 光 
fiQ_sul=fopen('D:\_CurrzentPaper\RadiativeForcingAEutMod _NH 
0 本 

SU1L = fscanf( fidq _ su]， 人 了 荆 公 ] 省 这 

Belese( 丰 iQ SIL 让 

fidq poa=fopen('D:\_CurrentPaper\RadiatiVeForcingAXEutMod NH 
siej= 机 eV 于 

poa = fscanf( fid poa， "gsf"，， [1 12]) 7 

EClese( 生 3Q_ poea ) 2 
fiq_soa=fopen('D:\_CurrentPaper\RadqiativeForcingAEutMod _NH 
ie 

soa = fscanf( fiq_ soa， "sf'"，， [1v12])， 

telese( Ed Sea ) 

有 三 SBELGt( 27 2 37 【EDJLaCGE" 区 

po = get( h，'"Position'7 )， 

各 了 昌 人 1G 息 (将 7 攻 EeeBlace ) 均 


吝 由 有 而 1 二 BOSLEEGORT7 [GT) 寺 0037 五 (2 9003 再 639 了 格 和) ] 六 
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所 克 总 

holQ on7 

忆 芝 上 SS 人 [有 二 中 一 呈 光 ] 这 

BE 攻 ( 坷 区 有 XITE 了 0 【到 ] 庆 2 
= 


gtLitle( INH Fut-Modq' ) 











入 册 SEL 人 ( 了 人 2 De ae 
签 于 二 丰 于 和 2 而 生 世 于 的 MSNREE 
入 二 站 1( 革 测 人 一 人 MG 
Plot( 1:12，poa，'-m.'，， 'MarkerSize'，10 )， 
但 工人 起 人 了 测 罗 产生 加 站 NazeEStc 人 er 于 0 小 入 
基 ZerOATrL = Zeros( 14 )， 

gELGE( 0 13，， 23EEGAEEA， 7 ==K” ) 


xXlabel( 'Month' ); 


YlLabel( 'Radiative Forcing (Nm^-^2) 0. ) 


s SH Radiative Effect Mod-Noal1 子 图 3 


fidq bc=fopen('D:\_CurrentPaperARadiativeEorcingXModqNoal1l _S 
eic 

Be = ftseanf( Eid ber "SEE 7 [rr 二 2]7) 27 

Eco5E( 芋 1Q DC ) 2 
fiq_nit=fopen('D:\_CurrentPaper\RadiativeForcing\ModqNoal1l 
SEALEeQaE 

站 主攻 于 SGaRnE 人 站 QU 疝 站 和 有 ”7 【二 5 王 2] 广 志 

165Sf 站 1 中 1 区 

fiq_ sul=fopen('D:\_CurrentPaper\RadiativeForcing\ModqNoal1l 
SHANESUT5QSET 7 区 

St 二 省 Seaan 二 人 下 本 SET，“ 丰 [7 工 2] 坟 半 


后 5SE( 省 Q、 洒 1 站 这 
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fidq poa=fopen('D:\_CurrentPaper\RadiatiVeForcingXModqNoall 
SHNEoausaat7 7) 
入 加 B 二 所 SG 王 (和 由 本 ear 和 在 [二 7 二 2] 这 


fclose( fidq poa )， 





fiq_ soa=fopen('D:\_CurrentPaper\RadiativeForcing\ModqNoal1l 
SHANEGas eaE 小 杀 

Sear 三 于 SCa 克 下 ( 渤 3 SBar， 生生 [二 二 2] 让 

EE155e( QQ Sea ) 2 

芝 : 三 一 意 避 加 肌 工 从 已 订 委 站 全 产 切记 位 LIC 人 7” ) 光 

po = get( Ph 'Position' )， 

5 区 有 条 世人 (27 27 reiLECST ) 世 

Subplot( 'Position'，[po(1)-0.03，po(2)-0.03，po(3)，pPo(4)]) 7; 
box ony 

hold on#; 

axis([0 13 -1.2 0.8]):; 

总 人 上 人 等 宙 时 于 和 二 和 方 


SEE( ca Tiekr [=122530543058]  )7 











title( "The South Hemisphere' ) 

而 下 汐 直 人 汪 归 [有 部 
有 二 演示 秆 要 站 全 让 人 
让 人 二 和 工 攻 7 MaRSDSTEES 六 工 D 六 
福王 四 让 (ae 
入 本 加 站 江 下 二 有 7 丙 站 冲 六 下 了 二 二 杖 全 六 S 蕊 十 @ 放声 
当 ZerOATrL = Zeros ( 14 ): 

spPlot( 0:13，ZeroArr， "--Kk' ) 


XLabel( 'Month' ) 
sylabel( "Radiative Effect (Nm^-^2) ) >， 


1 


s SH Radiative Forcing Fut-Mod 子 图 4 


fiq_bc=fopen('D:\_CurrentPaper\RadiativeForcingAEutModq SHAN 
所 攻 5 则 S 芭 1 六 人) 二 

攻 闸 三 王 S 区 有 在 厅 泪 和 区 @A 【等 下 7 二 二 全 | 0 

fEeL58S( 十 1Q be 
fiq_nit=fopen('D:\_CurrentPaper\RadiativeForcingNEutMod _SH 
居 疝 遇 攻 旺 和 有 罗 1 四 芝 

运 计 起 二 于 SG 而 下 ( 泪 写 商业 在 等 丰 07 【工业 2] 尖 光 

夺 6158E( 于 站 避 下 二 七 放 

fiq_ sul=fopen('D:\_CurrentPaperARadiativeForcingNXFutMoqd SH 
NS 

5 大 二 一 下 忆 GEB 前 二 ( 下 主人 恒生 和 【二 二 2] 放 有 

EEJ155E( 芋 宝 QQ 三 而 工 由 区 

fidq poa=fopen('D:\_CurrentPaper\RadiativVeForcingXEFutMod SH 
Se 

Beca = EscanE( fiaQ poa， "4E" [112]7)7 

fclesel( 夺 id poa )7 
fiq_soa=fopen('D:\_CurrentPaper\RadiativVeForcingAFutMoaqd _SH 
ec 

5Oa 二 于 SBanEE ( 汪 主 人 泡 5a7， 生 在 【二 7 二分] 区 

EE1esS( 芋 iQ ESGE )7 

hh = Subplot( 2，2，4，"replace' ):; 

Be = 三 getf Position7 ) 7 

SubpPlot( 2，2，4，'"replace' ); 

和 的 机 业 本 二 人 “有 本 二 证 G 页 关 【 有 辣 ( 1 一 虽 503 六 有 ( 公 ) 二 四 于 从 囊 《7 入 全 全) 区 
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本 受训 人 1 3 一 2 0 

SEE 七 ( 可 Ca TXTIEEGEKRT [1 工 2] 7 

Se 条 ES8 DEGREE 【= 了 :043058] ) 2 
g%title( !SH Fut-Modq' ) 

入 册 大 起 并 于 站 二 忆 六 机 全 证 
衣 计 汪 丰 人 上 于 | 有 交 下 ME 
Se 


答 二 世人 于 和 27 了 P 有 5 “一列 7 MaEREESiEEET 0 ) 沁 





和 二 起 J( 工 乔 多 六 总 加 站， 一 上 。 “MSG 站 SB 人 1 工作 小学 
荐 ZerOATL = Zeros( 14 )， 

%B5J1et( 0313)， ZeroACE7 ==K" ) 

Xlabel( 'Month' ); 

sylabel( 'Radiative Forcing (Nm^-^2) 0. ) 
我 将 legend 放 在 了 子 图 4 上 。 


gca=legendq( !'BC'，'Nitrate'，'Sulfate'，'PORA'，!'SORA'I，4 ):; 


4 表示 把 legend 放 在 子 图 的 右 下 角 ， 还 有 几 个 数字 的 含义 是 : 


0 = Automatic "best" Placement (least conflict with Qqata) 
1 = Upper right-hanad corner (daefault) 

2 = UpPper left-handq corneL 

3 = LoweLr Left-hand COorneL 

4 = Lower Light-handq CorneL 


二 Br 七 Nie 下 il 已 和 七 he 瑟 Let 

Po=get ( gca， "Position'" ) ， 发 现 这 样 放 置 后 legend 要 挡住 图 ， 因此 需 
要 再 微调 一 下 。 获 得 Legend 的 'Position' 值 。 

Set( 二 ES “TORESTLEE 7 “有 ROSELLLODT 7 [650 一 05017 (2 40>UUL7 


po(3)，po(4)] ); 重新 设置 legend 的 位 置 ， 同 时 设置 legend 里 面 的 字体 


汐 总 号 vs 
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legend('boxoff') ;不 画 legend 的 外 框 。 


强调 的 是 上 述 调整 legend 的 值 要 不 断 地 试 。 因 为 legendq 相对 子 图 的 位 置 还 要 
随 画 图 窗口 大 小 变化 而 变化 。 如 果 你 看 不 懂 这 句 ， 试 试 就 知道 了 。 


110、MRAT1Lab 三 维 图 中 显示 z 坐标 轴 的 极 大 极 小 值 





画 了 一 个 三 维 图 , 想 在 这 个 图 上 用 一 个 竖 着 的 条 两 端 表示 出 z 的 最 小 值 和 最 
大 值 及 其 中 间 的 一 些 数值 。 








[xx Yy]=meshgtridq(0:0.1:10); 
Z=peaks (101) 

mesSh(xryrZz)， 

min2=min(min(z) )， 
max2=max (max (Z) ) ; 
StzEI=SDPLZintE (7 和 E7 7min2) 7 
StLz2=SPLintLE( 7" 当 fE yymax2) 7 
[oobalolcp 二 但 灼 介 让 茧 si 吉本 = 二 用 国生 
2 


Ed View jn To Didipp Windpw 


口 切 届 汪 | 二 坪 厂 蜀 RxX | 器 寻 ma 





111、 如 何 一 次 性 清空 GUI 程序 的 handles 结构 中 的 变量 


在 处 理 第 一 个 文件 时 ， 产 生 了 
handles. a.a 
handles. a.b 
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handles.b 
handles.c 


等 N 个 变量 


里 。 








处 理 完成 后 。 打 开 第 二 个 文件 时 ， 发 现 这 些 变 量 还 一 直 存 在 。 
这 导致 对 第 二 个 文件 处 理 的 失败 。 





在 打开 第 二 个 文件 ， 调 用 function openavi Callback (hO0bject，eventdata， 
handles) 时 

handles. a.a 

handles. a.b 

handles.b 

handles.c 


等 N 个 变量 依然 存在 。 





请 问 有 什么 命令 可 以 较 简 单 的 把 这 些 变量 一 次 清除 掉 。 和 希望 不 用 在 function 
openavi _ Callback(hObject，eventdata，handles) 之 前 
打 n 人 名 clear handles.a,handles.b.... 


解决 办 法 ， 
在 处 理 第 一 个 文件 的 前 面 ， 用 下 面 的 语句 : 
handqlesoldq=guidata (hobject);s 取 得 handles 结构 的 最 初 值 ， 并 保存 


hanaqales .handqlesOldq=handqlesOlad'; 
guidaata (hoObject,handqles) 


在 处 理 第 二 个 文件 的 前 面 ， 用 下 面 的 语句 : 
handqles=handles.handlesold;s 回 复 handles 结构 的 值 为 文件 处 理 前 的 
初 值 

guidadata (hoObjectyvhandqles) 

注意 : 以 上 语句 均 是 在 控件 的 callback 中 实现 的 。 这 样 ， 中 间 加 在 handqles 
结构 上 的 变量 都 一 次 性 清除 了 。 





112、Mat1lab 如 何 给 元 胞 中 的 每 个 一 维 向 量 前 增加 同一 个 数 ? 


如 何 给 元 胞 中 的 多 个 一 维 向 量 前 增加 同一 个 数 ? 比如 : 
原 cell={( [1231];[45671;[67]} 





要 在 该 cel1l 中 每 一 个 向 量 前 增加 一 个 9 得 到 : 


Be@J] 二 玫 [号 二 有 马 47L4 和 4 人 6 7 
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用 下 面 的 代码 就 可 实现 ; 

> Elea 

2 EL 一 3 人 
Cel1l = 

[1x3 qdqoupble lj 

[LIx4 aqouble] 

[1x2 qouble] 

>>celL1 (1)=mat2cel1([9 cel1L2mat(cel1Ll(1))]) 
三 

[1x4 qouble] 

[1x4 aQouble] 

[1x2 aoupble] 

区 

或 者 ; 

ee]llLfLlj=[9 eel1l1{1I1}]2 

cellLf2l}=[9 cel1{121}]5# 

cel1{3}=[9 cellL{131]]57 


celldqisp(cel1) 








cel1{1} = 

多 工 2 3 
cel1{2】} = 

9 4 污 6 
cell{3l} = 


113、 用 guide 生成 的 不 同 GUI 之 间 控 件 的 互相 操作 


利用 matlab 的 guide 来 生成 GUI 程序 ， 界 面 布 局 直观 、 方 便 ， 缺 点 就 是 都 





需要 拖带 一 个 mm 文件 和 fig 文件 ，. . .。 不 过 ， 我 还 是 偏向 于 这 种 编程 方式 ， 因 
为 要 写 的 代码 少 ， 符 合 我 这 种 懒 人 的 习惯 ， 呵 呵 。 
前 面 有 会 员 提 出 问题 : 如 何在 不 同 的 cuI 之 间 相 互 操作 其 中 的 控件 ? 








如 果 程 序 是 由 matlab 的 GUIDE 生成 的 ， 处 理 起 来 比较 简单 。 下 面 就 说 说 我 
每 个 GUI 程序 都 生成 一 个 handles 结构 ， 该 handqles 结构 和 该 GUI 是 紧 


密 关 联 的 。handles 结构 中 储存 了 该 SUI 中 figure 以 及 所 有 控件 
(pushbutton、edit、statictext、slidqer、axes、table、 等 等 ) 的 名 

柄 。 我 们 知道 ，matlab 提供 了 利用 句柄 来 操作 句柄 所 对 应 的 对 象 的 方法 ， 就 是 
set 和 get 函数 。 

对 handles 结构 的 更 新 和 获得 是 通过 guidata 函数 来 实现 的 。guiadata 函 
数 的 原型 在 help 中 有 明确 的 定义 : 

guidata(object_handle, data) ;gs 保存 与 object_handle 相关 联 的 结 
构 data 

data = guidata(object_handqle); gs 取得 与 object_handle 相关 联 
的 结构 ， 并 赋值 给 data 

因此 , 利用 guidata 来 取得 与 GUI 相关 联 的 handles 结构 ， 就 间接 地 取得 
了 其 中 控件 的 句柄 , 利用 该 句柄 , 并 用 set 和 get 函数 就 可 以 实现 对 控件 的 操作 。 





例如 : 设计 两 个 GUI 界面 ， 实 现 通 过 一 个 界面 的 PUSHBUTTON 设置 另 一 个 界 











面 中 EDIT 的 值 ， 两 个 界面 是 同时 打开 着 的 。 





1、 这 个 问题 是 主 GUI 操作 从 GUI 中 的 控件 的 问题 
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可 以 这 样 来 实现 : 
假设 两 个 GUI 分 别 为 guil 和 gui2， 在 guil 中 有 button1， 在 gui2 中 

















有 eqit1l。 在 guil 的 pushbutton 中 gui2 并 显示 ， 然 后 设置 gui2 中 的 








edit 中 的 值 为 想 要 的 数值 : 

在 guil 的 buttonl 的 callback 中 用 以 下 代码 : 

hGUI2=gui2() ;gs 打 开 gui2， 同 时 取得 gui2 的 figure 的 句柄 
hanqles_ of gui2=guidqata(hGUI2) ?gs 利用 gui2 的 figure 的 句柄 ， 


通过 guidqata， 得 到 其 handles 结构 
5et (manales_ cf gul2.eQ1LtL1，， SS 七 zL 可 GOnEED 七 工 EGm 


guil1!') ;gs 利用 得 到 的 handles 结构 取得 gui2 中 的 eiaqatl 的 句柄 ， 并 用 











set 设 定 其 数值 


2、 如 人 在 从 GUI 中 操作 主 suz 中 的 控件 呢 ? 即 i2 ti 
中 的 控件 
假设 guil 中 也 有 一 个 edqit 控件 ，tag 为 edit2， 在 gui2 中 也 有 一 个 


button，"\tag' 为 button2。 实 现在 gui2 中 用 button2 来 设置 
guil 中 的 edit2 的 数值 ， 方 法 如 下 : 
(1) 在 guil 的 buttonl 的 callback 中 用 下 面 的 语句 : 


hGUI2=gui2 (handles.figurel);s 把 guil 的 figure 的 句柄 传 给 gui2 





(2) 在 gui2 的 openingEcn 函数 中 用 下 面 的 语句 : 
handles_of guil=guidata(varargin{f1}) ;gs 取 得 和 figurel 相关 联 


的 guil 的 handqles 结构 


handqles.handles_of guil=handles_of guil” 
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guidata(hobject,handles);s 把 handqles _ of guil 保存 到 gui2 的 





handles 结构 中 ， 以 方便 gui2 的 其 它 callback 调用 


(3) 在 gui2 的 button2 的 callback 函数 中 : 


mainhandqles=handqles.hanqles of guil'， 
set (mainhandqles .edqit2，'SsString'r' content from gui2!I)， 


从 以 上 可 以 看 出 ，handles 结构 其 实 是 为 用 户 提供 了 一 种 比较 方便 的 在 不 同 


gui 之 间 共 享 数据 的 方法 。 


114、 自 定义 Matlab figure 工具 栏 按钮 


将 figure 窗口 肖 性 设置 基 以 出 玫 芭 形 工具 条 ， 里 面包 括 


打开 保存 ，| < 缩小 | 目 不 了 这 么 多 功能 ， 需 要 将 其 中 
的 一 些 按 钮 删 阶 


Icon KeepToolbarButton 
KEEPTOOLBARBUTTON 





205 


toolbar = findall(fig， 


toolbar_children = allchildktoolbar) ; 


target \toolbar_children: 


match = regexpi(target，keep_reg) ; 


isSempty matchy) 


(toolbar_children 


全 定 死 配 按钮 ie9 邓 





KeepToolbarButton (handles. figurel， 


115、mat1ab 有 没有 按 某 个 小 数位 数 做 四 售 五 入 的 函数 ? 


>> a = 3.2435; 
> SEES(2) 
>> VPa(al) 

ans = 

3 

3 SEESTS) 
>> Vpa(a) 

ans = 


3.24 


116、 有 关 和 矩阵 中 小 于 某 值 的 数 取 整 的 问题 


al(find(a(:)<eps))=floor(a(find(a(:)<eps)))， 


用 一 条 语句 就 可 以 把 a 符 阵 中 小 于 eps 的 数值 取 为 0 了 。 
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117、Mat1lab 表面 被 截 后 的 部 分 


请 教 一 下 ， 如 何 用 matlab 画 出 被 平面 截取 后 的 表面 图 形 。 即 如 图 所 示 ， 已 
经 得 到 原 表面 和 用 于 截 的 平面 的 相交 图 形 ， 现 在 想得到 截 后 的 表面 ， 请 帮 帮 有 我 哦 。 


作 


iLoveMatiab.c 





假设 为 surfc (xl, yl, z1) ,截取 的 平面 是 z=z0; 可 令 zl 中 小 于 z0 的 元 素 等 于 
NaN， 大 于 2z0 的 元 素 保 持 不 变 ， 然 后 用 surfc 重新 绘 


[X,Y,2] = Peaks(30) 7 


figure (1) 
SEEG(R7 辣 吕 ) 元 


2(2(:)<=1.0)=NaN7 
figure (2) ， 

己 世 天上 GE (人 7 YY2T 

set(gecay "zlLim'y [=-10 10])? 
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加 Ficurei 于 帮 省 ESiix 要 


Pile Edit View Inser Took Deskto Windo Heff 兰 吕 Fle Edit Yiew Insar Tools Desktol Windoy HelF > 


FEEEYISEYESTEP GETSPEIEJIESESECTRPTEE 





118、 如 何 是 imshow 显示 的 图 像 充 满 整个 figure? 


Legol = 5 人 DGg 77 
figure' 
SOWI(L5561 BOEESE IONEY ) 





119、 图 像 颜 色 统 计 直 方 图 


ii=imread(1!5.jpg')7gs5.jpg 是 256x256 的 灰 度 图 ，gray image 
X=1:256)， 
figurey， 


4 亿 让 全 人 克 
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王 一 了 mr 三 5 SFET 了 PS 有 FSOTE le| 
天 一 了 三 全 五 所 = 


| Fiis EdfE viaw Inser Tecils Deskteol Windecs HtelF 之 | 
王 卫 EELEEI 一 一 


上 三世 《2 天 到 寺 | 民生 到 是 无 一 











120、Mat1lab 如 何 将 大 元 胞 数组 写 入 到 txt 文件 


例如 R 是 个 24X23 的 cel1l 结构 的 矩阵 ， 把 其 写 入 到 myfile.txt 中 : 


1、 数 据 写 入 : 
Clcrclear7 
BMP= imread('Hehua _BMP88.bmp');s24x*32x*3 的 珑 阵 


[m,nyz]=size(BMP) 7;g%m=24,n=32 
及 (站 
for 土 = 工 mm 

6 二 习 二 工大 





Rtiy jl = dec2hex(BMP(ivjv1)，2) ;gs 转 换 为 十 六 进 制 ， 占 两 位 ， 如 











SG 
end 
end 


QILmwzILEEemyEELeustEztr，RR Geslimitenmr TNET) 贡 写 信 my 人 1Ie zt 





文件 中 ， 如 果 myfile.txt 不 存在 ， 则 自动 创建 
2、 数 据 读 取 : 
t=textread('myfile.txt'y ss')7;g 读 取 txt 文件 中 的 内 容 


T={}7;s 定 义 空 的 ce11 结构 的 矩阵 
for ii=1:2:1ength (七 ) 
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TI 





t1=sprintf('gssss'vtfiil，tfii+ll)， s 把 两 位 合成 为 一 个 字符 日 
SEA 

T=[T; cellstzr(t1l)];scell 和 矩阵 扩展 
enda 


result=reshape (T,24,32) ;sg 重新 整理 成 24X32 的 cel11 类 型 的 矩阵 





121、 构 造 特 殊 和 矩阵 〈 右 螺 线 状 的 ) 


C1LC7CLeaLy; 
mn=77 
X=Zeros (nn) 7 
max1len=ceil (n/2)-17 
flag=modq(ny,2) ， 
beginnum=5-ElLagx37 
TIE Lag== 
奇数 阵 
X (max1len+1l,max1len+1)=1; 


for 1=1:max1len 


X (max1len+2-1i:1:end-maxlen+ivend-max1len+i)=beginnum:beginnum+2x*i-17 


beginnum=beginnum+2x*Iy 


X(endq-max1len+ivend-maxlen+i-1:-1:maxlen+1-i)=beginnum:beginnum+2xi-17 


beginnum=beginnurm+2xi7 


XxX(end-rmax1len+i-1:-1:maxlen+1-ivmaxlen+1-1i)=beginnum:beginnum+2xi-17 


beginnum=beginnurm+2*Ir 


X (max1lLen+1-ivmaxlen+2-1i:1:endq-maxlen+i)=beginnum:beginnum+2*i-17 
beginnum=beginnurm+2x*Ir 
end 
else 
# 偶 数 阵 
X (max1len+1lmaxlen+1:1:maxlen+2)=1:2; 
X (max1len+2maxlen+1:1:maxlen+2)=4:-1:3; 


for 1i=1:maxlen 


X (endq-max1len+i-1:-1:maxlen+1-ivmaxlen-i+1l)=beginnum:beginnum+2r*r7 
beginnum=beginnum+2*i+l17 
X (maxlen+1-ivmaxlen+2-1i:1:endq-maxlen+i)=beginnum:beginnum+2*iy7 


beginnum=beginnurm+2*+17 
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X (maxlLen-i+2:1:end-maxlen+ivend-maxlen+i)=beginnum:beginnum+2*i7 


beginnum=beginnurm+2*+17 


X(end-maxlen+irend-maxlen+i-1l:-1:maxlen-i+l)=beginnum:beginnum+2*ir 
beginnum=beginnurm+2*+l17 
end 
end 


Qisp(X) 


43 44 45 46 47 48 49 
42 21 22 站 24 25 20 
41 20 北 8 9 10 27 
40 19 6 1 2 11 28 
39 18 条 4 3 也 29 
38 17 160 中 14 13 30 


37 36 35 34 33 32 31 


122、figure 中 多 坐标 轴 中 曲线 的 legend 标注 





把 要 标注 的 曲线 的 句柄 和 字符 串 包 含 到 legenad 中 : 








二 斌 本 忆 天 全 人 人工) 入 

R2=aes'(1 PosEionnrr [0 和 十 寺 ]J 交 
ELEN2) 7 

区 2 三 08 四 册 大 0 营业 

Y2=Ssin(x2) : 

下 3=PLet (人 27Y27 pp= 7 ) 2 
Ph1L=axes('pPosition'， [0.3 0.2 0.4 0.4])， 
axXis (hn1) 


和 1=0:D1I750zs2*pi) 





Y1=Cos (X1) ; 





有 LO 人 (zwY1LTE=TTJ 


hold on 
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h=[h37 h4]: 
stzr=[ "大 图 中 的 曲线 '; ' 小 图 中 的 曲线 '] ; 


Tegend (hv Stz) 


4 


四 四 加 昌 | | 所 及 十 回 遇 元 -| 名 | 品 国 | m 口 
T en 可 条 




















123、GUI 中 鼠标 选中 并 显示 曲线 的 类 型 及 坐标 


问题 : 

1， 如 果 我 一 个 figure 上 画 了 两 条 曲线 ， 比 如 一 条 正弦 一 条 余弦 ,如何 才 能 实现 当 我 把 鼠 
标 移 到 正弦 曲线 上 时 ， 能 显示 出 一 个 注释 框 之 类 的 ,说 明 这 是 条 正弦 曲线 , 同 理 移 到 余弦 曲线 

2， 类 似 的 问题 ， 鼠 标 移 动 到 曲线 上 某 一 点 时 时 ,如 何 才能 显示 出 这 一 点 的 坐标 呢 ? 不 通 
过 figure 的 工具 栏 选 择 , 想 直 接 通 过 鼠标 移动 到 图 上 就 能 显示 坐标 。 ”觉得 很 有 实际 意义 ， 
于 是 花 点 时 间 编 写 程序 ， 初 步 实现 了 这 个 想法 。 
程序 说 明 : 

程序 中 绘制 了 两 条 曲线 ， 分 别 是 正弦 曲线 和 余弦 曲线 〈 其 它 曲线 的 道理 是 一 样 的 ) ， 当 
鼠标 移动 到 各 条 曲线 上 时 ， 分 别 显示 曲线 的 类 型 以 及 当前 的 坐标 值 。 

程序 中 利用 了 legend 以 及 条 件 判 断 语句 。 
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初始 化 代码 : OpeningFcen 函数 


当 --- 了 Executes just before fftexpand is madqde visible-. 

function fftexpand_ OpeningFcn (hObject，eventdata，handles，varargin) 
委 This function has no output args，see OutputEFEcn , 

当 hoObJject handle to figure 


eVentdata LTeserved - to be defined in aa future Version of MATLRAB 


op 


当 handqles Structure with handles andqd user data (see GUIDRATRA) 


op 


VarargiDn command Line arguments to fftexpandq (see VRRRARGIN) 


外 Choose default command 1Line output for fftexpand 


handqles.output = hobject'” 


30 二 
Y=Sin(X) ; 


Y1L=Cos (X) ， 


axes (handles .axes1l) 

hl=P1Lot (xy 'color'y [1 0 0]，'Linewidth'v2)7 
holdq on 

hh2mBlLoet.RYL eclee [LO 全 工 ] 二 WEhee 2 


hanqles .hl1=h1y $ 保 存 曲线 的 句柄 ， 供 1egend 函 数 使 用 
handqles .h2=h2; 


g Update handles Structure 
guidata (hoObject，handles) 7 


核心 代码 :编辑 WindowButtonMotionFcn 函数 


当 --- 了 xecutes on mouse motion over figure - except title and menu， 
function figurel_WindowButtonMotionFcn (hoObject，eventdata，handles) 
和 当 hObJject handqle to figurel (see GCBO) 

当 eVentqdata LTeserved -~ to be defineqdq in a future Version of MATLRAB 
当 handqles Structure with handles and user data (see GUIDRATRA) 
hl=handles .hl1; 

h2=handles .h2; % 取 得 先前 保存 的 句柄 


point=get (gcay 'currentpoint');y s% 取 得 坐标 轴 中 当前 的 坐标 值 
xlim=get (gcay "xlim')7 8s 取 得 x 轴 和 y 轴 的 最 大 显示 区 域 的 尺寸 
Y1Lim=get (gca 'YlLim') 


if point(1,1)>0&&point(1,1)<7&&point (1,2)>-1&&gpoint (1,2)<=18 判 断 鼠 标 是 否 


在 坐标 轴 显 示 的 区 域 
X=point (1,1)7yYy=point (1，2) 7 


YI1=Ssin(X) 
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Y2=Ccos (X) ; 
str1=sprintf(' 正 弦 曲 线 \n x=gsf,y=gsEf\'7xyY1L) 7 
str2=sprintft(1! 余 弦 曲 线 O\n x=gsf, y=gsE' xy Y2) ; 
if abs(y1-y)<=abs(y2-y)&&(abs(yl-y)<0.0111abs(y2-y)<0.01)s 判 断 鼠 标 是 
和 否 实在 正弦 曲线 附近 
legend (hl str1l,，'1Location','southwest') 7 
elseif abs(y1-y) >abs (Y2-Yy)&&(abs(yL-y)<0.0111abs(y2-y)<0.01) s 判 断 鼠 
标 是 否 是 在 余弦 曲线 附近 ，(abs (y1-y)<0.0111abs (y2-y)<0.01) 判 断 鼠 标 是 否 在 曲线 附近 
Legendqd (h2, str2,，'1Location'，，'southwest') 7 
elLSse 
legendq('off'); s% 和 否则 ， 关 闭 1egenda 
end 





[texpana 


__ 正弦 函数 : sn《〈x) 
x=3.737382.y=-0.561162 
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124、Matlab 中 yY=1\x 围绕 y 轴 旋 转 形成 的 旋转 曲面 


代码 一 : 

CeaL 

用 | 

[和 本] BYXTLineeet 人 SO 2 二 GOD 
宙 ES 1 区 7 下 /二 本 区 伍 人 2 A2》) 


代码 二 : 

g% 原 来 在 二 维 时 的 最 小 和 最 大 的 x 值 
Xrmin=17 

XImaX=37 

ss 确定 y 的 范围 

Ymax=1/xrminy 

Ymin=1/xrmax'7 
[xz]=meshgridq(-xmax:0.01:xmax) 7 
下 王 吕 本 《有 二 琶 

ZE 

g 将 不 在 范围 内 的 值 消去 
[zxvc]=find(y>ymax) ; 
Y(sub2ind(size(y) vvc) )=NaNy 
[zeLJ=EIa(C7<Yman) 7 
Yy(sub2indq(size(y)v zlcl))=NaN; 
g% 画 图 

mesh (xy zy Y) ， 

holdq on 

mesh (xzZv，-Y) ， 


holdq off 


| 
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